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Al putea s-o faci?

Etape anterioare obligatorii / Niciuna.

Cunostintele anterioare ale

elevilor

Obiective de invatare Pentru a dezvolta bune abilitati de management,
planificare de afaceri, luare a deciziilor, rezolvare
de probleme si actionare sub presiune.

Subiecte Istorie

Varsta recomandata Orice varsta. Complexitatea sarcinii poate fi
adaptata la nivelul elevilor.

Materiale necesare Calculatoare

Durata secventei 2 ore

Activitate individuala sau de grup

Abilitati individuale sau de Rezolvarea problemelor, Creativitate, Planificare

grup dezvoltate (dupa
obiectivele de invatare)

Gama de preturi a jocului 20 €

Jocuri similare de utilizat cu Northgard, Kingdom Come:Clanfolk

abordarea secventei

Cele mai bune practici Clanfolk are mai multe setari de accesibilitate in

domenii precum vizual, audio, text etc.
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Pas cu pas: cum sa implementati secventa

e Pasul 1: Prezentati jocul (5 minute)
Clanfolk este o colonie medievala sim stabilita in Scotia. Tinuturi in care trebuie sa
va valorificati mediul pentru a supravietui - pescuiti, strangeti, vanati si cultivati in

timp ce va pregatiti pentru iarna aspra.

Puteti sa le aratati elevilor videoclipuri cu jocul pentru a-i folosi cu modul general de

joc si cu obiectivele.

Sursa foto: Steam
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e Pasul 2: Cum se joaca jocul

Clanfolk incepe cu cateva moduri de joc, dar in scopul secventei, vom folosi modul

recomandat (A Fresh Start).

La inceputul Clanfolk, obiectivele tale principale sunt pur si simplu sa construiesti
stocuri de materiale necesare pentru a le crea. impreuna cu aceasta, veti putea in cele
din urma sa cultivati paméant, sa incepeti agricultura si sa cresteti animale pentru hrana
suplimentara. Setarea implicita (A Fresh Start) ofera micutului tau clan doua gaini, un
cocos si cateva ciuperci uscate pentru inceput. De-a lungul timpului, va trebui sa va

asigurati ca acesti pui sunt ingrijiti si sa vanati mai multa hrana.

Exista multe resurse de gasit, dar pentru jucatorii incepatori, poate cel mai mare
accent va fi sa va asigurati ca aveti suficiente stocuri de alimente pentru a supravietui
pe termen lung. Exista trei alimente la inceputul jocului pe care va trebui sa le folosesti
pentru a supravietui si fiecare dintre aceste articole poate folosi cateva dintre abilitatile
membrilor clanului tau chiar la inceputul jocului, inclusiv fructe de padure, ciuperci si

anghila.

Destul de devreme, veti avea in cele din urma sansa de a incepe sa vanati carne si
ocupati cu adevarat de agricultura. Vanatoarea este deblocata prin realizarea unui arc
simplu, care va debloca locurile de munca ale animalelor salbatice de vanatoare.

Exista doua animale pe care le poti vana oficial, vulpi si iepuri.

e Pasul 3: Elevii joaca jocul (1 pana la 2 ore)

Lasati elevii sa joace in grupuri de pana la 5 cateva sesiuni de aproximativ 30 de
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minute. Spune-le sa exploreze mediul inconjurator si diferite surse de hrana si sa vada
ce se intampla. Tn acelasi timp, i-ai putea ghida discutand despre drumul parcurs de

primii oameni si despre evolutia lor: vanatoare, agricultura, cresterea animalelor.

Cereti fiecarei echipe sa faca o prezentare despre viata de zi cu zi a oamenilor
medievali conform jocului. In acest fel, profesorul se poate asigura cé elevii inteleg

viata medievala si obiceiurile pe care oamenii le aveau pentru a supravietui.

Pentru a aprofunda acest subiect, puteti imparti elevii in 2 grupe. Un grup poate face o
prezentare despre modul de viata al oamenilor medievali, iar celalalt grup despre
modul de viata al oamenilor moderni. Cereti-i sa-si sustina prezentarile si sa faca o

comparatie intre ele.

e Pasul 4: Discutii de grup si concluzii (15 min)

Dupa prezentari, organizati o sesiune de verificare a cunostintelor dobandite de elevi
in urma implementarii secventei:
e Cat timp ati reusit s supravietuiti?
e Cat de greu a fost, dupa parerea ta, sa ai o familie in acea perioada? Justificati
raspunsul dvs.
e Care a fost cea mai dificila parte a jocului pentru tine?

e Cum crezi ca arata o zi obisnuitd a unei persoane in acea perioada?
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