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Investigarea stiintei

Etape obligatorii anterioare /
Cunostintele anterioare ale

Niciuna

studentilor

Obiective Invatarea conceptelor de baza ale astronomiei si a
legilor stiintei relative si a opiniilor filozofilor fizici
despre Cosmos

Subiecte Stiinta, miscare planetara, filosofia fizica.

Varsta recomandata

10-14

Material necesar

Videoproiector

Durata secventei

45 minute

Activitate individuala sau de

grup Activitate de

grup

Abilitati dezvoltate (dupa
obiectivele de invatare)

Gandire critica, cercetare, colaborare, comunicare,

creativitate

Gama de preturi a jocului

Videoclipuri gratuite

Activitati de extindere /

diferentiere

Intr-un , Scenariul din clas& inversata, acest joc ar
putea fi o ,tema perfecta”. Profesorul I-ar putea
propune dupa aceasta secventa care vizeaza
concepte precum fazele lunii, constelatia zodiacala,
efectul de paralaxa si multe altele. / Acesta este un
joc pe care elevii il pot juca si pe computerele lor

Tntr-un laborator IT.

Sfaturi pentru a face

secventa mai accesibila sau

Videoclipurile folosite in aceasta secventa nu au

optiune de subtitrare. Cu toate acestea, cineva ar
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mai incluziva putea adauga subtitrari in videoclip aici

Pas cu pas: cum sa implementati secventa

Aceasta secventa pedagogica poate servi elevilor ca o modalitate de a invata ideile
filozofice ale anticilor despre Cosmos si de a cunoaste conceptele de baza ale

astronomiei si legile stiintei relative.

Secventa este implementata cu ajutorul videoclipurilor care sunt explicatii ale jocului:

,Odyssey - The Invention of Science”.

Jocul este un joc bazat pe puzzle. Dvs. sau elevii dvs. ca jucatori va aflati pe o insula
undeva in Caraibe. Poti s& mergi pe insula incercand sa salvati o familie, dar pentru a
face acest lucru trebuie sa deschideti usi si sa depasesti obstacole rezolvand puzzle-

uri bazate pe concepte stiintifice.

Jocul include informatii despre concepte si idei filozofice prezentate sub forma unui

jurnal al unuia dintre copiii familiei (trebuie salvat) iar solutia se obtine interactiv.

Profesorul va folosi videoclipurile pentru a se plimba, a citi Si a rezolva puzzle-urile cu
elevii lor intr-un mod colaborativ, pentru a le introduce in conceptele stiintifice primare

care au inceput sa se formeze in Lumea Antica.
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e Pasul 1 - Introducere in subiect (5 minute)

Profesorul trebuie sa faca o introducere despre credintele antice despre pamant,
elemente si stele si sa se pregateasca pentru diversitatea perceptiilor anticilor din

cunostintele stiintifice consacrate de astazi.
e Pasul 2 - Polar Star (20 de minute)

In videoclipul care urmeaza la primii 3m, elevii vor fi prezentati la continutul jocului si
modul de joc.
e ODYSSEY The Next Generation Science Game: Walkthrough 1 - North Star :
Polaris (3:00 - 10:00)

Elevii vor invata sau isi vor reimprospata cunostintele despre North Star: Polaris care

rezolva primul puzzle al jocului.

e Pasul 3: Antipode si Pamant plat (20 de minute)

Profesorul ar putea vorbi in primul rand despre conceptia gresita care trezeste de-a
lungul diferitelor perioade istorice (cu prezenta limitata in randul oamenilor educati) ca
Pamantul este plat. Apoi, completati cu informatii relative despre credintele diversilor

oameni despre antipozi (vezi diverse surse aici).

Apoi vor folosi urmatorul videoclip pentru a rezolva puzzle-ul antipodelor
e ODYSSEY The Next Generation Science Game : Walkthrough 2 - Globe Statue

: Antipodes
si vor discuta cu studentii despre acestea concepte.
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