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O scurta istorie a jocurilor video

Etape obligatorii anterioare /
Cunostintele anterioare ale

Niciuna

elevilor

Obiective Invatarea a mai multe despre jocurile video si istoria
lor

Subiecte Istorie, Educatie media, Engleza ca limba straina

Varsta recomandata

15-18

Materiale necesare

Echipament tehnologic pentru afisarea
videoclipurilor, trailere video, versiunea tiparita sau

digitala a fisei

Durata secventei

45 — 50 de minute

Activitate individuala sau de

grup Activitate de

grup

Abilitati dezvoltate (dupa
obiectivele de invatare)

Gandire critica, colaborare si lucru in echipa,

comunicare, Invatare sa inveti

Gama de preturi ale jocului

Sunt utilizate videoclipuri gratuite pentru aceasta

secventa

Activitati de extindere /
diferentiere (la sfarsitul

secventei)

Aceasta secventa poate fi organizata si ca o
explorare a dezvoltarii caracterului de-a lungul
anilor, de exemplu, cu jocul Super Mario sau Sonic

the Hedgehog

Sfaturi pentru a face

secventa mai accesibila sau

Videoclipurile utilizate in aceasta secventa sunt in

limba engleza. Cu toate acestea, elevii nu trebuie sa
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inclusiv se concentreze pe limbaj, ci pe imaginea si

reprezentarea vizuala in joc.

Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

e Pasul 1 - Introducerea subiectului si a primei sarcini (5 minute)

In aceasta secventa, vom explora jocurile video dezvoltate in diferite perioade si vom
obtine o scurta privire de ansamblu asupra istoriei jocurilor video. Elevii vor vedea

videoclipuri cu 6 jocuri video diferite binecunoscute.

Jocurile utilizate in aceasta secventa:
e Pac-Man
e Super Mario
e Grand Theft Auto: Vice City
e Sonic the Hedgehog
e The Sims 3

e Minecraft

Inainte de a viziona trailere, spuneti-le elevilor sa deseneze o cronologie pe hartie si
ca in timpul proiectiei video, vor trebui sa plasati jocurile pe cronologia.
Sfat: puteti, de asemenea, sa le spuneti elevilor sa creeze cronologia in cronologie

inversa, incepand de la cel mai nou joc pana la cel mai vechi.
e Pasul 2 — Proiectarea videoclipurilor si finalizarea primei sarcini (10 minute)

lata videoclipurile de afisat:
e The Sims 3

o programul Erasmus+ utilizare a informatiilor continute in aceasta.
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e Pac-Man Original (de la 0:18 pana la 1:25)

e Super Mario Bros.

e Minecraft
e Grand Theft Auto: Vice City - Trailer

e Sonic the Hedgehog (0:11 péna la 1:11)

La acest pas, elevii vor lucra individual la plasarea jocurilor la locul potrivit in

cronologia.

e Pasul 3 — Discutii in grup mic si impartasirea gandurilor cu intreaga clasa (10

minute)

Dupa ce fiecare elev isi creeaza propria cronologie cu jocurile, ei vor discuta deciziile
lor in perechi sau in grupuri mici. Rugati-i sa impartaseasca care joc este cel mai
vechi, care este cel mai nou si cum au ajuns la aceasta concluzie. La ce au trebuit sa
acorde atentie in timp ce decideau unde sa puna jocul pe cronologie? inurma discutiei

in grup mic, cereti unor elevi sa impartaseasca ceea ce au discutat intregii clase.

e Pasul 4 — O scurta istorie a jocurilor video (15 minute)

La acest pas puteti tipari (sau oferi o copie digitald) urmatorul material de 2 pagini si il
puteti oferi elevilor sa citeasca si sa exploreze singuri. Apoi cereti-le sa se intoarca la

cronologia initiala cu jocuri si intrebati daca ar schimba ceva in alegerile lor initiale.

Parti din textul de mai jos sunt preluate din primul rezultat intelectual al acestui proiect:

Brosura
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Cand jocurile video se intalnesc cu educatia.

Jocurile video sunt acum o parte uriasa a peisajului nostru cultural; cu toate acestea,
nu au fost intotdeauna in preajma noastra - jocurile video nu existau inainte de anii
1950 (Wolf, 2001). Chiar si dupa adunarea tuturor informatiilor cunoscute despre
inventia si dezvoltarea jocurilor video, exista inca o dezbatere despre cine a fost

primul inventator al jocurilor video.

e 1952, AS Douglas, profesor britanic, ca parte a doctoratului sau. disertatie la
Universitatea din Cambridge, a creat OXO (noughts and crosses sau tic-tac-
toe).

e 1958, W. Higginbotham a creat pentru ziua anuala a vizitatorilor Brookhaven
National Laboratory din Upton, New York, ,Tennis for Two”. Acesta a fost creat
pe un computer analog mare si un ecran de osciloscop conectat.

e 1962, S. Russell a inventat Spacewar! la Institutul de Tehnologie din
Massachusetts. Razboiul spatial! este un joc video de lupta spatiala bazat pe
computerul pentru Programmed Data Processor-1 (un computer foarte avansat
pe atunci intalnit de obicei la universitati). Acesta a fost primul joc video care a
fost jucat pe diferite instalatii de computer.

e 1967, dezvoltatorii condusi de R. Baer au creat ,The Brown Box”, un sistem de
jocuri video multi-program, prototip, care a fost jucat la televizor. Baer, cunoscut
si ca ,Parintele jocurilor video”, a dat licenta dispozitivului sau Magnavox, o
companie americana de electronice.

e 1n 1972, Magnavox a vandut sistemul clientilor ca prima consola de acasa

pentru jocuri video, numita Odyssey.
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e 1n 1977, Atari a lansat o consold de acasd numita Atari 2600 — cunoscuta si sub
numele de Video Computer System — care include joystick-uri si cartuse de joc
pentru a juca jocuri multicolore.

e in 1980, Pac-man a fost lansat.

e 1n 1985, Nintendo a lansat mai multe francize de jocuri video cunoscute si
folosite si astazi. Acestea includ ,Super Mario Bros.”, ,Metroid” si ,The Legend
of Zelda”.

e in 1989, Nintendo a lansat dispozitivul ,Game Boy’.

e 1n 1991, a fost lansat primul Sonic the Hedgehog.

e Primul joc GTA a fost lansat in 1997. A urmat GTA 2 in 1999, GTA Ill in 2000 si
apoi, in 2002. GTA: Vice City a fost lansat.

e Primul joc Sims a fost lansat in 2000, The Sims 2 a urmat in 2004,

e fnainte rapida la inceputul anilor 2000 - In 2005-2006, lansand era moderna a
jocurilor HD, au fost lansate PlayStation 3, Xbox 360 si Nintendo Wii, un
competitie tensionata a adversarilor.

e 1n 2009, a aparut The Sims 3.

e Minecraft a fost lansat complet in 2011.

Desigur, dezvoltarea si crearea jocurilor video nu s-au oprit aici. Astazi, exista peste

cinci milioane de jocuri video disponibile (National Today, 2022).

In 2020, erau 2,69 miliarde de jucatori activi in intreaga lume (Gough, 2020).
,Dragostea de gaming” este comuna printre tineri si batrani, iar in ultimii ani s-a
inregistrat o crestere a numarului de jucatori de sex feminin. lar numarul de jocuri

video si jucatori continua sa creascal
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e Pasul 5 - impartasirea cronologiei si concluzia potrivita (5 minute)

lata cronologia care contine, de asemenea, anii de lansare a anumitor jocuri video pe
care le puteti impartasi cu studentii dvs. Puteti intreba elevii daca ar dori sa
impartaseasca ceva mai mult acum dupa ce ati vazut cronologia cu toate jocurile de

pe ea.

oo o2

Super Mario GTA: Vice City Minecraft
Bros
Pac-Man Sonic the The Sims 3
Hedgehog
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