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Σύντομη ιστορία των βιντεοπαιχνιδιών 

 

Προαπαιτούμενα μαθήματα/ 

προγενέστερη γνώση 

μαθητών 

Κανένα/ καμία 

Μαθησιακοί στόχοι Απόκτηση περαιτέρω γνώσεων σχετικά με τα 

βιντεοπαιχνίδια και την ιστορία τους 

Μαθήματα  Ιστορία, Εκπαίδευση ΜΜΕ, Αγγλικά ως Ξένη 

Γλώσσα 

Προτεινόμενες Ηλικίες  15-18 

Απαιτούμενο Υλικό Τεχνολογικός εξοπλισμός για την προβολή των 

βίντεο και των τρέιλερ, φυλλάδια σε έντυπη ή 

ψηφιακή μορφή 

Διάρκεια παιδαγωγικής 

ακολουθίας 

45 – 50 λεπτά 

Ατομική ή ομαδική 

δραστηριότητα  

Ομαδική δραστηριότητα 

Δεξιότητες που θα 

αναπτυχθούν (με την 

επίτευξη των μαθησιακών 

στόχων) 

Κριτική σκέψη, συνεργασία & ομαδική εργασία, 

επικοινωνία, μεταγνωστικές ικανότητες 

Κόστος των παιχνιδιών Για αυτή την ακολουθία χρησιμοποιούνται δωρεάν 

βίντεο 

Επιπρόσθετες/ εναλλακτικές 

δραστηριότητες (στο τέλος 

της ακολουθίας) 

Αυτή η ακολουθία μπορεί επίσης να οργανωθεί ως 

μια εξερεύνηση της ανάπτυξης του χαρακτήρα με το 

πέρασμα του χρόνου, για παράδειγμα, με το 
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παιχνίδι "Super Mario" ή "Sonic the Hedgehog" 

Συμβουλές για να κάνετε την 

ακολουθία πιο προσιτή ή 

συμπεριληπτική 

Τα βίντεο που χρησιμοποιούνται σε αυτήν την 

ακολουθία είναι στα Αγγλικά. Ωστόσο, οι μαθητές 

δεν χρειάζεται να επικεντρωθούν στη γλώσσα, αλλά 

στην εικόνα και την οπτική αναπαράσταση του 

παιχνιδιού. 

 
 
Βήμα προς βήμα: πώς να εφαρμόσετε την παρούσα 

παιδαγωγική ακολουθία 

 

• Βήμα 1 – Εισαγωγή του θέματος και ανάθεση της πρώτης εργασίας (5 

λεπτά) 

 

Σε αυτή την παιδαγωγική ακολουθία, θα ερευνήσουμε βιντεοπαιχνίδια που 

αναπτύχθηκαν σε διάφορες χρονικές περιόδους, και θα κάνουμε μια σύντομη 

επισκόπηση της ιστορίας των βιντεοπαιχνιδιών. Οι μαθητές θα παρακολουθήσουν 

βίντεο από 6 διαφορετικά γνωστά βιντεοπαιχνίδια. 

 

Τα παιχνίδια που χρησιμοποιούνται στην παρούσα ακολουθία: 

• Pac-Man 

• Super Mario 

• Grand Theft Auto: Vice City 

• Sonic the Hedgehog 

• The Sims 3 

• Minecraft 
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Πριν προβάλετε τα τρέιλερ, πείτε στους μαθητές σας να σχεδιάσουν ένα 

χρονοδιάγραμμα σε χαρτί, στο οποίο θα πρέπει να τοποθετήσουν τα παιχνίδια κατά τη 

διάρκεια της προβολής των βίντεο.  

Συμβουλή: μπορείτε επίσης να πείτε στους μαθητές να τοποθετήσουν τα 

βιντεοπαιχνίδια στο χρονοδιάγραμμα σε αντίστροφη χρονολογική σειρά, ξεκινώντας 

από το νεότερο παιχνίδι έως το παλαιότερο.  

 

• Βήμα 2 – Προβολή των βίντεο και ολοκλήρωση της πρώτης εργασίας (10 

λεπτά)  

 

Τα βίντεο που θα προβληθούν είναι τα εξής:  

• The Sims 3 

• Pac-Man Original (από 0:18 έως 1:25) 

• Super Mario Bros.  

• Minecraft 

• Grand Theft Auto: Vice City 

• Sonic the Hedgehog (από 0:11 έως 1:11) 

 

Σε αυτό το βήμα, οι μαθητές θα εργαστούν ατομικά για την τοποθέτηση των 

παιχνιδιών στην ορθή θέση στο χρονοδιάγραμμα. 

 

• Βήμα 3 – Μικρή ομαδική συζήτηση και ανταλλαγή σκέψεων με όλη την τάξη 

(10 λεπτά)  

 

Αφού κάθε μαθητής δημιουργήσει το δικό του χρονοδιάγραμμα με τα παιχνίδια, θα 

συζητήσουν τις αποφάσεις τους σε ζευγάρια ή σε μικρές ομάδες. Ζητήστε τους να 

συζητήσουν ποιο παιχνίδι θεωρούν ότι είναι το παλαιότερο, ποιο το νεότερο, και πώς 

κατέληξαν σε αυτό το συμπέρασμα. Σε τι χρειάστηκε να δώσουν προσοχή κατά την 

https://www.youtube.com/watch?v=p7BAUNzJvts
https://youtu.be/-CbyAk3Sn9I?t=18
https://www.youtube.com/watch?v=U_BFK_htLjo
https://www.youtube.com/watch?v=MmB9b5njVbA
https://www.youtube.com/watch?v=PAgS5LJv-4g
https://youtu.be/slbbtJGV7Ko?t=11
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απόφασή τους για το πού να βάλουν το παιχνίδι στο χρονοδιάγραμμα; Μετά την 

ομαδική συζήτηση, ζητήστε από ορισμένους μαθητές να μοιραστούν αυτά που 

συζήτησαν με ολόκληρη την τάξη.  

 

• Βήμα 4 – Σύντομη ιστορία των βιντεοπαιχνιδιών (15 λεπτά) 

 

Σε αυτό το βήμα, μπορείτε να εκτυπώσετε (ή να δώσετε ένα ψηφιακό αντίγραφο) το 

ακόλουθο φυλλάδιο 2 σελίδων, και να το δώσετε στους μαθητές για να το διαβάσουν 

και να το επεξεργαστούν μόνοι τους. Στη συνέχεια, ζητήστε τους να επιστρέψουν στο 

αρχικό τους χρονοδιάγραμμα με τα παιχνίδια, και ρωτήστε τους εάν υπάρχει κάτι που 

θα άλλαζαν σχετικά με τις αρχικές τους επιλογές. 

 

Ορισμένα τμήματα του παρακάτω κειμένου προέρχονται από την πρώτη Πνευματική 

Παραγωγή αυτού του έργου: Τον οδηγό με τίτλο "Όταν τα βιντεοπαιχνίδια συναντούν 

την εκπαίδευση". 

  

https://www.gaming4skills.eu/wp-content/uploads/2022/05/Gaming4Skills-IO1-layout_EN.pdf
https://www.gaming4skills.eu/wp-content/uploads/2022/05/Gaming4Skills-IO1-layout_EN.pdf
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Τα βιντεοπαιχνίδια πλέον αποτελούν ένα τεράστιο μέρος του πολιτιστικού μας τοπίου. 

Ωστόσο, δεν ήταν ανέκαθεν στη διάθεσή μας - τα βιντεοπαιχνίδια δεν υπήρχαν πριν 

από τη δεκαετία του 1950 (Wolf, 2001). Ακόμη και μετά τη συλλογή όλων των 

γνωστών πληροφοριών σχετικά με την εφεύρεση και την ανάπτυξη των 

βιντεοπαιχνιδιών, εξακολουθεί να υπάρχει μια συζήτηση σχετικά με το ποιος ήταν ο 

πρώτος που τα εφηύρε. 

 

• Το 1952, ο Βρετανός καθηγητής A.S. Douglas, στο πλαίσιο της διδακτορικής 

του διατριβής στο Πανεπιστήμιο του Cambridge, δημιούργησε την τρίλιζα (“Tic-

tac-toe”).  

• Το 1958, ο W. Higginbotham, με αφορμή την ετήσια ημέρα των επισκεπτών του 

Εθνικού Εργαστηρίου του Brookhaven στο Upton της Νέας Υόρκης, 

δημιούργησε το βιντεοπαιχνίδι με όνομα “Tennis for Two”. Το παιχνίδι αυτό 

δημιουργήθηκε σε ένα μεγάλο αναλογικό υπολογιστή και μια συνδεδεμένη 

οθόνη παλμογράφου.  

• Το 1962, ο S. Russel εφηύρε το παιχνίδι Spacewar! στο Τεχνολογικό Ινστιτούτο 

της Μασαχουσέτης (MIT). Το Spacewar! είναι ένα διαστημικό βιντεοπαιχνίδι 

μάχης, κατασκευασμένο στον υπολογιστή με όνομα Programmed Data 

Processor-1 (ένας πολύ προηγμένος υπολογιστής της τότε εποχής, ο οποίος 

συνήθως συναντάται στα πανεπιστήμια). Αυτό ήταν το πρώτο βιντεοπαιχνίδι 

που παίχτηκε σε διάφορες εγκαταστάσεις υπολογιστών. 

• Το 1967, μια ομάδα προγραμματιστών με επικεφαλής τον R. Baer, 

δημιούργησαν το “The Brown Box”, ένα πολυ-προγραμματικό, πρωτότυπο 

σύστημα βιντεοπαιχνιδιών πολλαπλών παικτών, το οποίο προβλήθηκε στην 

τηλεόραση. Ο Baer, γνωστός και ως “Πατέρας των βιντεοπαιχνιδιών”, έδωσε 

Σύντομη ιστορία των βιντεοπαιχνιδιών 
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την άδεια χρήσης της συσκευής του στην αμερικανική εταιρεία ηλεκτρονικών 

ειδών Magnavox. 

• Το 1972, η Magnavox πούλησε το σύστημα στους πελάτες ως την πρώτη 

κονσόλα βιντεοπαιχνιδιών για οικιακή χρήση, λαμβάνοντας το όνομα 

"Odyssey".  

• Το 1977, η εταιρεία Atari κυκλοφόρησε μια κονσόλα που ονομάστηκε Atari 2600 

– επίσης γνωστή ως Σύστημα Βίντεο-Υπολογιστών – συμπεριλαμβανομένων 

χειριστηρίων και κασετών παιχνιδιών οι οποίες υποστηρίζαν έγχρωμα 

παιχνίδια.  

• Το 1980, κυκλοφόρησε το παιχνίδι Pac-man . 

 

• Το 1985, η εταιρεία Nintendo κυκλοφόρησε σειρά βιντεοπαιχνιδιών που είναι 

ακόμα γνωστά και χρησιμοποιούνται μέχρι και σήμερα. Η σειρά αυτή 

περιλαμβάνει τα παιχνίδια “Super Mario Bros.”, “Metroid” και “The Legend of 

Zelda”. 

• Το 1989, η Nintendo κυκλοφόρησε τη συσκευή “Game Boy”. 

• Το 1991 κυκλοφόρησε η πρώτη έκδοση του παιχνιδιού “Sonic the Hedgehog”.  

• H πρώτη έκδοση του παιχνιδιού GTA κυκλοφόρησε το 1997. Ακολούθησε το 

GTA II το 1999, το GTA III το 2000, και το 2002 κυκλοφόρησε το “GTA: Vice 

City”. 

• Το πρώτο παιχνίδι Sims κυκλοφόρησε το 2000, και το δεύτερο ακολούθησε το 

2004. 

• Φτάνοντας στις αρχές της δεκαετίας του 2000 - Κατά το 2005-2006, χρονιές οι 

οποίες σηματοδότησαν τη σύγχρονη εποχή του παιχνιδιού Υψηλής Ευκρίνειας 

(HD), σημειώθηκε η κυκλοφορία του PlayStation 3, του Xbox 360 και του Wii 

της Nintendo, κονσόλες οι οποίες αναδείχθηκαν σε μεγάλους ανταγωνιστές στο 

χώρο των βιντεοπαιχνιδιών.  

• Το 2009 κυκλοφόρησε το παιχνίδι Sims 3. 



 

 

Το έργο αυτό χρηματοδοτήθηκε με την υποστήριξη της Ευρωπαϊκής Επιτροπής. Η παρούσα δημοσίευση 
αντικατοπτρίζει τις απόψεις μόνο του συγγραφέα, και η Επιτροπή δεν μπορεί να θεωρηθεί υπεύθυνη για 
οποιαδήποτε χρήση των πληροφοριών που περιέχονται σε αυτήν. 
Κωδικός έργου: 2020-1-FR01-KA201-080669 
 

• Το Minecraft κυκλοφόρησε σε πλήρη μορφή το 2011.  

 

Φυσικά, η ανάπτυξη και η δημιουργία βιντεοπαιχνιδιών δεν σταμάτησαν εκεί. Σήμερα 

υπάρχουν πάνω από πέντε εκατομμύρια διαθέσιμα βιντεοπαιχνίδια (National Video 

Game Day, 2023). 

 

Το 2020 υπήρχαν 2,69 δισεκατομμύρια ενεργοί παίκτες βιντεοπαιχνιδιών παγκοσμίως 

(Gough, 2020). Τα βιντεοπαιχνίδια είναι ιδιαίτερα προσφιλή ανάμεσα στους νέους, ενώ 

τα τελευταία χρόνια έχει παρατηρηθεί αύξηση στον αριθμό των γυναικών που παίζουν 

βιντεοπαιχνίδια. Φυσικά, ο αριθμός των βιντεοπαιχνιδιών και των παικτών τους 

ολοένα συνεχίζει να αυξάνεται! 
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• Βήμα 5 – Κοινοποίηση ορθού χρονοδιαγράμματος στους μαθητές και 

εξαγωγή συμπερασμάτων (5 λεπτά)  

 

Στο παρακάτω γράφημα μπορείτε να δείτε το ορθό χρονοδιάγραμμα, το οποίο επίσης 

αναφέρει τη χρονιά κυκλοφορίας ορισμένων βιντεοπαιχνιδιών, και το οποίο μπορείτε 

να μοιραστείτε με τους μαθητές σας. Μπορείτε να ρωτήσετε τους μαθητές αν υπάρχει 

κάτι άλλο που θα ήθελαν να μοιραστούν σε αυτή τη φάση, αφού πρώτα δουν το 

χρονοδιάγραμμα που περιλαμβάνει όλα τα παιχνίδια. 
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