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Jocurile video sunt arta?

#gaming4s

SKIIS

www.gaming4skills.eu

Etape obligatorii anterioare /
Cunostintele anterioare ale

Niciuna

elevilor

Obiective Invatarea a mai multe despre diferite stiluri de art
n jocurile video

Subiecte Arte, Filosofie, Stiinte sociale, Limba engleza ca
limba straina

Varsta recomandata 15-18

Materiale necesare

Echipament tehnologic pentru afisarea
videoclipurilor, trailere video, PC-uri sau laptopuri

pentru a cauta jocuri

Durata secventei

40 de minute fara pasi optionali, 90 de minute cu

pasi optional

Activitate individuala sau de

grup Activitate de

grup

Abilitati dezvoltate (dupa

obiectivele de invatare)

Gandire critica, cercetare, colaborare si lucru in

echipa, comunicare, creativitate

Gama de preturi a jocului

Videoclipurile gratuite sunt folosite in aceasta

secventa

Activitati de extindere /
diferentiere (la sfarsitul

secventei)

Aceasta secventa pedagogica ar putea servi ca o
introducere pentru explorarea si intelegerea in

continuare a perceptiilor despre frumos

it Cofinantat prin
LS programul Erasmus+
e al Uniunii Europene

Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru elaborarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a
continutului, care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la rdspundere pentru orice
utilizare a informatiilor continute in aceasta.

Numarul de referinta al proiectului: 2020-1-FR01-KA201-080669
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Jocuri similare de utilizat cu | Seria Dark Soul, Horizon series, NaissanceE, Ori si

aceasta secventa Blind Forest, Journey, No Man Sky, Thomas Was
Alone
Sfaturi pentru a face Videoclipurile utilizate in aceasta secventa sunt in

secventa mai accesibila sau | limba engleza. Cu toate acestea, elevii nu trebuie sa
mai incluziva se concentreze pe limbaj, ci pe grafica si

reprezentarea vizuala in joc.

Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

e Pasul 1 -Introducere in subiect (5 minute)

Conform lui Ovsyannykov (2021), grafica face legatura dintre joc si jucator mai
puternica. Acest lucru se datoreaza faptului ca grafica atrage mai eficient emotiile si
simturile juctorilor. in aceasta secventa, vom explora si discuta despre grafica din

diferite jocuri, vom discuta despre preferintele elevilor si daca jocurile video sunt arta.

Secventa se concentreaza pe prezentarile vizuale ale jocului, nu atat pe povestea
jocului sau pe personaje. Totusi, daca timpul permite, ar putea fi interesant sa

discudiscutati cu elevii reprezentarea vizuald a anumitor subiecte.

Spuneti-le elevilor dvs. ca vor vedea trailere cu 7 jocuri si, in timp ce vizioneaza
trailere, pot clasa jocurile de la 1 la 7 (7 fiind cel mai mic) in functie de preferintele lor.
Cu toate acestea, reamintiti-le ca ar trebui sa se concentreze mai degraba pe grafica

si pe prezentare vizuala decat pe poveste sau pe subiect.

*: prer_am_ljll Erasmus+ utilizare a informatiilor continute in aceasta.
al Uniunii Europene Numarul de referinta al proiectului: 2020-1-FR01-KA201-080669
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Pasul 2 — Afisarea videoclipurilor (15 minute)

e Ghost of Tsushima

o Videoclip de afisat: Ghost of Tsushima - Trailer cinematografic oficial

(durata 1:00)

o Ghost of Tsushima este un joc de actiune si aventura in care jucatorul

controleaza un samurai intr-o incercare de a proteja insula Tsushima in

timpul primei invazii mongole a Japoniei.

e Okami

Videoclip de afisat: Okami HD | Dezvaluie Trailer | PS4 (durata 3:10)
Okami este un joc de aventura plasat in folclorul japonez si spune
povestea modului in care pamantul a fost salvat din intuneric de zeita

soarelui sintoistd pe nume Amaterasu.

e Among Trees

o Video de afisat: Among Trees Trailer de lansare (durata 1:05)

o Among Trees este un joc de supravietuire la persoana intéi in care

explorezi salbaticia plina de culoare.

e Ce ramane din Edit Finch

o Videoclip de afisat: What Remains of Edith Finch Trailer oficial de

lansare (durata 1:00)

o Jucati jocul ca Edith si explorati istoria familiei in timp ce incercati sa va

dati seama de ce Edith este ultimul membru in viata al familiei ei.

e Harold Halibut

o Videoclip de afisat: Harold Halibut — trailer de joc (durata 1:27)

Cofinantat prin Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru elaborarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a
: programul Erasmus+ continutului, care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la rdspundere pentru orice

utilizare a informatiilor continute in aceasta.

* al Uniunii Europene Numarul de referinta al proiectului: 2020-1-FR01-KA201-080669



https://www.youtube.com/watch?v=4XWuS_Tx1Fo
https://www.youtube.com/watch?v=RhnhRfTzRnw
https://www.youtube.com/watch?v=fe9DytkcSlc
https://www.youtube.com/watch?v=S0kKF5f8nS0
https://www.youtube.com/watch?v=S0kKF5f8nS0
https://www.youtube.com/watch?v=nbejfDVg73c
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o In aceastd aventura narativa stop-motion, jucatorul navigheaza ca
Harold prin diferite niveluri pentru a rezolva mini-mistere si a finaliza

misiuni.

e Flower
o Video de afisat: Flower trailer (durata: 2:07)
o In Flower, jucatorul devine vant si strabate peisajul. Jocul nu are text sau
dialog, asa ca naratiunea se dezvolta prin reprezentare vizuala si indicii

emotionale. Designerul jocului il descrie chiar drept ,poezie interactiva”.

e Planet

o Videoclipul Planet of Lana de afisat: of Lana — Trailer de dezvaluire
(durata: 1:59)

o Povestea jocului o urmareste pe Lana, o tanara fata si pe prietenul ei

intr-o misiune de salvare printr-o lume plina de masini reci si creaturi
ciudate .

e Blasphemous

o Videoclip de afisat: Blasphemous - Trailer de anunt | PS4

o Jocul are loc in regiunea fictiva Cvstodia. Jucatorul parcurge jocul ca un

Penitent, un cavaler tacut care calatoreste tinutul intr-un pelerinaj.

e Pasul 3: Tema (15 minute)

Dupa ce le-ati aratat videoclipurile, Iasati elevii sa discute despre preferintele lor in
perechi sau in grupuri mai mici. Rugati-i sa explice de ce au evaluat anumite jocuri in
ordinea in care au facut-o.

- B utilizare a informatiilor continute in aceasta.
al Uniunii Europene Numarul de referinta al proiectului: 2020-1-FR01-KA201-080669
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https://www.youtube.com/watch?v=s1oZnf3475c&t=32s
https://www.youtube.com/watch?v=r3E8O7QH5BI
https://www.youtube.com/watch?v=seGW4vdfL7A
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Ei nu au nevoie de informatii specifice despre ce sunt jocurile, deoarece accentul nu
se pune pe povestea jocului, subiectul sau personajele, ci pe prezentarile vizuale din

joc.

Optional: Puteti folosi acest videoclip despre cum sa faceti arta de joc pentru a-i ajuta
pe elevi sa explice de ce un anumit joc i face sa se simta intr-un anumit fel: Cum sa

faceti arta jocului

e Pasul 4 — Discutie de grup si concluzie (10 minute)

in urma discutiilor scurte, intrebati elevilor daca ar dori sa impartaseasca ceva cu
intreaga clasa.
lata cateva intrebari pe care le puteti folosi pentru a ghida discutia:
e Ce joc ati preferat? De ce?
e Ce parere aveti despre imaginile si arta din jocuri?
e Iti place cum arata jocurile? De ce sau de ce nu?
e Sunt grafica o parte importanta a povestii?
e Cat de importante sunt aspectele vizuale in joc? Dar importanta culorilor?
e Ce diferente observati in jocuri?
e Este portretizata realist? De ce sau de ce nu?

e In sfarsit, jocurile video sunt art?

e Optional: Pasul 5: A doua tema — cautati jocuri video frumoase (20 de

minute)
S, Coﬁnant’at prin Spritj_inutl zlacprdat de fICortnvis(;a Euro_pe_;_iané ;:en_ltru e_labé)rar.ez_a acestei i)u?litcati[r;u c9nstittéie o aprct)bare.a
continutului, care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la raspundere pentru orice
:* *: prer_am_l_'ll Erasmus+ utilizare a informatiilor continute in aceasta.
* al Uniunii Europene Numéirul de referinta al proiectului: 2020-1-FRO1-KA201-080669



https://www.youtube.com/watch?v=ZtTGGllR36o
https://www.youtube.com/watch?v=ZtTGGllR36o
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Impartiti elevii in perechi sau in grupuri mici (pot fi aceleasi grupuri ca in pasul
anterior) si spuneti-le s& caute un joc video pe care |-au gasit frumoasa. Nu exista
criterii specifice pentru a cauta jocuri. Pur si simplu trebuie sa gaseasca un joc care sa

fie frumos pentru ei.

e Optional: Pasul 6: Prezentarea jocurilor si discutia — de ce sunt acele jocuri

frumoase? (10 minute)

Cereti elevilor sa prezinte pe scurt jocul pe care |-au gasit. Pot afisa cateva imagini din

joc sau un scurt videoclip.

Folositi acele prezentari ca punct de plecare pentru discutie — de ce li se par frumoase
aceste jocuri? Ce face jocul frumos? Ce trebuie sa aiba pentru a fi uimitor din punct de
vedere vizual? Puteti incheia discutia intreband elevii daca considera ca jocurile video

sunt arta.

o preramu' Erasmus+ utilizare a informatiilor continute in aceasta.

%% Cofinantat prin Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru elaborarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a
= i 4 continutului, care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la rdspundere pentru orice
*xx al Uniunii Europene Numarul de referinta al proiectului: 2020-1-FR01-KA201-080669
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