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Le jeu vidéo est-il un art ? 

 

Étapes préalables 

obligatoires / Connaissances 

préalables des élèves 

Aucune 

Objectifs d’apprentissage Découvrir les types d’art employés dans les jeux 

vidéo 

Matières Art, Philosophie, sciences sociales, anglais langue 

étrangère 

Âge recommandé 15-18 

Matériel nécessaire De quoi projeter les vidéos et les bandes-annonces, 

des ordinateurs pour rechercher les jeux 

Durée de la séquence 40 minutes sans les étapes optionnelles, 90 minutes 

avec 

Activité individuelle ou de 

groupe 

Activité de groupe 

Compétences développées Esprit critique, recherche, collaboration & travail 

d’équipe, communication, créativité 

Fourchette de prix du jeu Des vidéos gratuites sont utilisées dans cette 

séquence 

Pour aller plus loin Cette séquence pédagogique pourrait servir 

d'introduction à l'exploration et à la compréhension 

des perceptions de la beauté. 
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Des jeux similaires à utiliser 

avec l'approche de la 

séquence 

Les séries Dark Soul et Horizon, NaissanceE, Ori 

and the Blind Forest, Journey, No Man Sky, 

Thomas Was Alone 

Conseils sur l’accessibilité et 

l’inclusivité de la séquence 

Les vidéos utilisées dans cette séquence sont en 

anglais. Cependant, les élèves n'ont pas besoin de 

se concentrer sur la langue mais sur les graphiques 

et la représentation visuelle dans le jeu. 

 

Étape par étape : comment mettre en pratique la 

séquence 

 

• Etape 1: presentation du sujet (5 minutes) 

 

Selon Ovsyannykov (2021), les graphismes renforcent le lien entre le jeu et le joueur. 

Cela est dû au fait que les graphismes font appel aux émotions et aux sens des 

joueurs de manière plus efficace. Dans cette séquence, nous allons explorer et 

discuter des graphismes de différents jeux, discuter des préférences des élèves et 

savoir si les jeux vidéo sont de l'art. 

 

La séquence se concentre sur les présentations visuelles du jeu, et non sur l'histoire 

du jeu ou les personnages. Cependant, si le temps le permet, il pourrait être 

intéressant de discuter avec les élèves de la représentation visuelle de certains sujets. 

 

Dites à vos élèves qu'ils vont voir les bandes-annonces de 7 jeux et qu'en regardant 

les bandes-annonces, ils peuvent classer les jeux de 1 à 7 (7 étant le moins bon) en 
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fonction de leurs préférences. Toutefois, rappelez-leur qu'ils doivent se concentrer sur 

les graphismes et la présentation visuelle plutôt que sur l'histoire ou le sujet. 

 

 

• Etape 2 – Présentation des vidéos (15 minutes) 

 

• Ghost of Tsushima  

o Vidéo: Ghost of Tsushima - Official Cinematic Trailer (durée 1:00 minute) 

o Ghost of Tsushima est un jeu d'action-aventure dans lequel le joueur 

contrôle un samouraï en quête de protection de l'île de Tsushima 

pendant la première invasion mongole du Japon. 

 

• Ōkami  

o Vidéo: Okami HD | Reveal Trailer | PS4 (durée 3:10 minutes) 

o Ōkami est un jeu d'aventure qui s'inscrit dans le folklore japonais et 

raconte comment le pays a été sauvé des ténèbres par la déesse 

shintoïste du soleil, Amaterasu. 

 

• Among Trees 

o Vidéo: Among Trees Launch Trailer (durée 1:05 minute) 

o Among Trees est un jeu de survie à la première personne dans lequel on 

explore une nature sauvage colorée.  

 

• What remains of Edit Finch 

o Vidéo: What Remains of Edith Finch Official Launch Trailer (durée 1:00 

minute) 

https://www.youtube.com/watch?v=4XWuS_Tx1Fo
https://www.youtube.com/watch?v=RhnhRfTzRnw
https://www.youtube.com/watch?v=fe9DytkcSlc
https://www.youtube.com/watch?v=S0kKF5f8nS0
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o Vous incarnez Edith et explorez l'histoire de sa famille tout en essayant 

de comprendre pourquoi elle est la dernière personne vivante de sa 

famille. 

 

• Harold Halibut 

o Vidéo: Harold Halibut – game trailer (durée 1:27 minute)  

o Dans cette aventure narrative en stop-motion, le joueur incarne Harold et 

traverse différents niveaux afin de résoudre des mini-mystères et 

d'accomplir des quêtes. 

 

• Flower 

o Vidéo: Flower trailer (durée: 2:07 minutes)  

o Dans Flower, le joueur devient le vent qui traverse le paysage. Le jeu ne 

comporte ni texte ni dialogue, de sorte que la narration se développe par 

la représentation visuelle et les indices émotionnels. Le concepteur du 

jeu le décrit même comme un "poème interactif". 

 

• Planet of Lana 

o Vidéo:  Planet of Lana – Reveal Trailer (durée: 1:59 minute)  

o L'histoire du jeu suit Lana, une jeune fille, et son petit ami dans une 

mission de sauvetage à travers un monde rempli de machines froides et 

de créatures étranges. 

 

• Blasphemous 

o Vidéo: Blasphemous - Announcement Trailer | PS4 

o Le jeu se déroule dans la région fictive de Cvstodia. Le joueur incarne un 

Pénitent, un chevalier silencieux qui parcourt le pays en pèlerinage. 

 

https://www.youtube.com/watch?v=nbejfDVg73c
https://www.youtube.com/watch?v=s1oZnf3475c&t=32s
https://www.youtube.com/watch?v=r3E8O7QH5BI
https://www.youtube.com/watch?v=seGW4vdfL7A
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• Etape 3: Production (15 minutes)  

 

Après leur avoir montré les bandes-annonces, laissez les élèves discuter de leurs 

préférences par deux ou en petits groupes. Demandez-leur d'expliquer pourquoi ils ont 

classé certains jeux dans l'ordre où ils l'ont fait. 

 

Ils n'ont pas besoin d'informations spécifiques sur le sujet des jeux, car l'accent n'est 

pas mis sur l'histoire du jeu, le thème ou les personnages, mais sur les présentations 

visuelles du jeu. 

 

Optionnel: Vous pouvez utiliser cette vidéo pour aider les élèves à expliquer pourquoi 

certains jeux les affectent de manière particulière : How To Make Game Art 

 

• Etape 4 – Discussion en groupe et conclusion (10 minutes) 

 

Après les brèves discussions, demandez aux élèves s'ils souhaitent partager leurs 

discussions avec l'ensemble de la classe.  

Voici une liste de questions que vous pouvez utiliser pour guider la discussion:  

• Quel jeux avez-vous préféré ? Pourquoi ? 

• Que pensez-vous des graphismes et de l’art dans les jeux ? 

• Aimez-vous les graphismes des jeux ? Pourquoi, pourquoi pas ? 

• Les graphismes représentent-ils une partie importante de l’histoire ? 

• A quel point l’aspect visuel et les couleurs sont-ils importants dans le jeu ?  

• Quelles différences avez-vous remarquées dans les jeux ? 

• Les jeux sont-ils réalistes? Pourquoi, pourquoi pas ?  

• Enfin, les jeux vidéo sont-ils une forme d’art ? 

 

https://www.youtube.com/watch?v=ZtTGGllR36o


 

 

Le soutien de la Commission européenne à la production de cette publication ne constitue pas une  
approbation du contenu, qui reflète uniquement le point de vue des auteurs, et la Commission ne peut pas 
être tenue responsable de toute utilisation qui pourrait être faite des informations qu’elle contient.  
Code du projet : 2020-1-FR01-KA201-080669 
 

• Etape 5 (optionnelle) : Recherche – Chercher de beaux jeux vidéo (20 

minutes) 

 

Répartissez les élèves en binômes ou en petits groupes (il peut s'agir des mêmes 

groupes qu'à l'étape précédente) et dites-leur de rechercher un jeu vidéo qu'ils 

trouvent beau. Il n'y a pas de critères spécifiques pour la recherche des jeux. Ils 

doivent simplement trouver un jeu qui est beau pour eux. 

 

• Etape 6 (optionnelle) : Présentation des jeux et discussion – Pourquoi ces 

jeux sont-ils beaux ? (10 minutes) 

 

Demandez aux élèves de présenter brièvement le jeu qu'ils ont trouvé. Ils peuvent 

montrer quelques images du jeu ou une courte vidéo. 

 

Utilisez ces présentations comme point de départ de la discussion : pourquoi trouvent-

ils ces jeux beaux ? Qu'est-ce qui rend un jeu magnifique ? Que doit-il avoir pour être 

visuellement époustouflant ? Vous pouvez terminer la discussion en demandant aux 

élèves s'ils considèrent les jeux vidéo comme de l'art. 
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