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Είναι τα βιντεοπαιχνίδια μορφή τέχνης;  

 

Προαπαιτούμενα μαθήματα/ 

προγενέστερη γνώση 

μαθητών 

Κανένα/ καμία 

Μαθησιακοί στόχοι Απόκτηση περαιτέρω γνώσεων σχετικά με τα 

διαφορετικά στυλ τέχνης στα βιντεοπαιχνίδια  

Μαθήματα  Τέχνες, Φιλοσοφία, Κοινωνικές Επιστήμες, Αγγλικά 

ως Ξένη Γλώσσα 

Προτεινόμενες Ηλικίες  15-18 

Απαιτούμενο Υλικό Τεχνολογικός εξοπλισμός για την προβολή των 

βίντεο και των τρέιλερ, υπολογιστές για αναζήτηση 

παιχνιδιών 

Διάρκεια παιδαγωγικής 

ακολουθίας 

40 λεπτά χωρίς τα προαιρετικά βήματα, 90 λεπτά με 

τα προαιρετικά βήματα 

Ατομική ή ομαδική 

δραστηριότητα  

Ομαδική δραστηριότητα 

Δεξιότητες που θα 

αναπτυχθούν (με την 

επίτευξη των μαθησιακών 

στόχων) 

Κριτική σκέψη, έρευνα, συνεργασία & ομαδικότητα, 

επικοινωνία, δημιουργικότητα 

Κόστος των παιχνιδιών  Για αυτή την ακολουθία χρησιμοποιούνται δωρεάν 

βίντεο 

Επιπρόσθετες/ εναλλακτικές 

δραστηριότητες (στο τέλος 

της ακολουθίας) 

Αυτή η παιδαγωγική ακολουθία μπορεί να 

χρησιμεύσει ως εισαγωγή για τη διερεύνηση και 

κατανόηση των αντιλήψεων περί αισθητικής. 
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Παρόμοια παιχνίδια που 

μπορούν να 

χρησιμοποιηθούν με αυτή την 

προσέγγιση 

Σειρά βιντεοπαιχνιδιών Dark Soul, σειρές Horizon, 

NaissanceE, Ori, καθώς και οι σειρές Blind Forest, 

Journey, No Man Sky, και Thomas Was Alone. 

Συμβουλές για να κάνετε την 

ακολουθία πιο προσιτή ή 

συμπεριληπτική 

Τα βίντεο που χρησιμοποιούνται σε αυτή την 

ακολουθία είναι στα Αγγλικά. Ωστόσο, οι μαθητές δε 

χρειάζεται να επικεντρωθούν στη γλώσσα, αλλά 

κυρίως στην εικόνα και την οπτική αναπαράσταση 

του παιχνιδιού. 

 

Βήμα προς βήμα: πώς να εφαρμόσετε την παρούσα 

παιδαγωγική ακολουθία 

 

• Βήμα 1: Εισαγωγή του θέματος (5 λεπτά) 

 

Σύμφωνα με τον Ovsyannykov (2021), τα γραφικά ενισχύουν τη σύνδεση μεταξύ του 

παιχνιδιού και του παίκτη. Αυτό συμβαίνει επειδή τα γραφικά επιδρούν στα 

συναισθήματα και στις αισθήσεις των παικτών πιο αποτελεσματικά. Σε αυτή την 

παιδαγωγική ακολουθία θα εξετάσουμε τα γραφικά σε μία ποικιλία παιχνιδιών, θα 

συζητήσουμε τις προτιμήσεις των μαθητών, και θα διερευνήσουμε το ερώτημα εάν τα 

βιντεοπαιχνίδια αποτελούν μορφή τέχνης.  

 

Η σειρά επικεντρώνεται περισσότερο στην οπτική παρουσίαση του παιχνιδιού, και όχι 

τόσο στην ιστορία του παιχνιδιού ή στους χαρακτήρες. Ωστόσο, εάν ο χρόνος το 

επιτρέπει, θα ήταν ενδιαφέρον να συζητηθεί με τους μαθητές η οπτική αναπαράσταση 

ορισμένων θεματικών.  
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Πείτε στους μαθητές σας ότι θα δουν τρέιλερ 7 διαφορετικών παιχνιδιών, κι ενώ 

παρακολουθούν τα τρέιλερ, προτρέψτε τους να κατατάξουν τα παιχνίδια σε μια σειρά 

από το 1 μέχρι το 7 (το 7 να είναι το χαμηλότερο), με βάση τις προτιμήσεις τους. 

Ωστόσο, υπενθυμίστε τους ότι θα πρέπει να επικεντρωθούν στα γραφικά και την 

οπτική παρουσίαση, και όχι στην ιστορία ή το θέμα.  

 

• Βήμα 2 – Προβολή των βίντεο (15 λεπτά) 

 

• Ghost of Tsushima  

o Βίντεο: Ghost of Tsushima – τρέιλερ παιχνιδιού (διάρκεια 1:00) 

o Το Ghost of Tsushima είναι ένα παιχνίδι δράσης και περιπέτειας, στο 

οποίο ο παίκτης ελέγχει έναν σαμουράι, στην προσπάθειά του να 

προστατεύσει το νησί Tsushima κατά τη διάρκεια της πρώτης εισβολής 

των Μογγόλων στην Ιαπωνία. 

 

• Ōkami  

o Βίντεο: Okami – τρέιλερ παιχνιδιού (διάρκεια 3:10) 

o Το Ōkami είναι ένα παιχνίδι περιπέτειας με θεματική την ιαπωνική 

λαογραφία, και αφηγείται την ιστορία του πώς η γη σώθηκε από το 

σκοτάδι από τη θεά του ήλιου Shinto, η οποία ονομάζεται Amaterasu. 

 

 

 

• Among Trees 

o Βίντεο: Among Trees – τρέιλερ παιχνιδιού (διάρκεια 1:05) 

o Το Among Trees είναι ένα παιχνίδι επιβίωσης στο οποίο μπορείτε να 

εξερευνήσετε τη ζωηρή, άγρια φύση.  

https://www.youtube.com/watch?v=4XWuS_Tx1Fo
https://www.youtube.com/watch?v=RhnhRfTzRnw
https://www.youtube.com/watch?v=fe9DytkcSlc
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• What remains of Edit Finch 

o Βίντεο: What Remains of Edith Finch Official - τρέιλερ παιχνιδιού 

(διάρκεια 1:00) 

o Μπορείτε να παίξετε το παιχνίδι ως η πρωταγωνίστρια, η Edith, και να 

εξερευνήσετε την ιστορία της οικογένειάς της, προσπαθώντας να 

καταλάβετε γιατί η Edith είναι το τελευταίο ζωντανό μέλος της οικογένειάς 

της.  

 

• Harold Halibut 

o Βίντεο: Harold Halibut – τρέιλερ παιχνιδιού (διάρκεια 1:27)  

o Σε αυτό το παιχνίδι αφηγηματικής περιπέτειας, το οποίο φτιάχτηκε με την 

τεχνική top-motion, ο παίκτης πλοηγείται ως ο Harold, ο πρωταγωνιστής, 

σε διαφορετικά επίπεδα, προκειμένου να λύσει διάφορα μικρά μυστήρια 

και να θέσει εις πέρας κάποιες αποστολές. 

 

• Flower 

o Βίντεο: Flower – τρέιλερ παιχνιδιού (διάρκεια: 2:07)  

o Στο παιχνίδι Flower, ο παίκτης μετατρέπεται σε άνεμο και διασχίζει το 

τοπίο. Το παιχνίδι δεν έχει ούτε κείμενο, ούτε διάλογο, έτσι η αφήγηση 

αναπτύσσεται μέσω οπτικής αναπαράστασης και συναισθηματικών 

νύξεων. Ο σχεδιαστής του παιχνιδιού το περιγράφει ακόμη και ως 

«διαδραστικό ποίημα». 

 

• Planet of Lana 

o Βίντεο:  Planet of Lana – τρέιλερ παιχνιδιού (διάρκεια: 1:59)  

o Η ιστορία του παιχνιδιού ακολουθεί ένα νεαρό κορίτσι, τη Lana, μαζί με 

τη μικρή της φίλη, σε μια αποστολή διάσωσης σε έναν κόσμο γεμάτο 

παγωμένες μηχανές και παράξενα πλάσματα. 

https://www.youtube.com/watch?v=S0kKF5f8nS0
https://www.youtube.com/watch?v=nbejfDVg73c
https://www.youtube.com/watch?v=s1oZnf3475c&t=32s
https://www.youtube.com/watch?v=r3E8O7QH5BI
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• Blasphemous 

o Βίντεο: Blasphemy - τρέιλερ παιχνιδιού 

o Το παιχνίδι διαδραματίζεται στην φανταστική περιοχή της Cvstodia. Ο 

παίκτης πλοηγείται στο παιχνίδι ως ο χαρακτήρας Penitent One, ένας 

σιωπηλός ιππότης που ταξιδεύει για ένα προσκύνημα σε ολόκληρη τη 

γη.  

 

 

• Βήμα 3: Εργασία (15 λεπτά)  

 

Αφού προβάλετε τα τρέιλερ, αφήστε τους μαθητές να συζητήσουν τις προτιμήσεις τους 

σε ζευγάρια ή σε μικρές ομάδες. Ζητήστε τους να εξηγήσουν γιατί βαθμολόγησαν 

ορισμένα παιχνίδια με τη σειρά που το έκαναν. 

 

Οι μαθητές δε χρειάζονται κάποιες συγκεκριμένες πληροφορίες σχετικά με τα 

παιχνίδια, καθώς η εστίαση δεν είναι στην ιστορία του παιχνιδιού, το θέμα ή τους 

χαρακτήρες, αλλά στην οπτική παρουσίαση του παιχνιδιού.  

 

Προαιρετικό: Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε αυτό το βίντεο σχετικά με το πώς 

φτιάχνονται τα καλλιτεχνικά στοιχεία των παιχνιδιών, ούτως ώστε να μπορείτε να 

βοηθήσετε τους μαθητές να εξηγήσουν γιατί ένα συγκεκριμένο παιχνίδι τους κάνει να 

αισθάνονται με συγκεκριμένο τρόπο: How To Make Game Art 

 

  

https://www.youtube.com/watch?v=seGW4vdfL7A
https://www.youtube.com/watch?v=ZtTGGllR36o
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• Βήμα 4 – Ομαδική συζήτηση και συμπεράσματα (10 λεπτά) 

 

Μετά τις σύντομες συζητήσεις, ρωτήστε τους μαθητές αν θα ήθελαν να μοιραστούν 

κάτι με όλη την τάξη.  

Οι ακόλουθες είναι ορισμένες ερωτήσεις για να καθοδηγήσουν τη συζήτηση:  

• Ποιο παιχνίδι προτιμάτε; Γιατί;  

• Τι πιστεύετε για την απεικόνιση και τα καλλιτεχνικά στοιχεία στα παιχνίδια;  

• Σας αρέσει η εικόνα των παιχνιδιών; Ναι ή όχι, και γιατί; 

• Είναι τα γραφικά ένα σημαντικό μέρος της ιστορίας;  

• Πόσο σημαντικά είναι τα οπτικά στοιχεία ενός παιχνιδιού; Ποια η σημασία των 

χρωμάτων; 

• Ποιες διαφορές παρατηρείτε στα παιχνίδια; 

• Τα παιχνίδια έχουν ρεαλιστική απεικόνιση; Ναι ή όχι, και γιατί;  

• Lastly, are video games art? 

 

• Προαιρετικό: Βήμα 5: Δεύτερη εργασία – αναζήτηση για οπτικά ωραία 

βιντεοπαιχνίδια (20 λεπτά) 

 

Χωρίστε τους μαθητές σε ζευγάρια ή μικρές ομάδες (μπορεί να είναι οι ίδιες ομάδες 

όπως στο προηγούμενο βήμα), και πείτε τους να ψάξουν για ένα βιντεοπαιχνίδι που 

θεωρούν οπτικά ωραίο. Δεν υπάρχουν συγκεκριμένα κριτήρια για την αναζήτηση των 

παιχνιδιών. Απλά οι μαθητές θα πρέπει να βρουν ένα παιχνίδι που οι ίδιοι θεωρούν 

ωραίο. 
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• Προαιρετικό: Βήμα 6: Παρουσίαση των παιχνιδιών και συζήτηση – γιατί 

είναι αυτά τα παιχνίδια όμορφα; (10 λεπτά) 

 

Ζητήστε από τους μαθητές να κάνουν μία σύντομη παρουσίαση του παιχνιδιού που 

επέλεξαν. Θα μπορούσαν κιόλας να δείξουν μερικές εικόνες από το παιχνίδι, ή ένα 

σύντομο βίντεο.  

 

Χρησιμοποιήστε αυτές τις παρουσιάσεις ως αφετηρία της συζήτησης – γιατί οι μαθητές 

θεωρούν αυτά τα παιχνίδια ωραία; Τι είναι αυτό που κάνει ένα παιχνίδι οπτικά ωραίο; 

Τί χρειάζεται να περιλαμβάνει για να είναι οπτικά ελκυστικό; Μπορείτε να 

ολοκληρώσετε τη συζήτηση ρωτώντας τους μαθητές εάν θεωρούν ότι τα 

βιντεοπαιχνίδια είναι μορφή τέχνης.  
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