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Alatura-te aventurii!

Cunostinte anterioare ale

elevilor

Etape anterioare obligatorii / Nu

Obiectivele de invatare

Secventa isi propune sa aduca elevilor sa stie cat
de important este sa mentinem un spirit sincer in
timp ce se aventureaza intr-o lume orchestrata de
mintile adultilor si cat de cruciale sunt aventurile
pentru ca noi sa ne maturizam, sa cautam

calatoriile pe care viata le ofera pentru a creste.

Subiecte

Scriere, comunicare

Varsta recomandata

Orice varsta

Materiale necesare

Calculatoare

Durata secventei

2 ore

Activitate

individuala sau de grup

Abilitati individuale sau de
grup dezvoltate (dupa

obiectivele de invatare)

Povestirea, rezolvarea de probleme

Gama de preturi a jocului

14 €

it Cofinantat prin
LS programul Erasmus+
EA0 al Uniunii Europene

Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru elaborarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a

continutului, care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la rdspundere pentru orice
utilizare a informatiilor continute in aceasta.
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Jocuri similare de folosit cu Life is strange

abordarea secventei

Cele mai bune practici de Silentioasa Sky are mai multe setari de

includere accesibilitate Tn zone precum vizual, audio, text etc.

Pas cu pas: cum sa implementezi secventa

e Pasul 1: Prezentati jocul (5 minute)

The Silent Sky Part | este un joc de aventura care spune povestea intriganta a unui
baiat care se duce sa-si caute céinele si se pierde. Are grafica, muzica, sunet si
actorie vocala. Puzzle-urile sale se potrivesc contextului naratiunii. Lucrand impreuna,

aceste elemente se combina pentru a atrage jucatorul in poveste.
e Pasul 2: Cum se joaca jocul (10 minute)

Jucatorul locuieste in Sim Miller, un baiat de doisprezece ani care trebuie sa-si
gaseasca cainele pierdut, Terri. El trebuie sa se strecoare din casa fara sa-si deranjeze
parintii. Acest lucru se realizeaza folosind mecanica standard de punctare si clic.

Jocul spune o poveste si ofera instructiuni, dar actiunea sa este data de jucator folosind

mouse-ul si facand clic pe anumite obiecte pentru a genera o actiune.

*: progr_am_l_Jl Erasmus+ utilizare a informatiilor continute in aceasta.
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There's something strange...

Captura de ecran de la Steam: Silent Sky |

e Pasul 3: Elevii joaca jocul (1h30)

Lasati elevii sa joace in perechi. Nu exista o modalitate gresita de a juca, dar trebuie
sa foloseasca abilitatile de rezolvare a problemelor si intuitia pentru a depasi
diferitele puzzle-uri imprastiate pe parcursul calatoriei. Brainstormingul cu intreaga
clasa este o modalitate buna de a ajunge mai repede la rezolvarea puzzle-urilor.

impartiti elevii in echipe de cate 2 sau 3 si cereti fiecarei echipe s& gaseasca o

cel putin 3 solutii diferite pentru acea situatie.

e Pasul 4: Discutii de grup si debrief (15 min)

Pentru a testa abilitatile de comunicare si rezolvare de probleme dobandite de elevi,

profesorul Ti poate indruma intr-o sesiune de intrebari si raspunsuri:

o preramUI Erasmus+ utilizare a informatiilor continute in aceasta.

** % Cofinantat prin Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru elaborarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a
by = . continutului, care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la rdspundere pentru orice
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e Finalul jocului v-a indeplinit asteptarile ?

o Cat de dificil ti-a fost sa gasesti solutii pentru situatiile aparute?

e Aiurmat indicatiile jocului?

e Ti-a placut povestea jocului?

e Cum te-ai comportat intr-o situatie ciudata sau dificila?

e Crezi ca este important sa pastrezi un spirit sincer in timp ce te
aventurezi printr-o lume orchestrata de mintile adulte?

e Ai avut vreodata aventuri asemanatoare?

e Crezi ca diferite aventuri te pot ajuta sa cresti?

Referinte:

Recenzie de Adventuregamers (Erik Parkin,31 august 2022)

https://adventuregamers.com/articles/view/the-silent-sky-part-1-the-trust

Silent Sky Part | Steam (2022) https://
store.steampowered.com/app/1632590/The Silent Sky Part |I/?l=romanian
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