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O cautare pentru a ajuta refugiatii

Etapele anterioare obligatorii | Cunostinte de baza despre drepturile omului
/ Cunostintele anterioare ale

studentilor Cunostinte

Obiective de invatare Dezvoltarea unei cunostinte aprofundate despre
drepturile omului, cu un accent deosebit pe migratie
si incluziune. intelegand razboiul si consecintele
acestuia, elevii vor dezvolta, de asemenea, 0
intelegere a principalelor nevoi si provocari cu care
se confrunta refugiatii. Aceasta secventa isi propune

sa stimuleze empatia si incluziunea.

Subiecte Stiinte sociale, politica, istorie
Varsta recomandata 15-18

Material necesar Laptop

Durata secventei 3,5 0re

Activitate individuala sau de | grup

grup Activitate de

Cele mai bune practici de Final Fantasy XIV: A Realm Reborn a fost
includere recunoscut drept unul dintre cele mai accesibile
jocuri video pentru jucatorii surzi sau daltonisti,

precum si pentru jucatorii care pot folosi doar o

mana.
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Abilitati dezvoltate (dupa

obiectivele de invatare)

Cercetare, gandire critica, cooperare, empatie,

abilitati sociale

Gama de preturi a jocului

20-40€

Activitati de extindere /
diferentiere (la sfarsitul

secventei)

Aceasta secventa ar putea fi combinata cu
Secventa ,Spectator6” din 103.

Sfaturi pentru o durata mai

scurta

Pentru a micsora durata, partea de introducere,
precum si sesiunea de joc, ar putea fi mai scurte.
Cu toate acestea, este important ca elevii sa joace
cel putin 1,5 ore de joc pentru a intelege subiectul
secventei. Crearea unei scurte lucrari despre

migratie de catre acestia este, de asemenea,

optionala.

Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

In aceasta secventa, elevii vor folosi un joc de rol multiplayer online care necesita un

abonament. Pentru aceasta secventa, elevii se pot abona la versiunea de incercare

gratuita.

Abonamentul lunar la joc este de 10,99 EUR.

Pentru a va inregistra pentru proba gratuita, trebuie sa va inscrieti pentru Final

Fantasy XIV online. Puteti face acest lucru aici:

https://freetrial.finalfantasyxiv.com/na/?utm source=google search. Este necesara
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conexiune la internet pentru a juca jocul.

e Pasul 1: Prezentarea jocului video (30 de minute)

In aceasta secventa, elevii vor folosi jocul video online Final Fantasy XIV: A Realm
Reborn. Acesta este un joc online, multiplayer, in care jucatorii isi pot alege si
personaliza personajul. Final Fantasy XIV are loc intr-o lume imaginara — continentul
Eorzea, care este format din diferite state nationale. Eorzea incearca sa-si revina
dintr-un rézboi care a condus intregul continent intr-o erd a Intunericului si a Frigului.

Cu toate acestea, amintirile razboiului si distrugerile pe care le-a adus nu sunt uitate.

Desi Eorzea si cetatenii sai sunt fictivi, cu forta si magie unice, jocul reuseste sa arate
masura reala in care convingerile politice si religioase interfereaza adesea cu viata

oamenilor.

In Final Fantasy X1V, jucatorul isi poate alege destinatia initiala. Luptele si misiunile
initiale pe care jucatorul ar trebui sa le indeplineasca sunt diferite, dar povestea
principala se va desfasura in cele din urma in acelasi mod. Obiectivul principal al
jucatorului este sa salveze lumea Eorzea de la distrugerea totala si sa-si ajute prietenii
sa-si recupereze amintirile din epoca antebelica. Pentru a face acest lucru, jucatorul

va trebui sa finalizeze diverse misiuni.

Una dintre principalele probleme abordate in Final Fantasy XIV este cazul refugiatilor.
Fiecare stat-natiune gazduieste refugiati din statele care au fost distruse in timpul
razboiului. Refugiatii au propriile lor scopuri, care ar putea fi sa-si revendice pamantul
sau sa preia controlul asupra altuia. Unele dintre misiunile jocului sunt de a proteja

refugiatii impotriva atacurilor.
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Inainte de a atribui o sesiune de joc elevilor, le puteti arata un videoclip introductiv in

povestea jocului.

Videoclipuri introductive:
,FINAL FANTASY XIV: A Realm Reborn — Trailer de lansare”,

https://youtu.be/dc5HY3KEqug: o scurta introducere in lumea Eorzea si personajele

principale ale intrigii.

-FINAL FANTASY XIV ,A new Beginning™, https://youtu.be/yhaHhEBR8GY: un

videoclip care arata consecintele razboiului si distrugerea care urmeaza.

» Pasul 2: Jucati jocul video in grupuri (1,5 ore, sesiuni multiple (x6, x12 —

optional)

In aceasta secventa, ,Final Fantasy XIV: A Realm Reborn” ar trebui sa fie folosit cu
un accent special pe refugiati. Va puteti imparti elevii in trei grupuri si cereti-le sa
inceapa sa joace dintr-un stat national diferit. in timp ce joacd, ar trebui sa se
gandeasca la ce rezultate ar putea avea actiunile lor asupra vietii refugiatilor. Ar trebui
sa ia in considerare, de asemenea, motivele din spatele luptei si daca cautarile lor ar

putea duce refugiatilor suplimentari.

Intrebari pentru jucatori:
e Cine este un refugiat?
e Puteti identifica asemanarile dintre joc si viata reala?
e Puteti numi 5 efecte negative ale razboiului?
e Este posibil sa salvati Eorzea fara a lupta?

e Este revolutia intotdeauna justificata?
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Este recomandat sa le cereti elevilor sa-si inregistreze emotiile in timp ce joaca. Se

simt multumiti cand céastiga o lupta? Se simt responsabili pentru criza refugiatilor?
» Pasul 3: Discutie de grup (30 de minute)

Dupa sesiunea de joc , elevii ar trebui sa se refere la experientele si emotiile lor atunci
cand joaca pentru a discuta despre razboi si refugiati. Au identificat elevii vreo
asemanare intre Final Fantasy XIV si realitate? Care este rolul guvernelor intr-o criza

a refugiatilor?

Deoarece acesta este un subiect foarte sensibil, ar trebui sa va asigurati ca toti elevii

se simt confortabil sa-si impartaseasca gandurile.
* Pasul 4 (optional): O scurta lucrare despre migrare (1 ora — ca tema)

Dupa ce ati discutat in grup, ar trebui sa va impartiti din nou elevii in grupuri (aceleasi
grupuri ca in timpul sesiunii de joc) pentru a scrie o scurta lucrare despre migratie. Ar

trebui sa fie liberi sa exploreze migratia asa cum doresc.

Posibile subiecte pe care le-ar putea alege:
1. Refugiati si rézboi

2. Drepturile omului si razboi

3. Diferite forme de migratie
4

Migrant vs. refugiat: importanta definitiei
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