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ingroapa-ma, iubirea mea

Etape anterioare obligatorii / Cunostinte de baza despre razboaie, migratie si

Cunostinte anterioare ale stramutare ca o consecinta a razboaielor
elevilor
Obiective de invatare Invatarea diferitilor termeni legati de stramutare:

refugiati, solicitanti de azil, persoane stramutate in
interior, migranti. Recunoasterea provocarilor si
barierelor cu care se confrunta refugiatii prin

povestea unui refugiat

Subiecte Cetatenie, Stiinte Sociale, Politica

Varsta Recomandata 15-18

Material necesar PC-uri sau smartphone-uri, jocul Bury me, my love
Durata secventei 3—-4ore

Activitate individuala sau de Teme individuale (timp de joaca si cercetare) si
grup activitate de grup (discutie la clasa)

Abilitati dezvoltate Empatie, gandire critica, abilitati culturale

Gama de preturi a jocului <20 € (4,99 €)

Activitati de extindere / Aflarea despre asa-numita ,criza a refugiatilor” din
diferentiere 2015 si raspunsurile la criza

Jocuri similare de folosit cu Fratii de peste granite

abordarea secventei

Jocuri similare de folosit cu Fratii de peste granite

abordarea secventei

Sfaturi pentru a face secventa | Jocul este disponibil Th engleza si in alte 4 limbi.

mai accesibila si incluziva Jocul se bazeaza pe dialogul si interactiunea dintre
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personaje, asa ca inainte de a atribui jocul ca
tema, verificati cu elevii dumneavoastra daca
inteleg jocul. Puteti oferi ajutor suplimentar cu

limba.

Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

e Pasul 1: Introducerea jocului in sala de clasa (10 minute)

A considera: acest joc poate fi o provocare emotionala pentru elevi, in special pentru

cei din medii migrante.

Bury me, my Love
o= B S

in aceasta secventa, elevii vor juca jocul Bury Me, My Love (,Enterre Moi, Mon

Amour”) pentru a afla mai multe despre refugiati, stramutarea internationala si pentru a

recunoaste provocarile si barierele cu care se pot confrunta refugiatii.

Bury Me, My Love poate fi descris mai degraba ca un roman interactiv decét ca un joc
(Vincent, 2019), dar asta nu i ia nimic din legitimitatea de a fi folosit pentru a-i face pe
oameni sa inteleaga cum este sa fugi de razboi, ceea ce este exact pentru care a fost
creat jocul (Maurin, 2019). Jocul se bazeaza pe povestea adevarata a Danei, o
refugiata siriana care a ajutat la dezvoltarea jocului. Titlul s&u ,ingroapa-ma, iubirea

mea”, inseamna ,Ai grija de tine”, ,Nu indrazni sa mori inaintea mea”. Bury Me, My
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Love spune povestea unei siriane fictive, Nour, care se indreapta spre Germania intr-
un mod destul de neobisnuit: jucatoarea isi ia rolul sotului ei Majd si primeste mesaje
text de la Nour n timp real pe parcursul mai multor zile. in timp ce jocul elimina granita
dintre fictiune si viata de zi cu zi (Annart et al., 2019).

Cu acest joc, elevii vor dobandi o mai buna intelegere a povestii individuale a
refugiatilor, a complexitatii situatiei si a provocarilor cu care se confrunta un refugiat.
Datorita caracterului sau destul de special, va sugeram sa atribuiti acest joc drept

tema.

Wow! Impressive!
w 05:12 PM

Answer..

Basmane?

| don't remember.

Captura de ecran 1. Captura de ecran 2.
Sursa: https://www.icomedia.eu/bury-me- Sursa: https://www.icomedia.eu/bury-me-
my-love/ my-love/

Cofinantat prin Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru elaborarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a

* Xk
* " o . x e P oo ! x " .
* 3 1 continutului, care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la raspundere pentru orice
* * prer_am_l_‘” Erasmus utilizare a informatiilor continute in aceasta.
* gk ’ ;

2 al Uniunii Europene Numarul de referinta al proiectului: 2020-1-FR01-KA201-080669


https://www.icomedia.eu/bury-me-my-love/
https://www.icomedia.eu/bury-me-my-love/
https://www.icomedia.eu/bury-me-my-love/
https://www.icomedia.eu/bury-me-my-love/

@ N

fO r skil Is www.gamig4ski||s.eu

Cum sa obtineti jocul?

Puteti obtine jocul pe Steam, App Store, Google Play sau il puteti accesa pe
Prologue:https://burymemylove.arte.tv/prologue. Jocul este disponibil in engleza,

franceza, italiana, germana si spaniola.

e Pasul 2: Cercetare (teme, durata: 20 de minute)

Inainte de a juca jocul, instruiti elevii s& faca cateva cercetari despre semnificatia
diferitilor termeni legati de deplasare. Ei pot face acest lucru verificand site-ul
ICNUR:https://www.unhcr.org/teaching-about-refugees.html#words sau cautand alte
definitii disponibile.

- Cine este un refugiat?

- Cine este un solicitant de azil?

- Cine este o persoana stramutata in interior?

- Cine este un migrant?

- Cine este un apatrid?

Ei ar trebui sa noteze raspunsurile la acele intrebari si sa aduca notitele la clasa.

e Pasul 3: Jocul (tema, durata: 120 de minute)

Prin acest joc, elevii vor intelege cine sunt refugiatii, potentialele motive pentru care
sunt fortati sa paraseasca tara si cat de complexe pot fi calatoriile lor.

lata cateva puncte la care sa acordati atentie in timpul jocului:

- Cine e caracterul principal?

- De unde este Nour?

- De ce a decis sa-si paraseasca tara?

- Prin ce tari sau orase a calatorit?

- Cum a ajuns ea la destinatia finala?

- Care au fost provocarile pe care le-a intalnit pe drum?

- Cum se termina povestea?
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Intregul joc dureaza aproximativ 2 ore, dar timpul exact de joaca va depinde de

alegerile pe care le vor face elevii, deoarece exista 19 finaluri diferite.

e Pasul 4: Concluzii si discutii (sala de clasa, durata: 30 de minute)

Deoarece acest joc poate avea un impact emotional semnificativ asupra elevilor, va
sugeram sa organizati o discutie impreuna cu ei pentru a le permite sa impartaseasca
toate aspectele experientei lor. Puteti incepe discutia intrebandu-i despre cercetarea
lor initiala a diferitilor termeni legati de deplasare. in acest moment, ar trebui sa
verificati si daca inteleg diferentele dintre termenii principali.

Dupa aceasta, cereti elevilor sa impartaseasca experientele lor din acest joc.
Deoarece jocul poate avea finalitati diferite, va fi interesant pentru alti elevi sa auda
povesti de la colegii lor si sa afle despre alte finalitati posibile. De asemenea, puteti
folosi aceleasi puncte de atentie la Pasul 3 pentru a ghida discutia. Cu toate acestea,
discutia nu trebuie sa se concentreze strict pe povestea jocului, ci mai degraba pe

experientele personale pe care fiecare elev le-a avut in timpul jocului.

Referinte

Annart, J., Gilson, G., Cornut, A., Michnik, G., Fenaert, M., Marquet, V., Plumel, D.,
Guquet, T., Bonvoisin, D., Culot, M., Ponsard , J.. (2019). Jeux vidéo et éducation,

Ateliers de Pédagogie vidéoludique. Pentru J. https://www.quail0.be/projets-

pedagogigues/gaming/

JVH - Jeux Vidéo et Histoire (29 noiembrie 2019). Play-Conférence : Enterre-moi mon

amour. [Video]. Youtube. https://www.youtube.com/watch?v=sPScK4lo0F3E

Inaltul Comisar al Natiunilor Unite pentru Refugiati (UNHCR) (nd) Predarea despre
refugiati. Cuvintele conteaza. UNHCR. https://www.unhcr.org/teaching-about-

refugees.html#words

Cofinantat prin Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru elaborarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a

* X %
* * . . x e P oo ! x " .
* 3 21 continutului, care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la raspundere pentru orice
progr_am_L_JI Erasmus utilizare a informatiilor continute in aceasta.
2 al Uniunii Europene Numarul de referinta al proiectului: 2020-1-FR01-KA201-080669



https://www.quai10.be/projets-pedagogiques/gaming/
https://www.quai10.be/projets-pedagogiques/gaming/
https://www.youtube.com/watch?v=sPScK4IoF3E
https://www.unhcr.org/teaching-about-refugees.html#words
https://www.unhcr.org/teaching-about-refugees.html#words

@AMIND

for skills www.gaming4skills.eu

Vanétoarea de pixeli, ARTE Franta,Figurile(2017). ingroapa-ma, iubirea mea. [Joc

video]. Jocuri PID.

Surse de imagine: https://www.icomedia.eu/bury-me-my-love/

- pmgramUI Erasmus+ utilizare a informatiilor continute in aceasta.

* % Cofinantat prin Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru elaborarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a
2 2 d continutului, care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la raspundere pentru orice
*
i al Uniunii Europene Numérul de referinta al proiectului: 2020-1-FRO1-KA201-080669



https://www.icomedia.eu/bury-me-my-love/

