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¢ Serias un buen periodista?

Pasos obligatorios previos / | Ninguno
Conocimientos previos de

los estudiantes

Objetivos de aprendizaje Comprender cémo los medios de comunicacion
moldean las creencias de la gente y tratar de
mantener la objetividad al tiempo que se desarrolla
la empatia por las personas afectadas por los

articulos que se publican.

Asignaturas Ciencia Social, Politicas, Periodismo

Edad recomendada Todas

Materiales necesarios Ordenador portétil

Duracion de la secuencia 120 minutos (2 horas)

Actividad Individual o en Individual

grupo

Produccién prevista Elaborar un cuestionario para las entrevistas

Habilidades desarrolladas Pensamiento critico, empatia, capacidad de lectura,
(tras los objetivos de resolucion de problemas

aprendizaje)

El precio del juego >20€

Juegos similares para Fact Finders
utilizar con el planteamiento

de la secuencia
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Consejos para una menor Esta secuencia podria tener menos duracion

duracion asignando a los alumnos menos tiempo para
reproducir la secuencia. Ademas, la actividad de
grupo podria ser opcional y el educador podria optar

por pasar directamente a la discusion en grupo.

Consejos para que sea mas | El videojuego utilizado en esta secuencia,

accesible o inclusiva la Headliner: NoviNews, tiene varias caracteristicas de
secuencia accesibilidad. Por ejemplo, el juego puede jugarse
sé6lo con el uso del raton. Ademas, se puede jugar
sin audicion. Para saber mas sobre las
caracteristicas de accesibilidad de este juego

puedes leer este informe.

Paso a paso: como implementar la secuencia

En esta secuencia pedagdgica, los alumnos tendran la oportunidad de convertirse en
periodistas y decidir qué articulos apareceran en las noticias diarias. Los medios de
comunicacion tienen el poder de proporcionar a la gente conocimientos, decidir qué
temas deben preocupar a la gente y, en ultima instancia, moldear las creencias de las

personas (Krings, 2018).

Los alumnos jugaran al juego "NoviNews" para desarrollar su pensamiento critico y
aprender cémo los medios de comunicacién moldean la opinion publica. Los
jugadores pueden jugar como si fueran periodistas jefes, eligiendo qué articulos se
publicaran y qué opiniones prevaleceran en los medios de comunicacién. Por ejemplo,
¢apoyaria al gobierno en medio de la alta tension con los paises vecinos? ¢ Apoyaria

la sanidad nacionalizada? Cada eleccion es importante, pero cada eleccion es
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también una declaracion politica. Entonces, ¢ el jugador sera un periodista que apoye

los derechos del pueblo, o elegira apoyar al gobierno en su lugar?

Este videojuego esta en steam y cuesta 11,59€. Puedes utilizar este enlace:

https://store.steampowered.com/app/918820/Headliner NoviNews/.

e Paso 1: Introduccién al videojuego (15 minutos)

"NoviNews" es un videojuego sobre la prensa y como los medios de comunicacién
influyen en la opinién publica. Los jugadores asumen el papel de un periodista jefe

responsable de aprobar o rechazar la publicacién de nuevos articulos (Steam, 2018).

Cada articulo que se publique formara la opinién de la gente, y cuando los jugadores
salgan de su oficina y se dirijan a casa, podran observar cémo las noticias alteran la
opinion de la gente. ¢ Afectara la empatia con la gente a su trabajo como periodista?

¢, Decidirias apoyar al gobierno aunque sepas que sus decisiones son erroneas?

En "NoviNews" los jugadores tienen el poder de controlar la verdad y moldear la
opinidn publica. Los jugadores pueden salvar a un gobierno o derribarlo; pueden
defender las necesidades de la gente y provocar disturbios. Lo que hagan los

jugadores lo decidiran ellos mismos.

La pregunta es: ¢ Qué haria un buen periodista?
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e Paso 2: Sesién de juego (1 hora)

Los alumnos jugaran a "NoviNews" durante una hora. Puede supervisar la sesion de
juego, pero debe abstenerse de ayudar a los alumnos a decidir. La eleccion de los
articulos que se aprueban para su publicacion debe ser decision de los alumnos, ya

que esto cambiara la evolucion del juego.

e Paso 3: Elaborar un cuestionario de entrevista (30 minutos)

Tras la sesion de juego, los alumnos comprenderan bien cémo la prensa puede
moldear la opinién publica. Pida a sus alumnos que imaginen que son verdaderos
periodistas que escriben un articulo sobre un tema de su eleccién. Tienen la

extraordinaria oportunidad de entrevistar al Presidente o al Primer Ministro de su pais.

¢, Qué preguntas van a hacer para mantener la objetividad? ¢ Iran a por las preguntas
dificiles que desafien a los actuales dirigentes politicos o iran a lo seguro? Ahora, es
el momento de que los estudiantes se conviertan en periodistas y creen sus propios

cuestionarios de entrevista.

Sugerencias de temas:
e Ventajas e inconvenientes de un sistema sanitario nacionalizado
e Las tensiones entre Estados Unidos y Rusia vuelven a aumentar, ¢,qué postura
debe mantener nuestro gobierno y por qué?

e El Brexity el futuro de la Unién Europea

Puedes cambiar los temas y hacerlos relevantes para los acontecimientos politicos

recientes en tu pais o elegir preguntas totalmente diferentes.
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e Paso 4: Debate en grupo (15 minutos)

La clase se reunira y los alumnos podran compartir sus cuestionarios de entrevista.
En este paso, los alumnos deben debatir sobre los medios de comunicacién y sobre
como éstos moldean la opinidn publica. También pueden referirse a lo que creen que
debe hacer un buen periodista. ¢ Existe un equilibrio entre mantener la objetividad y
apoyar los derechos humanos? Cuando se les pregunta por una postura politica,
¢apoyan al gobierno actual o apoyan a la oposicion? ¢ Cuéles son los hechos que te
haran decidir? También puedes pedir a tus alumnos que se pongan en marcha si
pueden identificar algunos medios de comunicacion especificos (periddicos, online,
etc.) en sus paises con diferentes puntos de vista politicos, y pedirles que consideren
cudl da una cobertura méas equilibrada. Esto ayudara a los alumnos a mejorar su
capacidad de pensamiento critico y la interpretacién de la parcialidad en la

informacién en un contexto practico y cotidiano.
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