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Cunostinte anterioare ale1

elevilor Cunostinte

Etape obligatorii anterioare /

Cunostinte de baza despre cel de-al Doilea Razboi
Mondial.

Obiective de invatare

Dezvoltarea unei intelegeri aprofundate a
consecintelor celui de-al Doilea Razboi Mondial si

a efectelor psihologice ale razboiului.

Subiecte

Istorie, politica, stiinte sociale

Varsta recomandata

Toate

Materialele necesare

Laptop sau telefon cu jocul video instalat

Durata secventei

150 minute (2,5 ore)

Activitate individuala sau de
grup

Individual sau de grup

Cele mai bune practici de

includere

Dialogurile jocului video sunt simple si exista de
asemenea, subtitrari, astfel incat este usor de jucat
pentru elevii cu cunostinte de baza de engleza.
Subiectul jocului ar putea fi sensibil pentru copiii
care au trecut prin razboi (de exemplu, solicitanti

de azil, refugiati etc.)

Productie asteptata

Prezentare vizuala despre egalitate, incluziune,

combaterea rasismului

Abilitati dezvoltate

Gandire critica, intelegere istorica, abilitati

culturale, comunicare, rezolvarea problemelor

Gama de preturi a jocului

<20€

R Cofinantat prin
P Programul Erasmus+
e al Uniunii Europene

Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru elaborarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a
continutului, care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la raspundere pentru orice
utilizare a informatiilor continute in aceasta.
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Sfaturi pentru a scurta durata | Aceasta secventa atribuie majoritatea activitatilor

secventei ca teme pentru acasa si, prin urmare, durata
acesteia in cadrul clasei este de aproximativ 30 de
minute Tn total. Cu toate acestea, pentru a o
scurta, puteti sari peste videoclipurile introductive
si sa le cereti elevilor sa le vizioneze in timpul liber.
In plus, puteti, de asemenea, s& scurtati (sau

prelungi) sesiunea de joc.

Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

In aceastd secventa pedagogica, elevii vor fi introdusi in istoria celui de-al Doilea
Razboi Mondial si imediat dupa razboi asupra vietii de zi cu zi a oamenilor .

Elevii vor juca primul capitol al jocului: ,Copilul meu Lebensborn”, pentru a intelege
consecintele celui de-al Doilea Razboi Mondial si efectele razboiului, in principal
asupra copiilor. Copiii sunt intotdeauna cele mai inocente victime ale tuturor
razboaielor, dar in cel de-al Doilea Razboi Mondial, mai multi copii au fost fie ucisi, fie
orfani decéat in orice alt moment al istoriei (Shields & Bryan, 2002). Jucatorii joaca ca
parintii adoptivi ai unui copil care a facut parte din programul Lebensborn si trebuie sa-
| ajute pe copil cu nevoile sale de baza, zilnice. Starea de spirit a copilului depinde de
actiunile jucatorului si de modul Tn care acesta isi foloseste resursele pentru a
cumpara ceea ce are nevoie copilul pe parcursul zilei.

Acesta nu este un joc despre pregatirea mancarii Si spalarea unui copil. in schimb,
este un joc care aratd cum bullying-ul, rasismul si xenofobia pot modela viata cuiva si
care ar trebui sa fie rolul familiei in astfel de cazuri. In cele din urma, acest joc ofera o
perspectiva asupra vietilor copiilor care au trait al Doilea Razboi Mondial, bazandu-se
pe marturii reale si arata cum al Doilea Razboi Mondial a schimbat lumea pentru

totdeauna.
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Nota: acest subiect poate fi sensibil pentru unii elevi, iar jocul poate fi foarte
emotionant. Desi toate varstele pot juca, acesta nu este recomandat copiilor foarte

mici din cauza sensibilitatii subiectului.

e Pasul 1: Introducerea subiectului principal (20 de minute)

Ca o introducere in subiect, puteti intreba elevii ce stiu despre al Doilea Razboi
Mondial si Holocaust. Cereti elevilor sa-si descrie emotiile atunci cand se refera la
acest subiect si sa ghiceasca cum s-a schimbat viata in anii imediat dupa razboi.
Datorita sensibilitatii temei si a crimelor inumane care au avut loc in timpul celui de-al
Doilea Razboi Mondial, este important sa va asigurati ca elevii dvs. se simt confortabil
in clasa si sa subliniati ca sfarsitul celui de-al Doilea Razboi Mondial a dus la
Declaratia Drepturilor Omului pentru a asigura ca astfel de crime nu se vor mai repeta.
Evitati sa aveti o discutie ampla despre Holocaust si crimele care au avut loc in timpul
celui de-al Doilea Razboi Mondial, deoarece acesta ar putea fi un subiect foarte

sensibil, Tn special pentru elevii mai tineri.

Pentru o introducere rapida in efectele emotionale ale celui de-al Doilea R&azboi

Mondial, le puteti arata elevilor cateva videoclipuri scurte:

- Soldatul german isi aminteste de cel de-al doilea razboi mondial - Youtube: (10.30
- pana la sfarsit) acest videoclip prezinta experientele unui soldat german si
gandurile sale urmand sfarsitul razboiului.

- Cand un fost nazist se intalneste cu un supravietuitor al Holocaustului - Youtube:
acest videoclip arata un fost nazist intalnind un supravietuitor al Holocaustului la

mai bine de 70 de ani dupa izbucnirea celui de-al Doilea Razboi Mondial.

Copilul meu Lebensborn se refera la o crima specifica care a avut loc in timpul celui

de-al Doilea Razboi Mondial, cunoscuta sub numele de Programul Lebensborn.
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Regimul nazistilor a dezvoltat programul Lebensborn pentru cresterea populatiei
Germaniei (Holocaust Encyclopedia, 2020). n timpul celui de-al Doilea Razboi
Mondial, programul a inclus rapirea copiilor straini si cresterea lor in maternitati private

(cunoscute sub numele de casele Lebensborn) (ibid.)

Introducere video la programul Lebensborn:
- Lebensborn. Fabrica nazista ,Super Copii” | Documentar RT - YouTube: acest
videoclip este o scurta introducere in programul Lebensborn si explica cum s-a

schimbat viata acelor copii dupa sfarsitul razboiului. Arata videoclipul cu prudenta.

e Pasul 2: Introducere in jocul video si atribuirea lui ca teme (90 de minute)

in urma discutiei introductive despre s /"% :

cel de-al Doilea Razboi Mondial si A\ S

programul Lebensborn, puteti
prezenta in clasa jocul
,Copilul meu Lebensborn”. Acest joc

video are loc in anii imediat dupa cel

de-al Doilea Razboi Mondial si

o

trateaza efectele psihologice ale Image 1: Steam, “My Child Lebensborn”,
(https://store.steampowered.com/app/1114070/My_Child_Lebe nsborn/)

razboiului asupra copiilor care

faceau parte din programul Lebensborn.

Jocul video poate fi cumparat pe steam si costa 6,59€. Puteti folosi acest link:

https://store.steampowered.com/app/1114070/My Child Lebensborn/

Elevii vor fi desemnati sa joace primul capitol al jocului ca tema. Rugati-i sa ia notite
despre ceea ce identifica drept principalele consecinte ale razboiului in viata copiilor,

precum si despre propriile emotii in timpul jocului.
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Pentru a pregati elevii pentru sarcina lor, puteti afisa un videoclip introductiv al jocului

in clasa:

- My Child Lebensborn (Game Beyond Entertainment Winner) si Empathy - Youtube:
acest videoclip se refera la empatia pe care elevii ar trebui sa o dezvolte pentru

personajele jocului.

Pentru a obtine o perspectiva mai larga a efectelor razboiului asupra copiilor, le puteti
desemna elevilor sa joace jocul video in diferite abordari. De exemplu, unii elevi ar
putea alege sa ii citeasca copilului o poveste Tnhainte de culcare, altii ar putea prefera
sa se joace cu copilul in timpul zilei. Daca cineva nu are suficienti bani pentru a hrani
copilul, ar aduce asta vreo amintire din razboi? Care sunt efectele psihologice asupra
copilului si cum reactioneaza un parinte cand realizeaza ca nu au destui bani pentru a-
si creste copilul? Scopul general al acestei sesiuni de jocuri este ca elevii sa poata

empatiza cu copilul pe care il cresc in joc.

e Pasul 3: Prezentare vizuala (30 de minute)

Dupa ce au jucat jocul ca parte a temelor, elevii se vor reuni si vor realiza o prezentare
vizuala despre efectele razboiului asupra vietii copiilor. Puteti imparti elevii in grupuri
de 3-4 elevi. Fiecare elev isi poate impartasi emotiile in timpul jocului si efectele
psihologice ale razboiului pe care le-a identificat.

Elevii pot produce fie o prezentare vizuala digitala (de exemplu, folosind PowerPoint
sau creand un videoclip) sau un poster cu desene si imagini. Scopul acestui exercitiu
este ca elevii sa inteleaga importanta egalitatii si a incluziunii si de ce este necesara

combaterea rasismului in scoli.
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e Pasul 4: Concluzii(10 minute)

Clasa se va reuni pentru a impartasi prezentarile lor. Puteti cere fiecarui grup sa
explice cum si-a creat prezentarile si ce emotii au simtit cand au jucat jocul. Datorita
sensibilitatii subiectului, este important sa folositi acest timp pentru a verifica cum se

simt elevii.
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