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Fii Tn pielea unui refugiat timp de 21 de zile

Etape obligatorii anterioare /
Cunostintele anterioare ale

elevilor

Niciuna

Obiective de invatare

Dezvoltarea unei intelegeri a migratiei si integrarii.
Dezvoltarea unei intelegeri a termenilor: refugiati,
solicitanti de azil si migranti. Dezvoltarea empatiei

fata de ceilalti.

Subiecte

Politica, Stiinte sociale, Engleza ca limba straina

Varsta recomandata

15-18

Materiale necesare

Laptop cu jocul video instalat

Durata secventei

220 minute (2,5-3 ore)

Activitate individuala sau de

grup

individuala

Cele mai bune practici de

incluziune

Dialogurile jocului video sunt simple si exista si
subtitrari, asa ca este usor de jucat pentru elevii ce
au cunostinte de baza de engleza. Subiectul
jocului ar putea fi sensibil pentru copii, mai ales
daca acestia sunt ei insisi solicitanti de azil,

migranti sau refugiati.

Productie asteptata

eseu pe tema refugiatilor

Abilitati dezvoltate

Empatie, abilitati culturale, gandire critica,

rezolvare de probleme, abilitati de citire

Gama de preturi a jocului

>20€
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e al Uniunii Europene
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Activitati de Aceasta secventa poate fi folosita pentru predarea
extindere/diferentiere limbii engleze ca limba straina.
Sfaturi pentru scurtarea Aceasta secventa atribuie majoritatea activitatilor
duratei secventei ca teme pentru acasa si, ca urmare, durata

acesteia in cadrul cursului este de aproximativ 40
de minute in total. Cu toate acestea, pentru a o
scurta, puteti sari peste videoclipurile introductive
si sa le cereti elevilor sa le vizioneze in timpul liber.
in plus, puteti, de asemenea, sa scurtati (sau sa

prelungiti) sesiunea de joc.

Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

Ultimul deceniu a inregistrat o crestere a numarului de persoane care au trecut in
Europa pentru a cere azil. Dar in 2015 Europa a inregistrat cel mai mare numar de
sosiri — 1.015.078 de persoane au trecut in Europa (BBC News, 2018). Acesta a fost
anul care a marcat o schimbare pe continentul european si a condus la o serie de
reforme politice pentru a raspunde nevoilor solicitantilor de azil nou sositi (Evans,
2020).

Aceasta secventa pedagogica poate fi folosita la orele de politica si stiinte sociale
pentru a oferi o introducere in tema migratiei si notiunea termenului ,refugiat”. Elevii
vor folosi jocul video ,21 Days” pentru a experimenta viata refugiatilor sirieni in Europa
(21 Days, nd).

Nota: acest subiect poate fi sensibil pentru unii elevi, mai ales daca sunt

solicitanti de azil, refugiati sau migranti. in astfel de cazuri, ar trebui sa evitati utilizarea

acestei secvente sau ar trebui sa o discutati cu acestia in prealabil.

Cofinantat prin Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru elaborarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a

* Xk
* " o . x b P oo ! X1 .
* 3 1 continutului, care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la raspundere pentru orice
prOgr_am_l_‘” Erasmus utilizare a informatiilor continute in aceasta.
2 al Uniunii Europene Numarul de referinta al proiectului: 2020-1-FR01-KA201-080669



@ \

fO s k| I I S ww.ging4ski||s.eu

e Pasul 1: Introducere in subiectul si terminologia legate de migratie (20 de

minute)

In aceastd etapa este important sa preluati controlul asupra tuturor discutiilor de grup
pentru a evita afirmatiile care ar putea face pe unii elevi sa se simta inconfortabil si
pentru a va asigura ca toti se simt in siguranta sa-si impartaseasca opiniile.

in 2015, peste un milion de persoane au trecut in Europa pentru a cere azil. Facand
acest lucru, acesti oameni si-au asumat riscuri uriase, lasand adesea familile in urma
pentru a gasi o viatd mai buna. Cea mai recenta criza a refugiatilor este rezultatul
izbucnirii rézboiului civil din Siria si raméane una dintre cele mai mari crize de refugiati
si deplasari din lume din timpul nostru (Reid, 2021). Peste 6 milioane de sirieni sunt
refugiati, iar alte 6 milioane de persoane au fost stramutate fortat in interiorul Siriei.
Puteti sa va impartiti elevii in grupuri de trei pana la patru persoane si sa le cereti sa
discute despre notiunea termenului ,refugiat” si sa identifice principalele motive care

determina pe cineva sa-si paraseasca casa si sa caute azil in alta tara.

Pentru a ajuta elevii in aceasta discutie, le puteti arata un videoclip introductiv pe tema

migratiei:

- Syrian Refugees: A Human Crisis Revealed in a Powerful Short Film - Youtube:
acest videoclip arata viata refugiatilor sirieni la sosirea in Europa.

- Ceinseamna sa fii refugiat? - Youtube: acest videoclip explica termenul ,refugiat”

si diferenta acestuia fata de termenul ,migrant”.

Intrebari care s& ghideze discutia:

- Care este diferenta dintre un refugiat si un migrant?

- Cine este definit ca solicitant de azil?

- Cu ce riscuri si dificultati se confrunta oamenii cand incearca sa treaca in Europa?

- Sunteti familiarizat cu Inaltul Comisar al Natiunilor Unite pentru Refugiati
(UNHCR)?
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Péana la sfarsitul discutiei de grup, elevii ar trebui sa fie constienti de diferenta dintre
definitiile unui solicitant de azil, un refugiat si un migrant. in plus, ar trebui s& aiba o
intelegere de baza a crizei siriene si a modului in care aceasta a dus la recenta criza a

refugiatilor in Europa.

Dictionar:

- Solicitanti de azil: persoane a céaror cerere de adapost nu a fost inca procesata
(UNHCR, 2018).

- Refugiati: persoane care nu se pot intoarce in tara de origine din cauza temutului
persecutie, violenta sau razboi. Refugiatii sunt protejati de dreptul international
(UNHCR, 2018).

- Migranti: migratia include un proces voluntar de trecere a granitelor (UNHCR,
2018).

e Pasul 2: Introducere in jocul video si atribuirea lui ca teme (90 de minute)

In urma discutiei introductive

despre migratie, elevii pot juca

jocul ,21 de zile” pentru a

experimenta viata refugiatilor.

Jucatorii joaca in rolul lui

Mohammed Shenu, un refugiat

sirian proaspat sosit in Europa.

Congratulations! You have been recognized as a refugee,

Sotia si fiul lui sunt, de asemenea,
in drum spre Europa, dar pentru a-si finaliza calatoria, Mohammed ar trebui sa le

trimita bani la fiecare 3 zile.
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Jucatorii devin Mohammed timp de 21 de zile si, facand acest lucru, ar trebui sa-si
aminteasca intotdeauna sa aiba grija de:
1. Viata lui Mohammed: hrana, bani si starea de sanatate mintala
2. Familia lui Mohammed: trimiterea banilor sotiei si copilului sau. Jocul video
poate fi cumparat pe steam si costa 1,99€. Puteti folosi acest link:

https://store.steampowered.com/app/607660/21_Days/.

Jocul foloseste un limbaj simplu si are si subtitrari. Ca rezultat, este un joc relativ usor
de jucat pentru elevi ca parte a sarcinii lor. Ar trebui sa-i cereti elevului sa joace jocul

timp de aproximativ 1 ora si sa-si noteze gandurile si emotiile in timpul jocului.

Puteti cere elevilor sa se gandeasca la urmatoarele intrebari in timpul jocului:
- Prin ce emotii trece Mohammed cand ajunge ca refugiat in Europa?
- Care sunt emotiile tale cand joci?

- Cu ce dificultati se confrunta refugiatii nou sositi cand ajung intr-o tara noua?

e Pasul 3: Teme scrise despre notiunile de refugiati (30 de minute)

Dupa ce ati jucat, puteti cere elevilor sa scrie un scurt eseu despre notiunea
termenului refugiat”. In eseul lor, elevii ar trebui sa defineasca termenul de refugiat si
sa explice cum inteleg termenul in ceea ce priveste gandurile si emotiile lor atunci
cand joaca jocul. O alta activitate ar putea fi sa scrieti o scrisoare de joc sau un jurnal
si sa explicati ceea ce fac folosind actiunile lor in joc. De exemplu, au reusit sa-si
gaseasca un loc de munca? Ce tip de job? Acest lucru ar permite elevilor sa se puna

n pielea unui refugiat.

e Discutie de grup (20 de minute)

Elevii ar trebui sa-si impartaseasca eseurile in clasa si sa discute despre experienta

lor de a juca jocul ,21 de zile” ca tema.
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Elevii ar putea, de asemenea, sa faca referire la incidente de rasism de care sunt
constienti si sa discute dacé astfel de lucruri sunt evidente in scoala lor. in plus,
acestia pot discuta critic despre libertatea de miscare in Europa in legatura cu
conditiile de refugiat, migrant si solicitant de azil. S-ar putea vedea candva angajandu-
se intr-unul din acest tip de migratie? Ce ar putea cauza asta? Ar trebui sa dirijati
discutia Tn asa fel incét elevii sa inteleaga de ce este important s& contracaram

rasismul si xenofobia in scoli si in societatea noastra.
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