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Crearea habitatelor adecvate pentru diferite

specii de animale

Etape obligatorii anterioare / Pentru elevi: Cunostinte de baza de biologie (de
Cunostinte anterioare ale exemplu, pana la nivelul curricular actual al

elevilor participantilor). Pentru profesori: Familiarizarea cu
jocul, mecanica acestuia si conceptele biologice pe

care le foloseste.

Obiective de invatare Sa invete despre habitatele diferitelor specii de
animale si despre bazele biologice ale diferitelor
fiinte vii. Sa identifice si sa caracterizeze sisteme
fizice, chimice, biologice si geologice din modele
pentru a comunica si prezice comportamentul
fenomenelor naturale. Sa ia decizii in baza unor
criterii stiintifice care sa permita elevilor sa
anticipeze, sa evite sau sa minimizeze expunerea
la riscuri naturale. A selecta, configura si programa

o activitate bazata pe un set de sarcini care trebuie

efectuate.
Materii Stiinta, Biologie
Varsta recomandata 15-18
Materiale necesare Calculatoare
Durata secventei 60, pana la 90 de minute
Activitate individuala sau de Individuala (se poate face si in perechi)

grup
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Abilitati dezvoltate

Gandire critica, creativitate, a inata sa Tnvete

Gama de preturi a jocului

0 pana la 45 €

Jocuri similare de folosit cu

abordarea secventei

Zoo Tycoon (1 sau 2). Acestea sunt versiunimai
vechi ale Planet Zoo.Thrive (surs& deschis&). In
acest caz, obiectul de nvatare ar fi biologia
celulelor tnraport cu mediul lor. Jucatorii creeaza

celulele, nu habitatul.

Sfaturi pentru Incluziune

Desi nu exista optiuni specifice de accesibilitate in
acest joc, deoarece este un joc video cu un singur
jucator, elevii se pot ajuta intre ei in cazul in care
oricare dintre ei are deficiente de vedere, auz sau
mobilitate. Tn plus, jocul nu este disponibil
momentan n unele limbi, inclusiv greaca si
romana. Profesorii din aceste téari ar putea fi nevoiti
sa decida daca isi pun elevii sa joace in engleza
sau daca ar dori sa se joace impreuna in clasa si
sa faca o traducere simultana a textului necesar
(daca este posibil). Ei pot lua in considerare, de
asemenea, sa inlocuiasca partea practica a jocului
prin vizionarea videoclipurilor de joc cu subtitrari in

limba locala impreuna in sala de clasa.

R Cofinantat prin
e programul Erasmus+
o al Uniunii Europene
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Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

e Pasul 1: Familiarizarea elevilor cu jocul si conceptele biologice relevante (20

- 30 de minute)

In aceastd secventa, vom explora un joc video care foloseste cunostinte de biologie
pentru a consolida conceptele curriculare din materie. Daca alegeti sa utilizati Planet
Zoo sau Zoo Tycoon, ar trebui sa va concentrati asupra habitatelor animalelor. Cu
toate acestea, in alte jocuri, precum Thrive (open source), jucatorii se pot concentra
pe dezvoltarea celulelor vii cu toate partile lor componente, care trebuie create in asa

fel incat sa poata supravietui si se reproduce in anumite medii.

Dupa o explicatie a jocului si a mecanicii acestuia, precum si identificarea conceptelor
biologice pe care ati dori ca elevii sa le invete, ar trebui sa le acordati timp sa joace
singuri jocul. De asemenea, ar trebui subliniata importanta ca elevii sa acorde atentie
conceptelor curriculare relevante in timp ce se joaca. Acestia sunt asteptati nu numai
sa se familiarizeze cu jocul, ci si sa identifice unele dintre conceptele biologice, cum ar
fi: numele speciilor, parti ale celulelor, diferite climate, componentele din sol si/sau apa
etc. In Planet Zoo, va recomandam s3 utilizati modul Sandbox pentru acest exercitiu,
astfel incat jocul sa nu le ceara sa realizeze obiective specifice, ci mai degraba sa le

permita sa exploreze si sa observe.

e Pasul 2: Discutarea primei experiente de joc (20 - 30 de minute)

Profesorul va conduce o discutie cu intreaga clasa despre cum au gasit experienta de
joc. Scopul este de a vedea cat de departe pot ajunge elevii in joc singuri si cum ar
putea fi posibil sa se foloseasca conceptele relevante de biologie pe care le-au

identificat pentru a avansa mai mult.
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Aceasta inseamna sa raspunda la intrebari precum: A fost dificil pentru animale sau
celule sa supravietuiasca in mediul de joc? Daca lucrurile n-au mers prea bine pentru
animale sau celule, de ce crezi ca s-a intamplat asta? Cum a schimbat fiecare actiune
cursul jocului? intelegem cum schimbarea fiecarui element de mediu sau parte a
celulei influenteaza progresul jocului, adica capacitatea animalelor sau celulelor de a

se adapta la mediile lor?

e Pasul 3: Reluati jocul — cu o noua provocare (20 - 30 de minute)

Odata ce elevii au invatat cum sa progreseze in continuare in joc prin intelegerea si
utilizarea conceptelor de baza ale biologiei, urmatorul pas este sa joace din nou . De
data aceasta, insa, profesorul ar trebui sa-i provoace sa atinga un anumit punct al
jocului care corespunde unui obiectiv concret de invatare.

In Planet Zoo si Zoo Tycoon, putem folosi unul dintre scenariile prestabilite ale jocului -
niveluri cu propriile lor naratiuni, conditii si provocari specifice si o lista de obiective pe
care jucatorul trebuie sa le atinga - pentru a indeplini obiectivele de invatare. Unele
dintre obiectivele pe care acestea le pot oferi includ adoptarea unui anumit numar de
specii, atingerea unui anumit nivel de diversitate a speciilor (fie animala sau vegetala),
eliberarea animalelor in salbaticie etc. ( Pagina de fandom Planet Zoo are o lista cu
toate scenariile, daca doriti sa le explorati mai mult inainte). Cu toate acestea, retineti
ca aceasta abordare va dura mult mai mult timp pentru finalizare decat alte abordari
mai simple.

Tn jocul video Thrive, educatorul poate oferi elevilor obiective mai specifice, cum ar fi
crearea unei celule cu un nucleu sau atingerea celui mai rece mediu si supravietuirea
acolo pentru o anumita perioada de timp, iar aceste obiective se vor incadra bine in

planurile de lectie mai scurte.
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