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Cum sa supravietuiesti unei crize

Etape anterioare obligatorii /
Cunostinte anterioare

aleelevilor

Nici unul

Obiective de invatare

Evenimente istorice. Chestionare eticd/morala

asupra asediilor. Cum sa supravietuiesti unei crize.

Subiecte (matematica, istorie,

stiinta, arte etc.)

Istorie, Politica si drept, stiinte sociale.

Varsta recomandata (10 — 14)
sau (15 - 18)

15-18

Material necesar

PC sau dispozitiv Android iOS

Durata secventei

5 ore

Activitate individuala sau de
grup

Joc individual in sala de clasa

Abilitati dezvoltate

Gandire critica, empatie, abilitati de supravietuire.

Comparatie intre timpul de joc

si timpul de studiu

1 ora curs de istorie, 3 ore de joaca, 1 ora de

concluzii si discutie

Gama de preturi a jocului

20€<

Jocuri similare de folosit cu

abordarea secventei

1979 Revolution: Black Friday

Sfaturi pentru a face secventa

mai incluziva

S-ar putea sa existe elevi care nu au acces la un
computer sau la un dispozitiv iOS/Android acasa,
asa ca ati putea dori sa le acordati prioritate jocului

in clasa.
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Sfaturi pentru a scurta durata | Daca exista elevi familiarizati cu mecanica jocului,

secventei rugati-i sa le explice pe scurt restului clasei.

Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

This War of Mine este un joc de strategie si supravietuire in razboi dezvoltat nde
compania poloneza de jocuri video 11 Bit Studios. Jocul este inspirat de conditiile
precare de viata si de atrocitatile cu care s-au confruntat cetatenii bosniaci in timpul
asediului de la Sarajevo. Jocul se strecoara intr-o multime de materiale educationale
Tn moduri eficiente.

Reducerea costurilor

Pentru a reduce pretul acestei secvente, puteti partaja un cont Steam cu elevii dvs.
Descarcati jocul si lasati-i sa se joace. Cerintele jocului sunt destul de scazute, dar ar
trebui sa explicati in prealabil cateva concepte ale jocului si ale rédzboaielor in general,

pentru a le fi mai usor de jucat.

e Pasul 1: Oferirea istoricului (1 ora)

Explicati elevilor faptele despre asediul de la Saraievo, cel mai mare asediu de la al
Doilea Razboi Mondial, apoi organizati o scurta sesiune de brainstorming si cereti-le
sa vorbeasca despre care cred ei ca sunt cauzele acestui tip de actiuni. De
asemenea, puteti cauta impreuna solutii. Asigurati-va ca va ganditi la consecinte,
deoarece despre asta este vorba n joc si, in acest fel, puteti ajuta elevii sa inteleaga

mai bine setarile jocului atunci cand il utilizeaza.

e Pasul 2: Elevii joaca jocul acasa (2 pana la 3 ore)

Jocul incepe cu o prezentare a trei personaje: Katia, Pavle si Bruno. Jucatorul afla
cateva lucruri despre fiecare dintre ei, de exemplu ca Katia a fost reporter, Bruno a
avut o emisiune de gatit la televizor, iar Pavle a jucat la echipa locala de fotbal, iar

acum au acelasi scop: sa gaseasca hrana si adapost.
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Imaginea 1. This War of Mine. Sursa: https://www.thiswarofmine.com/#media

Jucatorii vor folosi toate aceste 3 personaje in acelasi joc. Ei pot alege care vor sa fie
si cand, dar trebuie sa le foloseasca pe toate pentru a termina ziua.
In joc, trebuie s& indepliniti anumite sarcini, cum ar fi colectarea ingredientelor pentru

alimente sau materiale pentru a putea face foc etc.

Actiunea este impartita in zile, totul incepand din ziua 1.
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Imaginea 2. This War of Mine. Sursa: https://www.thiswarofmine.com/#media

Obiectivul elevilor este simplu: sa termine jocul. Ar trebui sa dureze 2-3 ore. Deoarece
joaca individual in clasa, ar trebui sa noteze céativa dintre pasii importanti pe care i-au
facut si ce parte a jocului a avut cel mai semnificativimpact asupra lor. Faceti clar de
la Tnceput ca veti discuta notitele lor impreuna si aveti o scurta sesiune de informare

despre opiniile lor dupa ce le jucati.

e Pasul 3: lucruin grup

impartiti elevii in trei echipe si atribuiti fiecarei echipe cate un personaj din jocul video.
Dati-le sarcina sa discute ce tip de final a avut personajul atunci cand fiecare dintre ei
a jucat. Puneti fiecare echipa sa-si imagineze un nou final pentru personajul sau si sa
faca o scurta prezentare. Ei pot folosi diverse metode pentru prezentari, cum ar fi
crearea unui poster, o prezentare PowerPoint, un videoclip sau o prezentare orala. in
cele din urma, cereti fiecarei echipe sa-si prezinte noile finaluri in plen cu intreaga

clasa.
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e Pasul 4: Concluzii si discutie

Jocul implica jucatorul emotional prin text. Personajele se roaga reciproc pentru
mancare, ceea ce poate afecta jucatorii. Deci, acesta este ceva ce discutati cuelevii.
Intrebati-i individual despre cat de greu le-a fost s& joace si sa faca parte dintr-un joc
de supravietuire intr-o lume deteriorata.

Cereti elevilor sa explice alegerile pe care le-au facut si de ce. Permiteti-le sa-si
impartaseasca gandurile despre ceea ce au vazut in joc Si sa gaseasca consecintele
asediului, cum ar fi evacuarea populatiei, pagubele urbane, penuria de alimente si

lipsa banilor.

in cele din urma, puteti pune intrebari mai deschise, cum ar fi:

- Ce ai face daca te-ai gasi implicat intr-o situatie de supravietuire fara hrana sau
adapost? Cum ai reactiona?

- Crezi ca un asediu este un lucru bun pentru comunitate sau economie?

- Crezi ca starea ta de viata conteaza intr-o situatie de supravietuire? Oare cineva
cu un loc de munca bun sau cu mai multi bani s-ar descurca mai bine decét altii?
Ce alti factori ar putea influenta capacitatea ta de a avea o pozitie mai buna intr-o

situatie de supravietuire?

Obtinerea jocului:

https://store.steampowered.com/app/282070/This War of Mine/

Referinte:

Studiouri de 11 biti. (2014). Acest razboi al meu [Steam]. Studiouri de 11 biti.
https://store.steampowered.com/app/282070/This_War_of Mine/
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Starsnipe - Videoclipuri zilnice (15 noiembrie 2014). 'TGameplay-ul sau Razboiul meu,
partea 1 — ,Ziua 1 se indreapta asupra noastra”. [Video].Youtube.
https://youtu.be/wrecOiOfQ

Acest rézboi al meu.in Wikipedia. Recuperate de la:

https://en.wikipedia.org/wiki/This War of Mine#Development

Surse de imagine: Site-ul oficial Acest razboi al meu. Mass- media

https://www.thiswarofmine.com/#media
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