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Educatie civica folosind jocul video Sim

City

Etape anterioare obligatorii /
Cunostinte anterioare ale

elevilor

Nici unul

Obiective de invatare

Cum sa traiesti intr-un oras construind unul. Cum

sa raspunzi nevoilor altora. Cum sa actionezi in

societate.

Subiecte Politica si drept, cetatenie, stiinte sociale, educatie
civica.

Varsta Recomandata 15-18

Material necesar

PC sau dispozitiv Android iOS

Durata secventei

4 ore (2 ore la curs si 2 ore de teme)

Activitate individuala sau de

grup

Teme individuale (timp de joaca) si activitate de

grup (curs si timp de debrief)

Abilitati dezvoltate

Gandire critica, abilitati sociale, abilitati culturale,
empatie

Comparatie intre timpul de joc
si timpul de studiu

Curs de educatie civica de 1 ora, 2 ore de joaca, 1

ora de concluzii si discutie

Gama de preturi a jocului

20€<

Jocuri similare de folosit cu

abordarea secventei

Orizontul oraselor

Sfaturi pentru a face secventa

mai accesibila

S-ar putea sa existe elevi care nu au acces la un

computer sau la un dispozitiv iOS/Android acasa,
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asa ca ati putea dori sa le acordati prioritate jocului

in clasa.

Sfaturi pentru a scurta durata | Daca exista elevi familiarizati cu mecanica jocului,

secventei rugati-i sa le explice pe scurt restului clasei.

Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

Sim City este o serie de jocuri video bazate pe construirea unui oras, proiectate initial
de Will Wright. Primul joc din serie a fost publicat in 1989 de Maxis.

Jocul isi propune sa imbunatateasca cunostintele oamenilor despre cetatenie si
despre ceea ce inseamna sa conduci un oras. Sim City este impartit in mai multe
titluri, dar jucatorul actioneaza ca un actor major in cele mai multe dintre ele. Jucatorul
alege unde si ce sa construiasca, invatand sa gandeasca strategic in avans.

in acest joc, trebuie s& asculti de ce se plang cetatenii tai si si gasesti o solutie.
Reducerea costurilor

Pentru a reduce costul implementarii acestei secvente, puteti achizitiona si instala
jocul pe un computer de la scoala si sa acordati suficient timp elevilor sa se joace. De
asemenea, puteti crea un formular de inregistrare pentru a va asigura ca pot veni la

ore diferite.

e Pasul 1: oferirea unui fundal social (1 ora, optional)

Explicati-le elevilor ca vor juca un joc despre cetatenie, viata sociala si luarea
deciziilor. Discutati cu ei despre aspecte ale vietii lor sociale si despre ce ar putea
imbunatati. Ofera un curs de educatie civica si concentreaza-te pe dezvoltarea
abilitatilor sociale si chiar a abilitatilor de conducere, stiind ca vor juca rolul de primar
in joc. Explicati-le cum functioneaza un oras din interior pentru a-i ajuta sa se
familiarizeze cu jocul. Vorbiti despre nevoile unui oras si ale cetatenilor sai si faceti o

sesiune de brainstorming despre ce ar face acestia daca ar fi primar in viata reala.
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e Pasul 2: Elevii joaca jocul acasa (2 ore)

o Indicatii:

La primele nivele, mai ales, primesti ajutor pentru a-ti construi satul si indicatii de

asemenea.
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Imaginea 1: Sim City 2013. (Sursa https://gamefabrique.com/games/simcity/)

@

o Explorarea jocului:

Trebuie sa acordati atentie cetatenilor si nevoilor acestora. Doua parti importante ale
orasului tdu sunt densitatea si bogatia. Asigurand cresterea acestor parti, veti asigura
fericirea cetatenilor.

Orasul este impartit in zone rezidentiale, pentru rezidenti si zone comerciale -
industriale, pentru muncitori. Zonele respective se actualizeaza in mod constant atunci
personajele sunt fericite si nevoile lor sunt satisfacute. In caz contrar, zonele se vor

degrada sau vor deveni abandonate.
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Imaginea 2: SimCity. (Sursa:https://www.ea.com/games/simcity/simcity?isLocalized=true)

e Pasul 3: Concluzii si discutie

Tntrebatj elevii ce au invatat in timpul jocului si cereti-le parerea despre abilitatile pe
care cred ca le-au dobandit. Apoi, incepeti o sesiune de informare despre experienta
lor ca primari. Analizati avantajele si dezavantajele de a fi lider. Revedeti impreuna cu
ei evenimentele din joc intr-un mod obiectiv.

Cereti elevilor sa explice alegerile pe care le-au facut si de ce. Chiar daca aceste
alegeri au un impact limitat asupra parcelei, poate fi interesant sa dezbatem puncte de
vedere (adica au construit 3 fabrici si au decis sa nu vanda produsele, ci sa le
foloseasca pentru propriul oras).

Pentru alegerile care au avut un impact mai mare in joc, intreaba-ti elevii care au fost

consecintele alegerilor facute si fa-i s& compare aceste consecinte si alegeri intre ele.
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In cele din urma, puteti pune intrebari mai deschise, cum ar fi:
- Daca te-ai gasi in postura de lider, ce ai face? Cum ai proceda si de ce?
- Crezi ca este important, ca primar, sa-ti pese de cetatenii tai? De ce?

- Cum credeti ca ar trebui sa se comporte un cetatean?

Obtinerea jocului:

https://www.ea.com/en-gb/games/simcity/simcity-buildit
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