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Arta de a povesti

Obiective de invatare Identificarea aspectelor povestirii in jocul video
Before Your Eyes, identificarea calitatilor povestilor

bune, exersarea rezumatului punctelor principale

Subiecte Engleza ca limba straina, Scriere, Arte

Varsta Recomandata 15-18

Material necesar Jocul Before Your Eyes

Durata secventei 180 — 210 minute

Activitate individuala sau de Activitate individuala

grup

Cele mai bune practici de Culoarea textului contrasteaza cu fundalul sau
incluziune poate fi ajustata din contrast, subtitrarile sunt mari

si clare si pot fi ajustate, subtitrarile textuale indica
cine vorbeste, toate dialogurile pot fi exprimate,
astfel incat sa nu fie nevoie de citire si exista
diferite optiuni cu privire la modul de a controla
jocul (Baza de date pentru jocuri video pentru
familie, 2021)

Productie asteptata Crearea propriilor povesti

Abilitati dezvoltate Creativitate, povestire, empatie

Gama de preturi a jocului <20€

Activitati de Aceasta secventa pedagogica poate fi folosita ca
extindere/diferentiere introducere sau inspiratie pentru secventa 104

privind crearea storyboard-ului

Cofinantat prin Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru elaborarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a

* X %
* * : . = R, : . P " = = .
2 ol 21 continutului, care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la raspundere pentru orice
prer?m_l_‘” Erasmus utilizare a informatiilor continute in aceasta.
* al Uniunii Europene Numérul de referintd al proiectului: 2020-1-FR01-KA201-080669

o



G q 9
for skills www.gaming4skills.eu

Jocuri similare de folosit Life is Strange, Gris

cuabordarea secventei

Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

e Pasul 1: Introducerea jocului si a sarcinii (15 minute)

Prezentati jocul elevilor inainte de a-l atribui ca tema pentru acasa. Puteti afisa trailerul
de lansare:in fata ochilor tai — Trailer de lansare. Este important de mentionat c&
subiectul poate fi sensibil pentru unii elevi si jocul poate fi foarte emotionant. Asigurati-

va ca elevii se simt in siguranta exprimand emotiile pe care jocul le poate stimula.

Descrierea jocului: Before Your Eyes este un joc narativ de aventura care arata
povestea calatoriei unui suflet in viata de apoi. Povestea incepe dupa ce personajul
principal moare si ajunge pe nava Ferrymanului, care ajuta sufletele sa ajunga in viata
de apoi. Pentru a te ajuta, Ferrymanul trebuie sa auda povestea vietii tale, asa ca te

trimite Thapoi la cel mai important moment. Puteti gasi jocul pe Steam.

Imaginea 1. Sursa: https://www.beforeyoureyesgame.com/

Cofinantat prin Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru elaborarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a

* Xk
* " o . x e P oo 3 ~ " .
* 3 1 continutului, care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la raspundere pentru orice
progr_am_L_JI Erasmus utilizare a informatiilor continute in aceasta.
2 al Uniunii Europene Numarul de referinta al proiectului: 2020-1-FR01-KA201-080669



https://www.beforeyoureyesgame.com/

for skills www.gaming4skills.eu

Cereti elevilor sa acorde atentie elementelor specifice ale povestii in timp ce joaca si

sa-si noteze gandurile.

Elevii se pot concentra pe:
- Rezumarea povestii concentrandu-se pe cele 4 parti de baza ale intrigii:
o Expunere
o Complicatie/Conflict
o Punct culminant
o Rezolutie
- Cum se spune povestea in acest joc? A cui poveste este?
- Ce parere ai despre mecanicul care clipeste din joc? A imbunatatit povestea? De
ce?
- Cine sunt personajele povestii? Simbolizeaza personajele ceva?
- Cine este naratorul? Naratorul si personajul principal sunt aceeasi persoana?
o Povestea este scrisa la persoana intai?
o Povestea este scrisa intr-un punct de vedere la persoana a treia?
- Povestea are loc Tn prezent, trecut sau viitor?
- Care este cel mai important eveniment din poveste?

- Titlul jocului are vreo semnificatie?

Jocul foloseste o abordare inovatoare in povestire si, prin viata lui Benjamin, putem
vedea ca fiecare are o poveste de spus. Cereti elevilor sa se gandeasca la ce
momente importante sau definitorii din viata lor ar fi confortabil sa le impartaseasca cu
colegii lor. Acestia pot alege cum doresc sa-si spuna povestile, fie prin scriere, desen,

folosind imagini sau alt mediu.
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e Pasul 2: Jocul ca si tema (100 — 120 de minute)

Va sugeram sa folositi acest joc ca teme pentru acasa, astfel incat elevii sa-l poata

explora n ritmul lor. Tn medie, jocul dureaza 1 ora si 40 de minute.

Ceea ce este inovator la acest joc este utilizarea mecanicii de interactiune a clipitului —
jocul foloseste camera web pentru a identifica clipirile din viata reala, prin care
navighezi prin poveste.Pentru a juca acest joc, elevii nu au nevoie de cunostinte
specifice despre jocurile video. Desi ideea principala din spatele jocului a fost sa-|

joace cu clipirea ochilor, acesta poate fi jucat si cu mouse-ul, astfel incat studentii nu

trebuie sa-si foloseasca camerele web daca nu au una.

Imaginea 2. Sursa: https://www.beforeyoureyesgame.com/
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e Pasul 3: Crearea propriei povesti (45 de minute)

Prin intermediul jocului, elevii s-au familiarizat cu partile de baza ale intrigii si au vazut
un exemplu de cum sa spuna o poveste printr-un joc video.

In aceasta etapa, ei ar trebui sa-si creeze propriile povesti, pe care le vor aduce in
clasa. In cazul in care elevii nu se simt confortabil sa-si impartaseasca povestile

personale, acestea pot fi fictive.

e Pasul 4: Prezentari de povesti si discutii: arta de a povesti (20 de minute)

Discutati cu elevii despre povestirea din joc si intrebati-i ceea ce gandesc despre
subiectul principal al jocului si utilizarea mecanicii de interactiune cu clipirea pentru
povestire. De asemenea, puteti discuta despre diferenta dintre povestirea in jocuri
video, carti si seriale TV.

Pe masura ce elevii si-au adus povestile la clasa, puteti organiza sala de clasa ca o
galerie si puteti plasa proiectele elevilor in sala, astfel incat colegii sa le poata revizui.
Facand acest lucru, elevii pot vedea diferite moduri de a povesti si modul in care

diferitele moduri pot oferi povestilor mai multa profunzime si mai multa semnificatie.
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