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Dezbateri etice si politice in Riot: Civil

unrest si Democracy

Etapele anterioare obligatorii / | Educatorul trebuie sa decida asupra unui subiect
Cunostintele anterioare ale etic sau politic pentru o dezbatere care apare intr-
elevilor un joc video. Tn Riot: Civil Unrest, subiectul ar
putea fi legat de protestele istorice care apar in joc.
Daca utilizati un joc din seria Democracy , topica ar
putea fi legata de deciziile politice cu care se vor

confrunta n joc.

Obiective de invatare Sa se pregateasca si sa participe la o dezbatere
etica sau politica despre o problema contemporana
(de exemplu: drepturile civile, inegalitatea socio-
economica, diversitatea culturala, schimbarile
climatice etc.). Sa exerseze utilizarea
rationamentului persuasiv pentru a depasi
prejudecatile. Sa analizeze mediul social in mod

critic, din perspectiva etica.

Subiecte Filosofie (etica), stiinte politice, stiinte sociale
Varsta recomandata 15-18 ani

Material necesar Calculatoare (unul per pereche sau grup)

Durata secventei 1-2 ore

Activitate individuala sau de In perechi (joc Tn mod cooperativ sau PvP — jucator
grup versus jucator). Daca se foloseste Democracy, se

poate face in grupuri mici (3 — 4 elevi).
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Abilitati dezvoltate Gandire critica, Comunicare, Abilitati de

prezentare, Empatie

Gama de preturi a jocului 15-30€

Jocuri similare de folosit cu Papers Please, sau orice alta versiune a seriei
abordarea secventei Democracy

Sfaturi pentru incluziune Desi nu exista optiuni specifice de accesibilitate

disponibile Tn acest joc, este potrivit pentru
persoanele cu deficiente de auz, deoarece sunetul
nu este deosebit de necesar pentru a progresa in

joc.

Sfaturi pentru a scurta durata | Profesorii pot alege sa scurteze perioada dedicata
secventei dezbaterilor sau pot conduce sesiunea pe mai

multe perioade de curs.

Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

e Pasul 1: Introducere in subiectul dezbaterii (20 — 30 minute)

Aceasta secventa ar trebui sa inceapa cu educatorul introducand structura de baza a
unei dezbateri (adica parti pro si contra subiectului, rostind pe rand discursuri,
respingeri, cercetand si justificand pozitia dvs. , etc.), precum si furnizarea de
informatii de baza despre un subiect care este inclus fie in protestele istorice din Riot:
Civil Unrest, fie un subiect politic din Democracy . Inainte de a juca jocul,
dumneavoastra (educatorul) ar trebui sa prezentati elevilor contextul acestui
eveniment si, de asemenea, sa le prezentati cateva exemple de argumente pro si
contra pentru a-i ajuta sa inteleaga ambele parti ale problemei si structura dezbaterii.
Mai tarziu, va exista un alt pas care ii va ajuta sa inteleaga subiectul mai detaliat, asa

ca va recomandam sa pastrati lucrurile simple si sa nu aprofundati prea mult
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argumentele de dezbatere chiar acum. Acest pas ar trebui sa introduca pur si simplu
structura de dezbatere si sa clarifice faptul ca elevii vor discuta si dezbate o problema

sociala contemporana.

e Pasul 2: Joc in perechi sau in grupuri mici (20 — 30 de minute)

In continuare, elevii ar trebui s joace jocul ales in perechi sau in grupuri mici, in

functie de jocul video folosit.

Riot: Civil Unrest ii prezinta jucatorului exemple de proteste reale preluate din istoria
recenta, asa ca, daca elevii joaca acest joc, puteti lua in considerare motivarea lor nu
numai sa participe la dezbatere, ci si sa gandeasca critic si sa analizeze implicatiile
sociale pe care le are. problema avuta in momentul istoric al protestului in cauza. Este
recomandat sa jucati acest joc in perechi, deoarece unul dintre jucatori va controla

protestatarii, iar celalalt va controla politia.

Merita mentionat aici ca acest joc include un scor ,rezultat politic. De exemplu, daca
politia este prea violenta sau daca protestatarii par dornici doar sa jefuiasca (mai
degraba decat sa protesteze), acest scor va fi scazut. Acest scor poate fi folosit pentru
a incuraja in continuare reflectia si gandirea critica pentru elevi, adica punandu-i sa ia
in considerare succesul si esecul protestelor non-violente si violente si, probabil,
complicandu-si convingerile anterioare in aceasta problema. Pentru mai multe despre
acest subiect, consultati articolul Speaking of Violence: The Complicated Reality of

Violence vs. Non-violence.

Daca utilizati jocurile Democracy sau Papers, Please, trebuie sa tineti cont de faptul
ca acestea au fost create ca jocuri video single player. Cu toate acestea, deoarece

aceste jocuri impun jucatorilor sa ia decizii etice, ele se preteaza bine pentru a avea
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elevii sa joace in grupuri mici, unde pot discuta si analiza diferite pozitii impreuna,
ajungand la un consens pentru a avansa in joc. Astfel, aceasta abordare poate ajuta
elevii sa-si dezvolte unele abilitati cheie (cum ar fi gandirea critica, analiza si
rationamentul persuasiv), care sunt necesare atat pentru viata, cat si pentru progresul

n joc.

Indiferent de jocul pe care elevii il joaca in aceasta etapa, ii puteti ajuta sa identifice
diferite elemente ale subiectului de dezbatere specificat in timpul jocului. Scopul
acestei etape este de a face ca experienta jocului sa fie motivanta pentru elev, utila in

pregatirea pozitiilor pentru dezbateri si, in mod ideal, ambele.

e Pasul 3: Pregatirea dezbaterii (20 — 30 de minute)

Dupa ce au jucat jocul, elevii ar trebui sa pregateasca o dezbatere pe tema pe care ati
identificat-o. Ar trebui sa fie impartiti in doua sau mai multe grupuri si sa pregateasca

dezbaterea cu colegii lor de grup. Pentru a facilita aceasta pregatire, este mai bine sa
nu aveti mai mult de zece elevi pe grupa. Ca grup, ei trebuie sa aleagéa o pozitie in

cadrul dezbaterii si sa isi pregateasca argumentele.

Aceasta pregatire se poate face prin brainstorming si apoi cerand ajutor educatorului,
precum si facand céateva cercetari pe Internet. Ei ar trebui sa fie siguri ca au in vedere
ce argumente pot folosi participantii celorlalte grupuri si ar trebui sa pregateasca
respingeri la aceste argumente. O fisa de lucru ghidata cu cateva intrebari poate fi
utila pentru ca acestia sa genereze si apoi sa noteze acele argumente (vezi sugestiile

de mai jos).
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e Pasul 4: Dezbatere si debriefing (40 — 60 de minute)

Acum ca elevii au pregatit dezbaterea, este timpul sa o desfasuram. Educatorul este
responsabil pentru moderarea dezbaterii si pastrarea timpului si ordinii in diferitele
parti ale dezbaterii pregatite anterior: introducerea subiectului, prezentarea
principalelor argumente din fiecare parte, respingerea argumentelor formulate de
celalalt grup etc. ca elevii sa-si prezinte si sa-si argumenteze pozitiile folosind
argumente logice, bine structurate. Clasa poate decide democratic care grup a
,castigat” dezbaterea, pe baza acelorasi criterii. Educatorul poate decide, de
asemenea, sa continue dezbaterea cu o sesiune de debriefing de 10-20 de minute
pentru a discuta cum a fost experienta pentru elevi, daca acestia s-ar angaja in
aceleasi actiuni sau daca ar reactiona diferit data viitoare si ce au avut. au aflat despre
problema specifica dupa desfasurarea propriei dezbateri. Aceasta ultima intrebare
este deosebit de importanta, deoarece au purtat dezbaterea nu numai pentru a invata
abilitati legate de gandirea critica, comunicare si interpretare, ci si pentru a dezvolta
empatia pentru experientele altor oameni, pentru a contesta prejudecatile si

prejudecatile interne si pentru a-si largi intelegerea problemelor sociale contemporane.

Exemplu de subiect de dezbatere:

Utilizarea violentei sau a non-violentei in proteste si modul in care acestea pot afecta
dezbaterea publica pe probleme contemporane, cum ar fi drepturile civile si justitia

rasiala.

Acest subiect se leaga bine cu Riot: Civil Unrest, dar poate fi folosit cu oricare dintre
jocuri. Tn acest caz, un grup pledeaza in favoarea protestelor non-violente, in timp ce

celalalt pledeaza in favoarea eficacitétii protestelor violente. Ambele grupuri ar trebui

sa ia in considerare modul in care pozitiile lor afecteaza opinia publica cu privire la

subiectul ales.
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in pasul 1 al acestei secvente, educatorul ar trebui sa introduca subiectul si sa le
ceara elevilor sa defineasca protestul violent. Un posibil raspuns ar putea fi
protestele Tn care unii participanti ameninta sau folosesc forta fizica pentru a deteriora

proprietati sau alte persoane.

Educatorul poate pune, de asemenea, cateva dintre urmatoarele intrebari generale
pentru a-i determina pe elevi sa inceapa sa gandeasca critic:

- Va puteti gandi la alte exemple de violenta motivata politic sau la alte cuvinte
pentru a o descrie?

o Educatorilor le poate fi util sa prezinte definitiile si exemplele gasite in
urmatorul articol: Un glosar ilustrat al violentei politice.

- Crezi ca protestul violent este un lucru bun sau rau?

o Un studiu recent a constatat ca atat revoltele, cat si actiunile nonviolente au
efecte perturbatoare, cum ar fi blocarea traficului, desi revoltele vin cu un
anumit compromis: pot atrage atentia si pot pune presiune efectiva asupra
institutiilor pentru a rezolva problemele, desi tind sa reduca popularitatea.
suport pentru probleme. Modul in care aceste efecte influenteaza obiectivele
pe termen lung sau pe termen scurt ale unei miscari variaza de la caz la caz
(Feinberg, Willer & Kovacheff, 2020).

- Poate fi vreodata justificata violenta politica?

o De exemplu, folosirea violentei pentru a rasturna un dictator este justificata
si/sau bine primita de cetateni?

o Céat de mult depinde aceasta justificare de contextul protestului (si de
convingerile politice ale publicului)?

» Varecomandam sa prezentati urmatoarele informatii: Noua din zece
americani s-au opus revoltei de la Capitoliu din 6 ianuarie 2021

(Langer, 2021), desi doar 54% dintre americani credeau ca
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incendierea sectiei de politie din Minneapolis a fost un raspuns

justificat la uciderea politiei. lui George Floyd (Impelli, 2020).

Educatorul poate include, de asemenea, exemple istorice in Pasul 1 al acestei
secvente. De exemplu, ei ar putea discuta despre ambivalenta si opiniile diferite in
jurul protestului in epoca drepturilor civile din Statele Unite, oferind exemple ale
strategiilor diferite utilizate de Malcom X si Dr. Martin Luther King, Jr. in timp ce lupta
pentru drepturile civile negre. Ei pot alege, de asemenea, sa evidentieze aceasta
dihotomie in istoria contemporana, aratand stiri despre recentele proteste Black Lives
Matter si opiniile diferite afisate in mass-media cu privire la utilizarea violentei. Cereti
elevilor sa ia in considerare partinirile implicite implicate in media, cum ar fi pozitiile
politice din spatele diferitelor retele de stiri sau ziare. De asemenea, cereti elevilor sa
ia in considerare modul in care interpretarile protestelor violente sau non-violente se
schimba in functie de subiectul protestului: de exemplu, interpretarea aplicata
protestatarilor Black Lives Matter difera de cea a protestelor organizate dupa marile
jocuri sportive? Difera ele de protestele de dreapta (cum ar fi atacul asupra cladirii
Capitoliului SUA din 6 ianuarie 2021)?

Dupa ce au jucat jocul video din Pasul 2, ambele grupuri ar trebui sa adune dovezi
despre avantajele si dezavantajele fiecarei pozitii din Pasul 3si, astfel, sa-si extinda
cunostintele despre evenimentele si protestele istorice, precum si sa-si dezvolte
abilitatile de gandire critica. Desi vor apara o singura pozitie, ei vor fi bine pregatiti sa
inteleaga toate partile dezbaterii si sa isi apere pozitia pana vor ajunge la Pasul 4.
Oricare dintre intrebarile de reflectie emise mai sus in Pasul 1 poate fi, de asemenea,
mutata la sfarsitul activitatii si utilizata pentru reflectie si debriefing a subiectului de
dezbatere specific, daca educatorul prefera. Aceste intrebari sunt, de asemenea, utile

pentru a ajuta elevii sa traga concluzii despre problema.
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