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Discutarea relatiilor: E nevoie de 2

Pasi obligatorii anteriori /
cunostintele anterioare ale

elevilor

Niciunul

Obiective de invatare

Discutarea relatiilor sanatoase, identificarea
semnelor de avertizare ca relatiile pot fi
nesanatoase; identificarea practicilor de

comunicare eficiente.

Subiecte

Stiinte sociale, psihologie

Varsta recomandata

15 - 18 ani

Material necesar

Windows PC sau PlayStation 4, PlayStation 5,
Xbox One, Xbox Series X/S

Durata secventei

2 -3 ore

Activitate individuala sau de

grup

Activitate de grup

Abilitati dezvoltate

Gandire critica, Colaborare si lucru in echipa,

Comunicare

Gama de preturi a jocului

20-40€

Jocuri similare de utilizat cu

abordarea secventei

Florence, Loved

Sfaturi pentru scurtarea

duratei secventei

Pentru a face aceasta secventa mai scurta, puteti
instrui elevii sa joace doar cateva parti ale jocului.
Ei vor putea raspunde la majoritatea intrebarilor

sugerate chiar daca nu termina intregul joc.
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Sfaturi pentru a face secventa | Jocul este disponibil in 5 limbi, dar daca nu este
mai accesibila disponibil in limba pe care elevii dvs. o inteleg cel
mai mult, va recomandam sa explicati scenariul si
elementele de baza ale jocului. Cu toate acestea,
nu exista mult text pe care trebuie sa-l inteleaga in

timp ce joaca jocul.

Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

e Pasul 1: Prezentarea jocului (10 minute)

Tema principala a acestei secvente este sa abordati relatiile sanatoase si
nesanatoase (inclusiv prieteniile), cum sa recunoasteti semnele unor relatii
nesanatoase si potential abuzive si cum sa comunicati eficient. Pentru a face acest

lucru, vom folosi jocul video It Takes Two.

4 Spnd e 9 g W

Captura de ecran 1: Cody, May si Dr. Hakim, doctor al iubirii. Sursa: https://www.ea.com/en-

gb/games/it-takes-two/media

Cofinantat prin Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru elaborarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a

* X %
* * : . = R, : . P " = = .
2 o 21 continutului, care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la raspundere pentru orice
prer_am_l_'” Erasmus utilizare a informatiilor continute in aceasta.
* al Uniunii Europene Numérul de referints al proiectului: 2020-1-FR01-KA201-080669



https://www.ea.com/en-gb/games/it-takes-two/media
https://www.ea.com/en-gb/games/it-takes-two/media

@ ’-\lg

for skills

www.gaming4skills.eu

Va recomandam sa folositi acest joc in sala de clasa sau pentru invatamant la

distanta.

Descrierea jocului: It Takes Two este un joc video de actiune si aventura care consta
din 9 capitole. Jocul urmareste povestea unei fete tinere, Rose, ai carei parinti Cody si
May sunt aproape de a divorta. Datorita unei vraji magice, Cody si May sunt
transformati in papusi si ajung prin a fi prinsi intr-o lume fantastica in care incearca sa-
si salveze relatia. Jucatorii trebuie sa-i ajute pe Cody si pe May sa-si depaseasca
diferentele si sa lucreze impreuna. Jocul arata, de asemenea, emotii despre relatii,
vulnerabilitate si modul de a face fata divortului parintilor (GeekDadGamer, Robertson,

J. & Adams R., 2020). Puteti urmari si trailerul oficial: It Takes Two Official Reveal

Trailer.

Reducerea costurilor:

Pentru a cheltui mai putine resurse pentru aceasta secventa, va sugeram sa
cumparati una sau mai multe copii ale jocului si sa le distribuiti clasei. Cand cumparati
0 copie a jocului, al doilea jucator se poate alatura prin ,Friend’s pass”, care este
gratuit. Elevii pot juca jocul in diferite momente si isi pot schimba rolurile de la

spectatori la jucatori.

e Pasul 2: Elevii joaca jocul (120 de minute)

Cooperarea este obligatorie pentru acest joc (fara modul single-player), dar a doua
persoana care joaca online nu trebuie sa plateasca pentru joc (,Friend’s pass”).
Intregul joc dureaza aproximativ 10 pana la 12 ore pentru a se termina, dar va puteti
concentra doar pe un singur capitol al jocului si puteti lasa elevii sa joace restul jocului

n timpul liber.
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Jocurile de cooperare faciliteaza impartasirea, grija si aprecierea fata de alti jucatori
(Bui & Nguyen, 2018). Elevii vor exersa gestionarea stresului, luarea deciziilor,
colaborarea si munca in echipa. Ei se vor confrunta, de asemenea, cu frustrarea si
comunicarea gresita, asa ca este important sa le oferiti indrumari, in special pentru

elevii care au mai putina experienta in jocurile video.

e Pasul 3: Discutie si informare (20 de minute)

Inainte de a incepe discutia, spuneti elevilor sa ia in considerare alte relatii in afara de

cele romantice, cum ar fi prieteniile.

- Despre ce este jocul? Care este scopul jocului?

- Ce incearca sa ne invete jocul?

- Ce fel de relatie au May si Cody?

- Ce parere aveti despre relatia dintre Cody si May?

- Ali caracteriza relatia lor ca fiind sanatoasa sau nesanatoasa? De ce?

- Cum se trateaza oamenii intr-o relatie sanatoasa in comparatie cu o relatie
nesanatoasa?

- Cum este prezentat divortul in acest joc? Ce parere aveti despre asta?

- Relatiile esuate sunt neaparat rele?

- Cum se termina jocul?

in timp ce discutati, puteti, de asemenea, s& notati raspunsurile elevilor privind relatiile

sanatoase si nesanatoase pe tabla/tableta sau cu instrumente online.

Intrebati elevii cum s-au simtit in timpul jocului si verificati dacd au simtit o anumit
frustrare si cum au abordat-o. De asemenea, puteti sa-i intrebati cum le place acest tip

de lectie si sa verificati daca acesta ar fi ceva pe care I-ati putea folosi din nou in viitor.
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