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Ai supravietui?

Etape obligatorii anterioare / Niciuna

Cunostintele anterioare ale

elevilor

Obiective de invatare Elevii isi vor dezvolta abilitatile de cooperare in
echipa si vor intelege importanta de a se ajuta
reciproc.

Subiecte Stiinte sociale, politica, psihologie, arta

Varsta recomandata Toate

materialele necesare Laptop

Durata secventei 135 minute (2,25 ore)

Activitate individuala sau de Activitate de grup

grup

Productia asteptata Elevii isi vor crea propriile harti

Abilitati dezvoltate Cooperare in echipa, comunicare, rezolvare de
probleme, gandire critica

Gama de preturi a jocului <20€

Sfaturi pentru scurtarea Aceasta secventa atribuie majoritatea activitatilor

duratei ca teme pentru acasa si, ca urmare, durata
acesteia in cadrul orei este de aproximativ 1 ora in
total. Cu toate acestea, pentru a o scurta, puteti
sari peste pasul 4 si sa finalizati secventa cu
discutia de grup. in plus, puteti, de asemenea, sa
scurtati (sau mai lung) sesiunea de joc.
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Sfaturi pentru a face secventa | Desi jocul video folosit ih aceasta secventa, Don’t
mai accesibila sau incluziva StarveTogether, are unele caracteristici de
accesibilitate, nu exista o structura clara pentru
progresul jocului, iar dimensiunea HUD-ului este
destul de mica. Pentru a citi mai multe despre
accesibilitatea pentru acest joc video, puteti

consulta acest raport.

Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

In aceastd secventa pedagogica, elevii vor juca ,Don’t Starve Together”, un joc de
supravietuire multiplayer. Jucatorii vor explora o lume necunoscuta, vor intalni creaturi

fictive si vor aduna resurse care ii vor ajuta sa supravietuiasca (klei.com, nd).

Jocul este disponibil pe Steam si costa 14,99 EUR. Puteti folosi acest link:

https://store.steampowered.com/app/322330/Dont Starve Together/

Jucatorii pot incerca sa supravietuiasca singuri, sa-si asume sansele cu straini online
sau sa coopereze cu prietenii lor intr-un joc privat (klei.com, nd). Pentru aceasta

secventa, elevii se vor juca cu colegii lor in jocuri private.

Indrumari privind dezvoltarea jocurilor private pe ,Don’t Starve Together”:

1. Tncéarcati jocul pe Steam (si apasati pe play)

2.
3.
4.
5.

Apasati pe Server gazda (stanga sus a ecranului)
Denumiti-va serverul si adaugati o parola
Activati factiunea numai pentru prieteni

Apasati pe Creare server pentru incepeti sa jucati
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Pentru informatii suplimentare, puteti urmari acest videoclip: How To set up a Don't

Starve Together | Multiplayer Server | Guide | Tutorial - Youtube.

Puteti crea servere pentru toti elevii si puteti partaja numele si parolele cu clasa.

e Pasul 1: Introducere in jocul video (15 minute)

,oon’t Starve Together” este un joc de
supravietuire in care jucatorii incearca sa nu
moara de foame. Ar trebui sa faca tot ce este
necesar pentru a evita sa moara de foame

impreuna.

Intradnd in lumea ,Don’t Starve Together”,

Image 1: Steam, “Don’t Starve Together”,

(https://store.steampowered.com/app/322330/Dont_St arve Together/).  jucatorii vor explora paduri intunecate, vor
manca paianjeni si vor colecta numeroase

obiecte ciudate pentru a-si construi o casa (Steam, 2016). Totul din lumea acestui joc
poate fi folosit, dar exista si multe lucruri complicate. De exemplu, deschiderea unei

cutii magice necunoscute poate da foc la orice!

Daca elevii esueaza, ar trebui sa inceapa din nou si sa se impinga la limitele lor pentru
a supravietui. Vor reusi? Inainte de a incepe din nou, elevul ar trebui sa discute si sa

identifice ce poate Tmbunétati in incercarile urmatoare.
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e Pasul 2: Alocarea jocului video ca teme (1 ora)

Elevii ar trebui sa joace jocul in grupuri de 3-4 elevi timp de o ora. Ar trebui sa
impartasiti numele si parola serverelor fiecarui grup, astfel incéat elevii sa se poata
alatura la jocuri private si sa se joace unii cu allii.

Ei vor fi desemnati sa supravietuiasca intr-o lume noua si singura modalitate de a
realiza acest lucru si de a evita sa moara de foame impreuna este s& comunice intre
ei, sa-si imparta responsabilitatile si sa-si dezvolte abilitatile pentru a gasi hrana, a
aprinde focul si a-si construi o casa in care sa locuiasca., sau vor muri de foame
impreuna?

Tnainte de a atribui jocul ca teme, puteti afisa un videoclip introductiv pentru clasa:

- Trailer de joc Don't Starve Together 2021 - Youtube: scurta introducere in

lumea Don't Starve Together.

e Pasul 3: Discutii de grup (30 de minute)

Dupa ce au jucat jocul in grupuri, toti elevii se pot reuni pentru a discuta despre
importanta cooperarii si a formarii echipei.

Intrebari care s& ghideze discutia:

- Ati murit de foame impreuna sau ati supravietuit?

- Ce activitati ati facut ca parte a jocului?

- Cum a fost cooperarea ta cu restul grupului?

- Cu ce dificultati ati intampinat?

- Ai simtit ca ti-ai atins limitele in orice moment al jocului?
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e Pasul 4 (optional): Proiect de grup — elaborarea unei harti (30 de minute)

Dupa discutia de grup, elevii se pot intoarce la grupurile initiale pentru a-si crea
propria harta. Folosindu-se de inspiratia din jocul ,Don’t Starve together”, ei pot crea
fie o harta fictiva a unui loc in care ar dori sa traiasca, fie o harta a scolii lor sau a

orasului/tara lor etc.

Elevii ar trebui sa-si foloseasca imaginatia si sa lucreze in cadrul grupurilor lor. sa-si
elaboreze hartile impreuna, discutand ce materiale vor folosi si cum le vor prezenta

clasei.

Referinte:

“Don't Starve Together 2021 Gameplay Trailer”. Youtube video, 1:27. Posted by “Klei
entertainment”, May 5 2021. https://youtu.be/dU-ag2JbLKk.

‘How To set up a Don't Starve Together | Multiplayer Server | Guide | Tutorial”.
Youtube video, 4:41. Posted by “Teaspoon”, December 9 2014.
https://youtu.be/HvUzWHNFspY.

Klei.com. “Don’t Starve Together”. https://www.klei.com/games/dont-starve-together.

Steam. (2016). “Don’t Starve Together”.
https://store.steampowered.com/app/322330/Dont Starve Together/.
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