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Cetateni ai unei lumi magice

Etape obligatorii anterioare /
Cunostintele anterioare ale

elevilor

Niciuna

Obiective de invatare

Invatarea abilitatilor de viata de zi cu zi despre
importanta de a fi precaut cu oamenii pe care nu fi
cunosti, importanta de a avea prieteni, cum sa-ti

gestionezi proprii bani.

Subiecte

Stiinte sociale, politica, economie

Varsta recomandata

15-18

Material necesar

Laptop sau telefon Android

Durata secventei

240 minute (4 ore)

Activitate individuala sau de

grup

Activitate individuala

Abilitati individuale dezvoltate

Gandire critica, comunicare, colaborare si lucru n

echipa, planificare, rezolvare de probleme

Gama de preturi a jocului

Gratuit

Extindere/diferentiere

Acest joc poate fi folosit si ca parte a unui curs de

economie.

Sfaturi pentru scurtarea

duratei secventei

Aceasta secventa dureaza 4 ore datorita sesiunii
lungi de joc pe care o include. Acest lucru se
datoreaza faptului ca jocul video folosit in aceasta
secventd, RuneScape, este un joc complicat cu

care va familiarizati. Cu toate acestea, este posibil
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sa faceti sesiunea de joc mai scurta si astfel sa

aveti o durata generala mai scurta.

Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

In aceast& secventd, elevii vor juca RuneScape. Este un joc de rol multiplayer care are
loc intr-o lume magica numita Gielinor. Viata in Gielinor continua cu o doza de magie;

zeii au vedere la oras si razboiul se profileazé (RuneScape.com, nd).

Jucatorii pot decide cum va fi viata lor de zi cu zi in Gielinor. Ei pot alege ce vor sa fie,
ce abilitati vor sa invete si daca isi vor face prieteni sau vor descoperi singuri aceasta
noua lume magica. Daca sunt suficient de curajosi, pot chiar sa-si faca inamici si sa

lupte Timpotriva lor cu ajutorul creaturilor magice din Gielinor.

Ar trebui sa va familiarizati cu RuneScape inainte de a utiliza aceasta secventa in
clasa. Jocul este disponibil gratuit pe Steam. Puteti folosi acest link:

https://store.steampowered.com/app/1343400/RuneScape/.

Trebuie sa retineti ca viata in Gielinor are multe asemanari cu viata reala de zi cu zi.
De exemplu, jucatorii pot deveni prieteni sau pot intra in lupte intre ei. Ei pot spune
adevarul si isi pot ajuta prietenii sau pot minti si trada alti jucatori pentru a castiga o
sarcina. Aceste scenarii pot oferi elevilor abilitati importante de viata, iar ,RuneScape”

le poate avansa géandirea critica si rezolvarea problemelor.
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Instructiuni pentru explicarea jocului in clasa:

Ar trebui sa le explicati elevilor ca RuneScape este un joc cu mai multi jucatori, dar ei
ar trebui sa se joace numai cu colegii lor si nu cu alti jucatori in timpul sesiunii de joc.
Acest lucru va permite sa monitorizati sesiunea de joc si sa puteti ajuta elevii daca

este necesar.

Elevii vor avea nevoie de un laptop cu Steam instalat si vor trebui sa-si adauge toti
colegii ca prieteni. Acest lucru le va permite sa se identifice reciproc in timp ce joaca

,RuneScape” si sa aiba optiunea de a juca impreuna.

Abilitati importante pe care elevii le pot invata din joc:

- Cooperare in echipa: elevii pot accepta o noua provocare impreuna, se pot ajuta
reciproc sau pot alege sa lupte unul impotriva celuilalt.

- Gandire critica: ce abilitati vor alege jucatorii sa dezvolte si de ce? Ce guvern vor
sprijini? Stiu ei in cine sa aiba incredere?

- Comunicare: Este aproape imposibil sa castigi o lupta singur. Intrebarea este;
elevii vor comunica intre ei sau vor esua?

- Rezolvarea problemelor: Viata de zi cu zi consta din nenumarate decizii, la fel si
lumea magica a lui Gielinor.

- Economie: modul in care jucatorii isi gestioneaza resursele este o parte cruciala a

jocului. Vor avea grija de ceea ce au sau vor fi fortati sa fure pentru a supravietui?
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Limitari ale acestei secvente:

- RuneScape poate avea un progres foarte lent daca jucatorii nu se angajeaza in
multe activitati. Pentru a evita acest lucru, ar trebui sa monitorizati sesiunea de joc
si sa cereti elevilor sa se angajeze in anumite activitati daca jocul incetineste.

- Jucatorii se pot ,intalni electronic” si se pot conecta cu alti jucatori. Ar trebui sa le
spuneti elevilor ca ei se pot juca doar cu colegii lor in timpul sesiunii de joc. Daca
aleg sa joace acest joc in timpul liber si sa faca legatura cu alti jucatori, ar trebui sa
faca intotdeauna acest lucru cu precautie.

- Pentru elevii de invatamant la distanta, ar fi util sa organizati o sesiune de joc live
in care sa puteti monitoriza sesiunea si sa ajutati elevii daca este necesar. in cazul
n care acest lucru nu este fezabil, elevii pot organiza singuri sesiunea de joc, dar
trebuie sa precizati ca li se permite sa se joace doar cu colegii lor si nu cu alti
jucatori. Ceea ce aleg sa faca atunci cand joaca in timpul liber este propria lor

alegere.

e Pasul 1: Introducere in joc (15 minute)

RuneScape este un joc multiplayer care
are loc intr-o lume fantastica cunoscuta
sub numele de Gielinor (Fulton, 2020).
Jucatorii pot interactiona intre ei in timp
ce vor intalni zei, monstri si multe alte

creaturi magice.

Jocul evolueaza in functie de deciziile jucatorilor. In cele din urma, jucétorii pot face ce
vor. Ei pot alege ce guvern doresc sa sprijine, daca vor sa ia parte la razboaie sau
daca prefera sa-si antreneze abilitatile in pace. Exista, totusi, o singura regula; fiecare

decizie are o consecinta. Jucatorii Tsi vor face prieteni sau vor calatori singuri? Ce ar
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face daca prietenii lor i-ar trada intr-o lupta critica? O iau de la capat sau fac o cotitura

n lumea criminalilor?

Totul este acolo, in lumea magica a lui Gielinor. Singura intrebare este: ce vor face

elevii tai?

Pentru a va pregati elevii pentru sesiunea de jocuri, le puteti arata cateva videoclipuri

introductive:

> RuneScape Game Trailer 2020: o scurta introducere despre RuneScape si

despre numeroasele optiuni pe care le au jucatorii.

e Pasul 2: Sesiune de jocuri (3 ore)

Elevii joaca jocul timp de o ora in clasa si apoi li se aloca doua ore suplimentare
acasa, ca parte a temelor. Puteti monitoriza sesiunea de joc si daca observati ca elevii
nu se implica in joc si procesul incetineste, puteti cere anumitor elevi sa se antreneze
pentru noi abilitati, s& inceapa o noua sarcina sau chiar sa inceapa un razboi
impotriva colegii lor de clasa. De asemenea, puteti stabili cateva obiective pe termen
lung pe care elevii dvs. le pot indeplini atunci cand joaca jocul ca parte a temelor lor.
Aceste sarcini ar putea include: obtinerea de X sume de bani, explorarea unei anumite

parti a hartii, finalizarea unor misiuni specifice etc.

Un ghid pentru incepatori pentru Runescape 3: acesta este un scurt ghid al jocului si

poate ajuta elevii sa-si indeplineasca sarcinile de joc la Acasa.

utilizare a informatiilor continute in aceasta.
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e Pasul 3: Proiect individual (30 de minute)

Dupa sesiunea de joc, elevii ar trebui sa-si dezvolte propriile proiecte. Sunt liberi sa
aleaga ce tip de proiect doresc sa dezvolte; de exemplu, pot crea o prezentare

PowerPoint, pot scrie un eseu mic, pot realiza un tablou etc.

Ar trebui sa se inspire din jocul video si sa creeze orice doresc. Tema proiectului ar
trebui sa fie relevanta pentru conceptele jocului. Cateva sugestii sunt:

- Hobby-ul meu preferat

- Este importanta socializarea?

- Puteti obtine guvernul perfect?

- Este legea importanta?

- Este razboiul vreodata util?

e Pasul 4: Informare (15 minute)

Toti elevii se aduna impreuna si isi impartasesc experientele de joc. Elevii ar trebui sa-
si impartaseasca proiectele si sa explice cum si-au ales tema. Au invatat ei ceva
despre ei ingsisi si despre interesele lor cand jucau jocul? Au ales sa se joace
impreuna cu alti colegi de clasa sau au explorat singuri lumea magica a lui Gielinor si
de ce? Ce fel de abilitati de viata au invatat pe care le vor aduce in viata lor de zi cu zi,

reala?
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