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Colaboreaza pentru a construi cea mai

buna aparare automata

Pasi obligatori anteriori / Niciuna

Cunostintele anterioare ale

elevilor

Obiective de invatare Practicarea ,ce ar trebui sa fac?” gandire,
planificare, organizare in cadrul unei echipe.

Subiecte Programare

Varsta recomandata Toate

Materialele necesare Smartphone-uri sau PC-uri, o conexiune Wi-Fi
comuna

Durata secventei 1ora

Activitate individuala sau de Activitate de grup

grup

Abilitati dezvoltate Colaborare si lucru Tn echipa, comunicare,
creativitate, rezolvare de probleme, planificare

Gama de preturi a jocului 1€ sau gratuit pentru iOS/Android, 5€ pe PC si
console, cross-platform

Jocuri similare de folosit cu Factorio, Satisfactory, Astroneer

abordarea secventei

Sfaturi pentru a scurta durata | Aceasta secventa este deja potrivita pentru o

secventei sesiune de o ora.

Sfaturi pentru a face secventa | Jocul nu este disponibil in limba greaca. Nu exista

mai accesibila si incluziva prea multe scenarii si text de citit, dar ar trebui sa
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le explicati elevilor notiunile de baza (controale,
elemente de joc, obiectiv) daca acestia nu inteleg
singuri folosind textul si sunetul jocului. Pentru mai
multe functii de accesibilitate, utilizati modul
,sandbox” al jocului. Va permite sa alegeti cand sa
trimiteti un val inamic si sa modificati diferite reguli
ale jocului (cronometre etc.). Poate fi util sa

modulati dificultatea pentru elevii dvs. cu SLD.

Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

Screenshot 1 : Mindustry. Sursa: itch.io

Mindustry este un amestec de jocuri de aparare a turnurilor si jocuri de
automatizare/constructii. Jocurile de aparare a turnului se Tnvart in jurul unor valuri de
inamici cu putere crescanda care ataca baza jucatorului. Jucatorul trebuie sa-si apere
baza construind ziduri si turnuri. Jocurile de automatizare si constructie sunt jocuri in
care jucatorul incepe cu o baza minima si trebuie sa exploateze resurse, sa cerceteze

tehnologia si sa construiasca o industrie automatizata pentru a se extinde.
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In Mindustry, jucatorii trebuie s& construiasca benzi transportoare pentru a transmite
resurse catre tehnologiile lor de aparare si sa isi planifice urmatoarea actiune, tinand
cont de valul inamic care se apropie.

Jocul are o abordare neliniara a nivelurilor. Sunt multe lucruri pe care le poti face si
doar tu alegi ce sa faci in continuare. Acest lucru ii va face pe elevii tai sa practice tipul
de gandire ,ce ar trebui sa fac acum”. in sesiunile de cooperare multiplayer, aceasta
intrebare favorizeaza si abilitatile de comunicare, planificare si lucru in echipa. Mai

mult, toate acestea se intdmpla sub presiune usoara din cauza atacurilor primite.

Daca elevii sunt pierduti prea mult timp fara sa stie ce sa faca, acordati-le putin ajutor.
Daca nu ai timp sa joci, poti folosi acest videoclip pentru propria ta pregatire:

>, Ghid pentru incepatori Mindustry REMASTERED” de DARK

Va sfatuieste cum sa incepeti si cum sa va extindeti in timpul unui joc.

A doua intrebare pe care ar trebui sa si-o puna elevii este ,ce trebuie sa...”. Apoi, ar
trebui sa verifice resursele necesare, sa exploreze harta pentru a le gasi si apoi sa

proiecteze o infrastructura pentru a le extrage.

S-ar putea sa nu fie evident pentru ce serveste constructia sau instrumentul, dar face

si parte din experienta: descoperirea prin incercare si eroare.
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Cerinte

Versiunile de PC necesita o configuratie foarte scazuta.

Jocul este multi-platforma, ceea ce inseamna ca jucatorii Android si iOS se pot alatura
jocurilor de pe computer si viceversa.

Puteti profita de acest lucru pornind un joc, aratandu-le elevilor cum functioneaza si
apoi punandu-i sa se alature sesiunii dvs. Tot ce aveti nevoie este o conexiune Wi-Fi
comuna.

Utilizati acest ghid pentru conexiunile in retea:

https://mindustrygame.qithub.io/wiki/faq/

e Pasul 1: Descoperire (10 minute)

Joaca in fata elevilor tai si arata-le elementele de baza ale jocului, apoi pune-i sa se
alature jocului tau prin gazduirea unei sesiuni online.

In caz contrar, sa-si exerseze ,ce ar trebui sa fac?” gandindu-va, cereti-le sa parcurga
primul nivel. Ori de cate ori pun o intrebare, cereti celorlalti elevi sa raspunda. Daca

nimeni nu stie, poti oferi raspunsul.

e Pasul 2: Elevii joaca jocul (30 de minute)

Aduna-ti elevii in grupuri si fiecare grup joaca pe un server diferit. Puteti avea pana la
16 jucatori in acelasi timp. Cu toate acestea, va recomandam sa incepeti cu grupuri
mici de 3 pana la 5. Apoi va puteti juca cu grupuri de 16 elevi si puteti compara

problemele organizatorice care apar intre ambele dimensiuni de grup.

Atunci cand elevii sunt numerosi intr-o echipa, organizarea va fi cruciala.
Ei sunt ca o echipa de muncitori care trebuie sa-si planifice sarcinile inainte de un

termen limita, care este atacul inamicului n acest caz.
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Oferiti ajutor minim despre ce sa faceti, cum sa planificati actiuni sau cum sa folositi
ceva. Ajutorul ar trebui sa vina din interiorul echipei. Spune-le elevilor tai ce strategii ar
putea folosi pentru a raspunde ei insisi la intrebare. De exemplu, i-ai putea sfatui sa se
organizeze, insarcinand cuiva sa experimenteze modul in care functioneaza un
instrument, sa se gandeasca la ce roluri sau sarcini le-ar putea distribui in echipa lor

etc.

Ati putea sa le permiteti elevilor sa consulte surse de ajutor online, cum ar fi wiki-uri
etc. Acest lucru poate ilustra modalitati de obtinere a informatiilor, adica sa faca
cercetari de unul singur pentru a face ceva sa functioneze fara a depinde de cineva

care sa-l ajute, ceea ce este o abilitate necesara in multe locuri de munca.

Modul Competitie:

Daca aveti mai mult timp, sau daca elevii au dobéandit rapid mecanica de baza a

jocului, ati putea organiza o mica competitie.

Creati un joc folosind modul de joc de atac si un nivel mai complicat, apoi impartiti-va
elevii in echipe, fiecare echipa jucand pe un anumit server. Castiga echipa care
termina cel mai repede nivelul sau care a distrus mai multi inamici intr-o anumita

perioada de timp.

e Pasul 3: Debrief si discutie (15 minute)

Intrebati-va elevii daca au intampinat probleme in ceea ce priveste comunicarea in
echipa. Ce s-a intamplat? Tncercati s& descompune cu ei ceea ce s-a intamplat in mod
obiectiv, fara a arata cu degetul. Apoi incercati sa gasiti solutii sau puncte de

imbunatatire.
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Explicati si utilizati metoda cauzei principale. Puteti folosi acest articol si videoclip:

> _ Analiza cauzei fundamentale” de Mind Tools
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