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Practicati o limba prin dezamorsarea

bombelor

Etape obligatorii anterioare /
Cunostintele anterioare ale

elevilor

Niciuna.

Obiective de invatare

Practicati limba engleza sau alte limbi intr-o
situatie distractiva si urgenta. A invata sa se
exprime chiar si atunci cand nu sunteti sigur de

capacitatea proprie.

Subiecte

Engleza ca limba straina

Varsta recomandata

Toate

Materialele necesare

Un PC, o consola sau un smartphone, un acces

sau o versiune locala a jocului pdf

Durata secventei

1 ora

Activitate individuala sau de

grup

Activitate de grup

Abilitati dezvoltate

Colaborare si lucru in echipa, comunicare,

rezolvare

Gama de preturi de jocul

10€ iOS/Android, 15€ pe PC si console

Jocuri similare de utilizat cu

abordarea secventei

Operatiunea Tango, We Were Here

Sfaturi pentru scurtarea

secventei

Aceasta secventa este deja adaptata pentru
sesiuni de o ora. Este posibil sa o faceti mai scurta

pur si simplu jucand mai putin.
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Sfaturi pentru Incluziune Jocul poate fi provocator pentru elevii care invata
limba engleza sau pentru cei cu SLD. Pentru a-i
ajuta, dupa ce ai terminat prima bomba, poti folosi
modul ,play free”. In acest mod, puteti seta diferiti
parametri, cum ar fi durata cronometrului. Utilizati
acesti parametri pentru a modula dificultatea si

pentru a acorda mai mult timp elevilor dvs.

Pas cu pas: cum sa implementati secventa

In aceast& secventd, elevii dvs. vor trebui sa vorbeste engleza intr-un joc despre
dezamorsarea bombelor.

Modalitatea de joc este asimetrica: un jucator (dezamorsator) foloseste jocul, in timp
ce ceilalti (expertii) se uita la un pdf online ,manual de dezamorsare a bombelor”.
Expertii au informatii despre cum sa dezamorseze bomba, dar trebuie sa existe o

buna comunicare intre dezamorsator si experti.

Cerinte

Puteti avea cate un dezamorsator pentru fiecare copie a jocului. Daca jucati de la
distanta si doriti mai multe dispozitive de dezamorsare, veti avea nevoie de mai multe
copii sau puteti avea mai multi jucéatori in fata aceluiasi ecran care descrie bomba
expertilor.

Expertii nu nevoie de joc; au nevoie pur si simplu de pdf-ul de dezamorsare a

bombelor care poate fi gasit online aici: https://www.bombmanual.com/

Cofinantat prin Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru elaborarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a

* X %
* * : . = R, : . P " = = .
2 o 21 continutului, care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la raspundere pentru orice
progr_am_l_JI Erasmus utilizare a informatiilor continute in aceasta.
* al Uniunii Europene Numérul de referintd al proiectului: 2020-1-FR01-KA201-080669




GAMIN

fO r skill S www.gmi‘ng4skills.eu

e |dei de configurare:

intreaga clasa

Daca va puteti permite doar o copie a jocului, puteti gazdui o sesiune completa de
clasa.

Un elev sau un grup mic de elevi merg in spatele computerului sau tabletei, in timp ce
restul clasei verifica pdf-ul afisat pe un proiector.

De asemenea, puteti inversa si afisa jocul pe ecran, avand astfel o clasa de
dezamorsatori si un grup mic de experti. Pentru a incuraja toti elevii sa participe, le
puteti cere sa treaca in jurul unui totem (o minge, un pix etc.) care le da dreptul de a
vorbi si pe care trebuie sa-| treaca.

Aceasta dispozitie va fi probabil dezordonata, dar poate fi totusi distractiva!

Grupuri

- nivel local

Daca va puteti permite mai multe copii ale jocului, adunati-va elevii in grupuri mici.
Impartiti grupurile intre dezamorsatori, care tin telefonul sau tableta sau se afld in
spatele unui PC, si expertii din fata lor, care citesc manualul online pdf.

- la distanta

Puteti gazdui sesiuni de la distanta cu grupuri mici de elevi detinand un cont Steam si
cumparand o copie a jocului. Apoi va puteti invita elevii la o sesiune. Utilizati aplicatii
vocale precum Discord sau functia de chat incorporata a Steam. Datorita
functionalitatii ,Remote Play Together” oferitéd de Steam, puteti oferi controlul mouse-
ului si tastaturii unui jucator de la distanta atunci cand jucati un joc. Astfel, puteti

gazdui sesiunea si lasati elevii sa joace ca dezamorsatori, folosind copia jocului.

Pentru mai multe informatii despre Remote Play Together, consultati:

https://www.allingames.com/how-does-steam-remote-play-together-work/
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Limbi acceptate:

Puteti efectua aceasta secventa in engleza sau in multe alte limbi, deoarece jocul

exista in mai mult de 20 de limbi la momentul scrierii.

e Pasul 1: Oferiti vocabularul necesar (15 minute)

Cititi prima pagina introductivad a manualului Tmpreuna cu elevii dvs. Prezintd modulele
care compun o bomba. Fiecare modul are o metoda de dezamorsare, explicata in
urmétoarele capitole ale manualului. in joc, un modul este un péatrat pe bombé cu

elemente precum fire sau butoane:

Uzaii233:

Figura 1: Exemplu de modul in Continuati sa vorbiti si nimeni nu

explodeaza Parcurgeti manualul de dezamorsare a bombei impreuna cu elevii dvs. si
notati vocabularul necesar pentru a juca joc pe care elevii dvs. ar putea sa nu-I
cunoasca, cum ar fi fire, dispozitive etc. Notati-l pe o tabla care este clar vizibila pentru

toata lumea.
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e Pasul 2: Elevii joaca jocul (30 de minute)

in timp ce se joaca, ajutati-i cu vocabularul sau cu crearea de propozitii. Sarcina ta
este de a facilita aspectul lingvistic al jocului. De asemenea, puteti nota lucrurile cu
care au probleme. intre jocuri, va puteti face timp pentru a le explica si pentru a le
adauga pe tabla.

Daca citirea manualului este prea dificila pentru elevii tai, oferiti-le sa foloseasca
manualul scris in limba lor materna, dar sa comunice in continuare in limba pe care

trebuie sa o invete.

e Pasul 3: Debrief si discutie (15 minute)

Parcurgeti vocabularul, propozitiile si punctele de gramatica pe care le-ati notat in
timpul jocurilor si extindeti-le.

Obtinerea jocului:

https://apps.apple.com/fr/app/keep-talking-nobody-explodes/id1445772666

https://store.steampowered.com/app/341800/Keep _Talking_and Nobody Explodes/?l
=french&usg=AFQJCNE2XT-O_ UKYILM8T-
dogiUzwé&sig2=_PZ4kUOhzaCQLZDPbyPg g
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.steelcrategames.keeptalkingandno
bodyexplodes&hl=fr&gl=US

Referinte:

Toate capturile de ecran nu au fost luate de la Keep talking and nobody

explodes, Steel Crate Games (2015)

Keep Talking Games. How to play remotely keep talking and nobody explodes
keeptalkinggame.com Retrieved from https://keeptalkinggame.com/how-to-play-

remotely/
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All In Games. (2021, June 10). How does Steam Remote Play Together work?

allingames.com Retrieved from https://www.allingames.com/how-does-steam-remote-

play-together-work/
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