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Ramai aproape de echipa ta!

Etape anterioare obligatorii / Niciuna.

Cunostintele anterioare ale

elevilor

Obiective de invatare A dezvolta abilitati de viata. A invata cum sa
comunici eficient.

Subiecte Engleza ca limba straina

Varsta recomandata Toate

Materialele necesare PC sau dispozitiv IOS/Android

Durata secventei 2 ore

Activitate individuala sau de Activitate de grup

grup

Abilitati dezvoltate Lucru in echipa, cooperare

Gama de preturi a jocului Gratuit

Sfaturi pentru incluziune Jocul ofera multe optiuni de accesibilitate in
domeniile vizual, audio, setari de vorbire.

Sfaturi pentru a scurta durata | Jocul se joaca intr-un scenariu 5v5, cu accent pe

secventei coordonarea dintre colegii de echipa. Pentru o
durata mai scurta a meciului, puteti numi un lider
cu cea mai mare experienta pentru fiecare echipa.
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Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

e Pasul 1: Introducere in secventa

In aceasta secventd, elevii dumneavoastra sunt impartiti in 2 echipe de 5 si trebuie sa
distruga baza adversarului. Jocul necesita comunicare intre jucatori, o strategie buna,

coordonare si lucru Tn echipa.

Fotografia 1: Personaje din League of Legends (Sursa:

https://www.uhdpaper.com/2020/09/81099-lol-wild-rift-zed-ahri-camille.html)

Cerinte

Fiecare elev poate descarca gratuit jocul de pe smartphone sau poate folosi un laptop.
Cerintele jocului nu sunt mari, dar ar trebui sa le explicati elevilor ce trebuie sa faca.

Principalul obiectiv al jocului este sa invingi cealalta echipa. Pentru a face asta, trebuie
sa coopereze si sa lucreze in echipa foarte bine. De asemenea, este necesara o buna

comunicare.

Idei de configurare:

Elevii dumneavoastra pot juca jocul in clasa, o sesiune de joc de o ora este suficienta

pentru ca ei sa inteleaga jocul si cerintele acestuia.
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e Pasul 2: Elevii joaca jocul (30 de minute)

Inainte de a incepe jocul, explicati-le elevilor c& acestia ar trebui sa coopereze si sa
comunice foarte bine. Daca nu se angajeaza intr-o munca buna in echipa, nu vor

putea reusi.

Jucatorii controleaza mai multe personaje. Fiecare personaj are un rol in joc:
vindecéator, campion, protector, distrugator. in fiecare echipa, rolurile personajelor sunt

amestecate. Pot fi 2 protectori, 1 distrugator, 1 vindecator si 1 campion, etc.

Captura de ecran 2 : Ce este League of Legends?. (Sursa:

https://youtu.be/XJOcC2Ujlis)

e Pasul 3: Lucru in grup si discutie (40 de minute)

Impartiti elevii in echipe si lasati-i s se gandeasca la diferite strategii de utilizat in joc.
Ei trebuie sa gaseasca cea mai buna modalitate de a comunica si de a lucra impreuna
pentru a indeplini mai rapid obiectivele jocului. Lasati-i 30 de minute sa lucreze, iar

dupa aceea cereti-le sa prezinte ce au venit.
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Ceilalti studenti trebuie sa puna intrebari altor echipe, cum ar fi:

- Cum ati venit cu aceasta idee sau strategie?

- De ce crezi ca aceasta strategie va functiona mai bine?

- Ali incercat o strategie care nu a functionat si stiti de ce? Ei pot adauga orice alte
intrebari pe care doresc.

Acum le puteti cere sa joace o alta sesiune scurta de joc folosind propriile strategii

pentru a vedea daca au avut dreptate. Acordati elevilor 30 de minute pentru a-si

pregati strategiile si pentru a le pune in practica.

e Pasul 4: Debrief (15 minute)

Dupa terminarea jocului, intrebati elevii daca cred ca au avut o comunicare buna sau
daca au lucrat corect in echipe. Lasa-i sa-si exprime parerea despre ceea ce cred ca
au facut bine sau gresit.

Obtinerea jocului:

https://www.leaqueoflegends.com/

Referinte:

Surse imagini:

Foto 1: Personaje din League of Legends. https://www.uhdpaper.com/2020/09/81099-

lol-wild-rift-zed-ahri-camille.html

Captura de ecran 2. https://youtu.be/XJOcC2Ujlisraportarea

League of Legends in set de functii de selectare a campionilor pentru lansarea in
iulie". PCGamesN. Arhivat din original pe 25 octombrie 2020. Recuperat la 23
decembrie 2020.
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