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Explorarea obiectivelor de dezvoltare

durabila si a culturii indigene: Never alone

Pasi anterioare obligatorii / Niciunul

cunostintele anterioare ale

elevilor

Obiective de invatare Invatare despre sustenabilitate si obiectivele de
dezvoltare durabila

Subiecte Mediu, Stiinte sociale

Vérsta recomandata 15-18

Material necesar Never alone

Durata secventei 2—-4ore

Individ sau Activitate de grup Activitate de grup

Productie asteptata Prezentarile elevilor

Abilitati dezvoltate Colaborare si lucru in echipa, Comunicare,
Creativitate, Gandire critica, Planificare, Rezolvare

de probleme, abilitati interculturale

Gama de preturi a jocului <20€

Activitati de extindere / Lectie pe tema comunitatilor indigene

diferentiere

Jocuri similare de folosit cu Minecraft, Sim City Series, eco (https://play.eco/)

abordarea secventei

Sfaturi pentru a face secventa | Jocul este disponibil in 16 limbi, dar daca nu este

mai accesibila sau inclusiva disponibil in limba pe care elevii dvs. o inteleg cel

Cofinantat prin Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru elaborarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a

* Xk

* * . . = P " . . . = = N

* x programul Erasmus+ continutului, care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la raspundere pentru orice

o —— utilizare a informatiilor continute in aceasta.
al Uniunii Europene Numérul de referintd al proiectului: 2020-1-FR01-KA201-080669




@AMIN g

}orskms

www.gaming4skills.eu

mai mult, va recomandam sa explicati scenariul si

elementele de baza ale jocului.

Pas cu pas: cum sa implementam secventa

e Pasul 1: Introducere si teme pentru acasa (10 minute)

in aceasta secventa, vom va folosi jocul Never alone, cunoscut si sub numele de
Kisima Ingitchuna. Va sugeram sa atribuiti jocul ca teme si apoi sa folositi abordarea
din clasa inversata pentru a explora in continuare subiectul jocului si legatura acestuia
cu Obiectivele de Dezvoltare Durabila (ODD) ale Natiunilor Unite. Distribuiti elevilor
tabelul care include toate ODD-urile si cereti-le sa exploreze obiectivele si sa afle care
sunt obiectivele legate de joc.

Puteti afla mai multe despre ODD aici si descarcati posterul ODD-urilor aici.

Descrierea jocului:

Never Alone (sau Kisima Ingitchuna) este un joc video de aventura cu platforme de
puzzle dezvoltat de Upper One Games si publicat de E-Line Media. Jocul se bazeaza
pe povestea traditionala Ifiupiaq, ,Kunuuksaayuka”. in joc, Nuna, o fetita Ifupiaq si
vulpea ei arctica merg intr-o misiune pentru a salva oamenii de un viscol etern. Intriga
principala a jocului se invarte in jurul descoperirii sursei viscolului si restabilirea

echilibrului naturii. Prin joc, explorezi lumea arctica si viata oamenilor sai nativi.

Jocul a fost dezvoltat in colaborare cu inupiat, un popor nativ din Alaska, iar naratorul
vorbeste limba inupiaq. Jocul include, de asemenea, filmari documentare — ,Cultural
Insights” — ale nativilor din Alaska si ale membrilor comunitatii care impartasesc

povesti traditionale, explica obiceiuri si transfera cunostinte culturale.

Verificati trailerul aici: Never Alone — Lansare Trailer
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Sursa: http://neveralonegame.com/game/

e Pasul 2: Gameplay (120 — 180 minute)

Puteti juca jocul ca Nuna sau ca Fox si puteti comuta intre cele doua personaje
oricand timp, sau puteti juca unul langa altul in modul co-op. Jocul dureaza in medie 3

ore. Puteti decide daca elevii ar trebui sa joace intregul joc sau doar parti din acesta.
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e Pasul 3: Elevii pregatesc prezentari (15 minute)

Cereti elevilor sa pregateasca prezentari scurte pentru a le impartasi in clasa, axate
pe urmatoarele aspecte:
- Despre ce este jocul? Descrieti pe scurt jocul.
- Ce obiective ODD sunt legate de joc? Unde vezi acea legatura?
- Ce ati invatat despre cultura comunitatii native din Alaska?
o Descrieti un lucru nou pe care I-ati invatat in timpul jocului
Prezentarile pot fi insotite de diapozitive sau elevii isi pot scrie gandurile pe hartie si

apoi le pot prezenta in clasa.

e Pasul 4: Prezentarile si discutiile elevilor (20

de minute) Cereti elevilor sa impartaseasca experientele lor in timpul sesiunii de joc:
cum le-a placut jocul? Ce cred ei despre asta? Cum a fost sa joci in colaborare cu alti

elevi? Oferiti elevilor suficient timp pentru prezentarile lor.

In urma prezentarilor lor, puteti discuta in continuare relatia jocului cu Obiectivele de
dezvoltare durabila, deoarece va fi interesant sa vedeti relatiile pe care le-au gasit

elevii.

Jocul este in mod clar conectat la ODD 11: Faceti orasele incluzive, sigure, rezistente
si durabile si tinta sa 11.4: Intariti eforturile de a proteja si proteja mostenirea culturald
si naturala a lumii. De asemenea, poate fi conectat la ODD 13: Luati masuri urgente
pentru combaterea schimbarilor climatice si a obiectivului sau de imbunatatire a
educatiei, constientizarii si capacitatii umane si institutionale privind atenuarea
schimbarilor climatice, adaptare, reducerea impactului si avertizare timpurie.

Dupa aceasta secventa pedagogica, puteti continua cu lectia despre comunitatile

indigene, importanta etniei si naturii, precum si a diferitelor culturi si obiceiuri.
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