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Gateste AGIL!

Etape anterioare obligatorii /
Cunostintele anterioare ale

elevilor

Niciuna.

Obiective de invatare

Practicati principiile managementului de proiect ale
filozofiei AGILE.

Subiecte

Niciunul in special, aceasta secventa se

concentreaza pe dezvoltarea abilitatilor.

Varsta recomandata

Toate

Materialele necesare

PC-uri sau console (ps4/ps5, xbox, switch)

Durata secventei

1 ora

Activitate individuala sau de
grup

Activitate de grup

Abilitati dezvoltate

Colaborare si lucru in echipa, comunicare,

rezolvare de probleme, planificare

Gama de preturi a jocului

10 - 15€

Jocuri similare de utilizat cu

abordarea secventei

Overcooked 2

Sfaturi pentru scurtarea

duratei secventei

Aceasta secventa este deja potrivita pentru o

sesiune de 1 ora.

Sfaturi pentru a face secventa

mai accesibila si incluziva

Continuarea jocului, overcooked 2, ofera o multime
de caracteristici de accesibilitate care sunt
rezumate aici. Acesta variaza de la modul
daltonism la optiuni de asistenta pentru jucatorii cu

dizabilitati sau SLD. Daca aveti aceste profiluri in
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sala de clasa, preferati overcooked 2 sau verificati
daca dezvoltatorii au adaugat aceste caracteristici

la primul joc.

Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

L volel -- L Yol

Figura 1: Gameplay Overcooked (sursa: https://www.voidu.com/fr/overcooked-2-3)

In aceastd secventd, elevii vor juca un joc de gétit haotic, dar distractiv, numit
Overcooked. Modalitatea de joc este despre primirea comenzilor la un restaurant si
pregatirea si combinarea in cooperare a ingredientelor in cel mai eficient mod pentru a
servi cat mai multe feluri de mancare.
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Controalele sunt simple; esenta gameplay-ului rezida in organizatie. Jucatorii trebuie
sa imparta sarcinile si sa ocoleasca obstacolele care le sunt aruncate, fie ca este un
restaurant bantuit cu mese in miscare sau podele alunecoase de gheata.

n spatele acestei premise simple se ascunde o filozofie de management de proiect

folosita in industria software: dezvoltarea AGILE.
e Idei de configurare:

Local

Va puteti juca Tn sala de clasa. Daca aveti o singura copie a jocului, faceti mai multe
runde cu un grup de elevi, apoi treceti la alt grup. Permiteti elevilor care nu joaca sa
dea sfaturi intre runde sau sa noteze ce cred ca ar trebui sa faca elevii care joaca
pentru a se imbunatati.

Odata ce o runda s-a incheiat, 1asati jucatorii sa discute, sa informeze si sa planifice.
Abia atunci, lasati-i pe alti elevi sa-si impartaseasca observatiile si sa le compare cu

cele ale jucatorilor.

La distanta

Puteti gazdui sesiuni de la distanta cu grupuri mici de elevi detindnd un cont Steam si
cumparand o copie a jocului. Apoi va puteti invita studentii la o sesiune. Utilizati
aplicatii vocale precum Discord sau functia de chat incorporata a Steam. Datorita
functionalitatii ,Remote Play Together” oferita de Steam, puteti avea jucatori cu
controlere conectate la computerul lor sa joace cu dvs. de la distanta. Este un fel de

simulare a jocului antrenor-coop.

Pentru mai multe informatii despre Remote Play Together, consultati acest link.
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e Pasul 1: Intrati in haos (5 - 10 minute)

Cereti elevilor sa joace un nivel fara a explica multe. Probabil vor avea un scor prost.

Treceti la grupuri diferite de fiecare data daca gazduiti local.

e Pasul 2: Analiza si actiuni corective (5 - 10 minute)

Cereti elevilor sa joace un nivel. Dupa ce au jucat, ar trebui sa identifice ce a mers

prost si ce actiuni ar putea intreprinde pentru a-si imbunatati performantele.

Exemple de probleme pe care le pot gasi:

- Trebuie sa stabilim roluri adecvate (toata lumea face totul in acelasi timp si este
haos)

- Nu lucram bine impreuna

- Nu este clar pentru toata lumea ce trebuie sa faca pentru a-si indeplini sarcinile
- Un jucator nu a avut idee ce sa faca si a ramas fara indrumare

- Probleme de comunicare

Si actiunile pe care le pot decide sa le puna in aplicare:

- Planificarea inainte de a incepe (Discutati ce trebuie sa faca inainte de a incepe
nivelul)

- Comunicati tot timpul

- Faceti o cursa de descoperire in care analizeaza nivelul, notati tipurile de feluri de

mancare de facut, dar nu incercati sa obtineti puncte
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e Pasul 3: repetarea pasului 2 (15 minute)

La fiecare cursa, jucatorii ar trebui sa incerce sa evalueze daca au indeplinit actiunile
decise si sa analizeze punctele care mai au nevoie. pentru a fi abordat, definiti noi

actiuni si incercati din nou. ldeea este sa stabilim un ciclu de imbunatatire continua.

e Pasul 4: Debrief si discutie (15 minute)

Elevii téi au invatat sa fie AGILI!
Filosofia AGILE este folosita in principal in dezvoltarea de software, dar castiga
popularitate in alte domenii. Devine un standard industrial.

Acest videoclip rezuma stilul de management al proiectelor AGILE.

AGILE fsi propune sa descompuna livrarea unui produs in pasi mici adaptativi si
iterativi numiti sprinturi. La sfarsitul fiecarui sprint, se produce o bucata din produs sau
o versiune mai slaba a acestuia, nu produsul final.

> n Overcooked, un sprint este o incercare la un nivel, reprezentat de

cronometru.

Aceasta organizare ne permite sa aratam clientului micile cresteri ale produsului sau
sa-l testam si sa obtinem feedback mai rapid si iterativ.

> Jocul arata acest lucru folosind sfaturile si scorul de la sfarsitul unui nivel. Cu

cat sunt serviti mai multi clienti, cu atat scorul este mai bun.

In AGILE, echipa aduna informatii despre nevoile utilizatorilor in mod iterativ si se
adapteaza rapid la acestea.

> n joc, ordinele si prioritatea lor (ordine in linie) sunt exact astal!
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Problemele pe care le poate intampina echipa pe parcurs pot modifica organizarea i
distributia rolurilor.
> In Overcooked, acest mediu de dezvoltare haotic este reprezentat de obstacole
si planuri de nivel in continua schimbare. Jucatorii trebuie sa fie adaptabili,

deoarece respectarea sarcinii tale initiale nu te va duce prea departe.

n cele din urma, echipele care lucreaza cu metoda AGILE au mici intalniri inainte si
dupa un sprint pentru a evalua sprintul anterior si a se organiza pentru urmatorul.

> n Overcooked, momentele dintre niveluri sunt la fel de importante ca si jocul.
Jucatorii trebuie sa informeze si sa planifice pentru a-si optimiza urmatoarea

Tncercare.

Obtinerea jocului:

https://store.steampowered.com/app/448510/Overcooked/?|=french

https://www.epicgames.com/store/fr/p/overcooked

Console online/magazine fizice
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