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Etapele anterioare obligatorii /
Cunostintele anterioare ale

elevilor

Niciuna

Obiective de invatare

Munca in echipa si comunicare sub presiune.

Luare rapida a deciziilor.

Subiecte Nici unul in special, aceasta secventa este axata
pe abilitati.
Varsta recomandata Oricare

Materialul necesar

PC-uri usoare de jocuri si/sau console,

smartphone- uri

Durata secventei

2 -3 ore

Activitate individuala sau de

grup

Activitate de grup

Abilitati dezvoltate

Colaborare si lucru in echipa, comunicare,

rezolvare de probleme, planificare

Gama de preturi a jocului

0€, atentie la achizitii in joc

Jocuri similare de folosit cu

abordarea secventei

PUBG, Fortnite

Sfaturi pentru scurtarea

duratei secventei

Pentru a face aceasta secventa mai scurta, nu
sunt multe de facut, cu exceptia reducerii timpului
de joaca si a unei discutii/debrief mai scurte. Puteti
cere elevilor sa faca tutorialul jocului acasa, daca
este posibil, inainte de a veni la clasa. Puteti avea

apoi o sesiune de joc de 35 de minute in sala de
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clasa, urmata de 20 de minute de debriefing. Veti
intalni mai putine situatii in joc, dar speram ca veti

avea suficiente de discutat n timpul debriefului.

Sfaturi pentru a face secventa | Daca elevii tai se confrunta cu comenzile

mai accesibila sau incluziva computerului si ale shooterului la persoana intai,
pune-le sa foloseasca versiunea mobila, daca este
posibil. Jocul nu este disponibil in limba greaca. Nu
exista prea multe scenarii si text de citit, dar ar
trebui sa le explicati elevilor notiunile de baza
(controale, elemente de joc, obiectiv) daca acestia
nu inteleg singuri folosind textul si sunetul jocului.
Jocul ofera o multime de functii de accesibilitate,
cum ar fi un mod daltonist sau remaparea

comenzilor. Le puteti gasi aici.
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Pas cu pas: cum se implementeaza secventa
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Figura 1: Comenzi rapide de comunicare in Apex Legends (sursa: https://levelskip.com/first-
person-shooters/Apex-Legends-Ping-Guide)

In aceastd secventd, elevii tai vor juca jocul Apex: Legends. Este un joc battle-royale:
jucatorii sunt aruncati pe o harta de dimensiuni reduse. Ei trebuie sa gaseasca
echipamente si arme la fata locului si sa lupte pana devin ultimul supravietuitor.
Abordarea usor diferitd a Apex: Legend este ca este o echipa de jucatori care trebuie

sa supravietuiasca, in loc de un singur castigator. Munca in echipa si comunicarea

sunt in centrul jocului, deoarece intreaga ta echipa trebuie sa fie eficienta, nu numai
tu.
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Cerinte

Jocul este bine optimizat, dar sunt necesare o placa grafica si RAM decente. Puteti
verifica daca hardware-ul pe care il aveti la dispozitie este capabil sa ruleze jocul
folosind acest site web.

Stiti ca jocul le permite jucatorilor sa joace impreuna indiferent de platforme, fie ca
este vorba de PC, PS4/5, XBOX sau switch. Deci, daca elevii tai au acasa console de
jocuri, poti folosi hardware-ul pe care il au deja in loc sa folosesti computerele
institutiei tale. Dar le poti amesteca pe amandoua! latd documentatia oficiala despre
cum sa joci cu alte platforme.

In momentul in care scriem aceasta secventd, versiunea mobila a jocului este in
closed-beta. Cand versiunea mobila este disponibila, aceasta va face secventa mai

usor de utilizat, reducand si mai mult cerintele hardware.

Free-to-play

Modelul de afaceri al jocului este free-to-play. Este posibil sa joci liber cu un numar
limitat de personaje. Cu toate acestea, aceste tipuri de jocuri pun in aplicare strategii
pentru a-i face pe jucatori sa plateasca, de obicei pentru active sociale (skins, ipostaze
etc.). Daca va este frica de acest aspect, va invitdm sa va avertizati studentii cu privire
la aceste strategii folosind secventa noastra pedagogica: ,Analiza modelului de afaceri

jocuri-ca-serviciu prin prisma economiei comportamentale”.
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e Pasul 1: Familiarizati-va cu jocul (30-45 de minute)

Editorul jocului a lansat un ghid oficial. Folositi-| pentru a familiariza elevii cu

conceptele jocului.

Daca printre elevii tai exista jucatori cu experienta, lasa-i sa explice jocul mai detaliat.
Apoi, cereti elevilor sa parcurga tutorialul jocului. Ei vor trebui sa isi creeze un cont si
sa joace misiunile tutoriale ale jocului la prima lansare. Numai cand acestea sunt

finalizate, jocul real poate incepe.

Turnee private

Ati putea dori ca elevii dvs. sa joace doar intre ei, in loc sa lasati strainii sa se alature
jocului. In acest fel, veti avea mai multa capacitate de a urmari ceea ce s-a intamplat.
Castigatorii jocului vor fi intotdeauna in clasa ta. in plus, ori de cate ori ceva nu merge
bine pentru o echipa (strategie proasta, greseala, etc), vei avea acces la punctul de
vedere al adversarilor care au beneficiat de aceasta greseala. Acesta va facilita
debrief-urile si discutiile prin utilizarea evenimentelor partajate intre studentii dvs.
Daca faceti acest lucru, intrebati-va elevii daca exista jucatori calificati in joc si
incercati sa echilibrati cat mai bine nivelurile echipelor.

Utilizati acest videoclip pentru a va ajuta sa gasiti aceasta functionalitate. Exista si

documentatia oficiala.

e Pasul 2: Elevii joaca jocul (1-2h)

Jocul este suportul unei discutii despre comunicarea in echipa si managementul
emotiilor.

Dupa ce se joaca, elevii vor trebui sa discute despre ceea ce s-a intamplat in joc in
ceea ce priveste munca in echipa, cum s-au simtit in timpul jocului si alte lucruri care
necesita introspectie sau analiza. Poate fi foarte greu de facut in timp ce jucati un joc

cu mize mari.
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Puteti sa ii puneti pe toti elevii sa se joace deodata sau pe unii dintre ei sa ii observe
pe ceilalti. De asemenea, puteti cere jucatorilor care au fost eliminati sa observe si sa
analizeze echipele ramase si evenimentele de joc. Odata invins, un jucator poate privi
jucatorii ramasi. Rugati elevii sa urmareasca jocul si interactiunile sociale care au loc
in clasa.

ldeea este sa fii atent la felul in care membrii echipei comunica si se confrunta cu
frustrarea si emotiile puternice. De asemenea, pot fi interesante de observat
interactiunile sociale; exista batjocuri intre echipe? Furie sau vinovatie intre membrii
echipei dupa o oportunitate ratata sau o pierdere?

Daca jucati de la distanta, nu veti putea observa acest lucru si va trebui sa va bazati

pe observatiile personale ale elevilor dvs.
e Pasul 3: Debrief si discutie (30 de minute)

E-sport

Explicati elevilor ca au efectuat o activitate sportiva.

Prin definitie, un sport este ,orice forma de activitate fizica competitiva sau jocuri care,
prin participare ocazionala sau organizata, urmaresc sa utilizeze, sa mentina sau sa
imbunatateasca abilitatile si abilitatile fizice, oferind in acelasi timp distractie
participantilor’, conform Conventiei Internationale SportAccord.

Sporturile traditionale si cele electronice impartasesc valori comune: spiritul de echipa
si competitia, respectul si ideea de a se autodepasi.

Sahul si bridge-ul sunt recunoscute oficial ca sport, chiar daca nu necesita niciun efort
fizic. Din acest punct de vedere, e-sportul si-ar merita, asadar, locul sau in cercul

foarte inchis al activitatilor sportive.
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Campionii e-sportului sunt sportivi cognitivi. Au nevoie de APM (actiuni pe minut),
reflexe si capacitati de decizie incredibile. Un studiu publicat in Nature Scientific
Reports (Gong et al., 2000) a folosit scanari ale creierului pentru a investiga mintile
jucatorilor experti. Ei au descoperit ca jucatorii experti au imbunatatit conectivitate si
au crescut volumul de materie cenusie in regiunile atentionale si senzorio-motorii ale
creierului si ca o experienta mai mare de joc a fost corelatd cu conexiuni mult mai
puternice de-a lungul cailor neuronale cheie. Alte cercetari de la Universitatea din Utah
sugereaza ca acest tip de hiperconectivitate ar putea ajuta jucatorii sa gandeasca mai

eficient.

Ce au exersat elevii tai?

- Gestionarea stresului: un meci Apex poate dura 20 de minute pana la o jumatate
de ora. Petreceti aceasta perioada de timp in timp ce sunteti concentrat si jucati
sub presiune este epuizant. Fiecare greseala poate fi fatala si tot ceea ce a lucrat
echipa este pierdut.

- Luare rapida a deciziilor: situatiile in care jucatorii observa un inamic sau sunt
prinsi sub foc, le impun sa ia decizii strategice rapide: ar trebui sa ne retragem?
Daca da, unde? Ar trebui sa facem impuscatura si sa fim detectati? Ei trebuie sa
citeasca mediul inconjurator si sa se adapteze rapid la situatie. Poate fi dificil de la
sine, dar acolo, trebuie facut in echipa!

- Munca: succesul unei echipe se bazeaza in parte in modul in care gestioneaza
diferite profiluri. Profilurile cu risc ridicat vor primi oportunitati, dar vor pune echipa
in pericol. Profilurile cu risc scazut vor temporiza, vor stabiliza o situatie, vor evita
ambuscadele. Daca doriti s& aprofundati mai mult in profilurile psihologice ale
membrilor echipei, discutati despre rolurile echipei Belbin cu elevii dvs.

- Comunicare eficienta: intr-o situatie rapida, plina de actiune: fiecare cuvant costa

timp pretios. Fiecare cuvant inutil este un zgomot pentru luarea deciziilor. Membrii
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echipei trebuie sa isi explice rapid actiunile/planurile, deoarece luarea prea mult
timp poate fi fatala. De asemenea, trebuie sa fie clare si concise. Explicatiile
proaste pot duce la o miscare proasta din partea unui coechipier. Pentru a
aprofunda subiectul, puteti folosi acest articol despre comunicarea eficienta.

- Confruntarea cu frustrarea si emotiile puternice: esecul unei oportunitati,
furnizarea sau primirea de informatii gresite si gestionarea esecului cuiva poate
duce la furie sau frustrare. lata cateva resurse care va vor ajuta sa va ajutati

studentii sa se ocupe de asta.

Obtinerea jocului:

https://store.steampowered.com/app/1172470/Apex_Legends/ Magazinele online ale

fiecarei console (magazin PlayStation etc...)
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