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Haideti sa exploram Europa!

Etape obligatorii anterioare /
Cunostintele anterioare ale

studentilor

Niciuna

Obiective de invatare

Consolidarea si dezvoltarea in continuare a
cunostintelor despre harta Europei, orase, culturi si
moduri de calatorie; Stimularea intelegerii spatiale

a Europei

Subiecte

Geografie, istorie, engleza ca limba straina

Varsta recomandata

10 — 14 ani

Material necesar

PC-uri sau smartphone-uri, acces Wi-Fi

Durata secventei

90 - 120 minute

Activitate individuala sau de

grup

Activitate de grup

Abilitati dezvoltate

Colaborare si lucru in echipa, Comunicare,
Creativitate, Gandire critica, Rezolvare de

probleme, invatare a invata

Gama de preturi a jocului

<20€,

Activitati de extindere /

diferentiere

Secventa pedagogica in 103 ,Aducerea lumii in

clasa”

Jocuri similare de utilizat cu

abordarea secventei

Mini Highway, Carcassonne , Pandemic, Catan

Sfaturi pentru a scurta durata

Durata secventei depinde de cat timp elevii vor

juca jocul. Nu este necesar ca toti elevii sa termine
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jocul Tnainte de a continua cu tema si de a-si crea
hartile.

Sfaturi pentru a face secventa | Jocul este disponibil in 12 limbi, dar daca nu este
mai accesibila sau incuziva disponibil in limba pe care elevii dvs. o inteleg cel
mai mult, va recomandam sa explicati scenariul,

dialogurile si elementele de baza ale jocului.

Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

e Pasul 1: Introducerea subiectului (5 minute)

Aratati elevilor harta goala a Europei.

Sursa : https://www.deviantart.com/fjana/art/Europe-blank-map-16-9-format-current- situation-
798547174
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Tntrebatj-i ce stiu despre harta Europei pana acum si spuneti-le sa noteze un lucru pe
care 1l stiu despre Europa. Pot gasi tara in care se afla? Cum ar calatori in alte tari?
Intrebati-i daca au vizitat alte tari europene. Daca da, care?

Dupa discutia initiala si verificarea hartii goale a Europei, prezentati jocul elevilor.

e Pasul 2: Introducereajocului (5 minute)

Pentru aceasta secventa pedagogica, vom folosi adaptarea digitala a jocului de masa

Ticket to Ride pentru invatamant la distanta.
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Captura de ecran 1 din joc: Harta Europei fara trenuri.

Descriereajocului:

Ticket to Ride a fost creat initial ca un joc de masa in care jucatorii colecteaza si joaca
carti de tren care se potrivesc pentru a crea rute de cale ferata intre diferite orase. in
aceasta secventa, vom folosi o adaptare digitald a acestui popular joc de masa. Ticket
to Ride poate fi jucat local si online cu pana la 4 jucatori. Scopul principal al jocului

este de a conecta cat mai multe orase cu trenul. Jucatorul castiga puncte plasand
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trenuri si creand rute, in timp ce biletele necompletate va costa puncte. La sfarsitul
jocului, jucatorul care are cele mai multe puncte este castigatorul. Puteti obtine jocul
pe Steam, App StoreGoogle sau pe Play. Puteti verifica instructiunile pas cu pas

despre cum sa jucati jocul cu Steam aici: https://blog.jongallant.com/2020/04/ticket-to-
ride-steam/.

Exista diferite versiuni ale hartilor pentru a juca, dar in acest caz, vom folosi Ticket to
Ride: Europe. In aceasta versiune, jucatorul trebuie sa conecteze diferite orase
europene la Tnceputul secolului XX .

Tnainte de a juca jocul, arata elevilor acest scurt trailer: Ticket to Ride — Lansare

Trailer.
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Captura de ecran 2 din joc.

utilizare a informatiilor continute in aceasta.

Sty Cofinantat prin Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru elaborarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a
d continutului, care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la raspundere pentru orice
e programul Erasmus+
* al Uniunii Europene Numérul de referintd al proiectului: 2020-1-FR01-KA201-080669
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e Pasul 3: Jocul (45 de minute)

Impartiti elevii in grupuri (pana la 4 per grup) si lasati-i s& joace jocul. Jocul dureaza
intre 30-60 de minute, in functie de numarul de jucatori. Cu toate acestea, poate fi cu
usurinta oprit si repornit mai tarziu, daca este necesar. Verificati-va elevii din cand in

cand pentru a vedea progresul lor.

Cum se joaca: La inceputul jocului, jucatorii trebuie sa aleaga cel putin doua bilete de
traseu si, in timpul fiecarei ture, pot fie sa ia doua carti de tren din pachet, fie sa
completeze sectiuni ale unui traseu cu carti de tren de aceeasi cantitate si culoare.
Jucatorul primeste puncte imediat dupa ce o sectiune a unui traseu este finalizata. La

sfarsitul jocului, jucatorul care are cele mai multe puncte este castigatorul.

Pe parcursul acestui joc, elevii se vor adapta si se vor adapta la conditiile in
schimbare. Jocul este o practica buna de flexibilitate, deoarece multe sectiuni de rute
au doua optiuni de culoare diferite, asa ca, chiar daca trenurile unui adversar sunt pe
cale de a finaliza un bilet, exista intotdeauna o cale diferita de urmat - este nevoie
doar de mai mult timp si efort. . In plus, elevii vor exersa autoreglarea si modul de a-si
gestiona sentimentele si comportamentul, precum si modul de a lua decizii. Acest joc
este, de asemenea, bun pentru a ajuta studentii sa-si imbunatateasca abilitatile de

planificare strategica.
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e Pasul 3: Discutia si temele elevilor (in perechi sau in grupuri mici) (15

minute)

Odata ce elevii termina jocul, reuniti-i (intr-un cadru online sau offline) si rugati-i sa-si

impartaseasca experientele.

- Oferiti din nou elevilor harta Europei pentru a o compara cu harta folosita in joc,
avand in vedere ca jocul este plasat la inceputul secolului XX .

o Puteti utiliza harti Google pentru aceasta sarcina, astfel incéat elevii sa se
poatd muta si pe harta, sa verifice orasele si sa vada daca exista diferente
intre cele doua harti.

- Este harta Europei diferita de harta folosita in joc? Cum?
- Ce schimbari puteti observa intre cele doua harti?

- Observati schimbari in denumirile oraselor? Care?

e Pasul 4: Elevii isi creeaza propriile harti pentru joc (in perechi sau in grupuri

mici) (20 de minute)

Puteti utiliza harti Scribble pentru aceasta sarcina.

Cereti elevilor sa aleaga o tara europeana si sa aleaga cateva dintre orasele din tarile
alese. Apoi, pot desena urme (ca in joc) si isi pot crea propriile carti de destinatie intre
orase.

Elevii pur si simplu vor mari tara pe care o au ales si vor crea ,urme” folosind
instrumentul pentru a crea linii. Desi elevii nu vor putea folosi aceste harti pentru a se
juca, este un exercitiu bun pentru ei sa cunoasca mai multe orase europene si sa se
poata orienta pe harta. Le puteti spune elevilor sa caute daca exista cai ferate intre

orasele pe care le-au conectat.
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https://www.scribblemaps.com/create/%23/lat%3D44.94924927%26lng%3D17.5341797%26z%3D7%26t%3Dhybrid
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e Pasul 5: Prezentare si discutie (15 minute)

Cereti elevilor sa-si prezinte hartile si sa explice alegerile lor: de ce au ales o anumita
tara? Cu ce orase s-au conectat? Sunt acele orase conectate prin calea ferata in viata
reala?

In timp ce discutati, puteti, de asemenea, s&-i intrebati cum le-a placut acest tip de

lectie si sa verificati cu ei daca ar fi ceva pe care I-ati putea folosi din nou in viitor.
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Surse imagini: Toate capturile de ecran utilizate in aceasta secventa pedagogica au

fost preluate din Ticket to Ride: Europe. Days
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