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Gasiti impostorul!

Etape anterioare obligatorii / Niciuna.

Cunostintele anterioare ale

elevilor

Obiective de invatare De a dezvolta abilitati de viata. De a invata cum sa
comunici eficient.

Subiecte Politica si drept, Democratie

Varsta recomandata Toate

Materialele necesare PC sau dispozitiv IOS/Android

Durata secventei 2 ore

Activitate individuala sau de Activitate de grup

grup

Abilitati dezvoltate Colaborare si lucru in echipa, comunicare,
rezolvare

Gama de preturi a jocului Gratuit pe smartphone, 3,99 € pe PC

Jocuri similare de folosit cu Town of Salem

abordarea secventei

Sfaturi pentru incluziune Exista multe functii de accesibilitate pentru Among
Us Tn zonele de Controale, Dificultate, Citire,
Navigare, Vizual, Audio si Comunicare pentru a
ajuta diferitii jucatori sa se bucure de joc.

Sfaturi pentru a scurta durata | Puteti avea sesiuni mai scurte de joc in sala de

secventei clasa si puteti cere elevilor sa se joace mai mult
acasa pentru a se familiariza mai bine cu jocul,
daca este posibil.
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Pas cu pas: cum sa implementati secventa

In aceasta secventa, elevii tai vor rezolva sarcini in timp ce incearca sa nu fie invinsi
de impostor. Nimeni nu stie cine este impostorul din echipa, deoarece in fiecare joc
este un jucator diferit. Se pot ascunde foarte bine, pretinzand ca indeplinesc sarcini si
apoi ucide un jucator. Dupa ce un corp este gasit, un jucator trebuie sa apese butonul
de urgenta si toti ceilalti jucatori vor avea o intalnire de urgenta pentru a gasi
impostorul si a-I arunca in spatiu.

Toti jucatorii voteaza cine cred ei ca este ucigasul si totul este foarte democratic. Cine
are cel mai mare numar de voturi este aruncat in spatiu. Dupa aceasta, jocul anunta
daca jucatorul care a fost ejectat a fost cu adevarat impostorul sau nu. Pentru a

castiga acest joc, colegii de echipaj ar trebui sa gaseasca impostorul sau impostorii

potriviti si sa-i exileze
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Captura de ecran 1: Toata lumea joaca Among Us. Sursa:

https://www.nytimes.com/2020/10/14/style/among-us.html
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Cerinte

Fiecare elev poate descarca gratuit jocul de pe smartphone-ul sdu. Cerintele jocului nu
sunt mari, dar ar trebui sa le explicati ce trebuie sa faca si cum sa foloseasca
controlerele. Pentru ca ei sa se joace impreuna, explica-le elevilor tai ca pot crea un
joc privat si toata lumea se poate alatura cu un cod. Ar fi bine pentru secventa ta daca

pot juca impreuna.

Idei de configurare:

- De la distanta
Elevii tai pot juca de acasa. O sesiune de joc de o ora este suficienta pentru ca ei sa

inteleaga jocul si actul de a vota.

e Pasul 1: oferirea unui fundal social (15 minute)

Prezentati elevilor notiunea de democratie. Explicati-le ce inseamna un vot si cum
afecteaza acesta societatea. Puteti compara actiunea din joc, brainstormingul pe care
il fac jucatorii inainte de a vota si influenta acesteia asupra castigului sau pierderii

jocului, cu procesul de vot din viata reala.

e Pasul 2: Elevii joaca jocul (30 de minute)

Tnainte de a incepe jocul, explicati-le elevilor ca ar trebui sa fie foarte atenti cine este

in jurul lor si sa nu aiba incredere in nimeni. Ei ar trebui sa cunoasca niste reguli

simple, cum ar fi

- Daca esti un coleg de echipaj, nu poti intra in orificii de ventilatie, asa ca daca vezi
pe cineva circuland in orificii, ar trebui sa raportezi pentru ca acesta este
impostorul.

- Cand gasesti un corp, trebuie sa il raportezi pentru ca ceilalti sa voteze si sa
incerce sa-l gaseasca pe impostor.

- Cand vezi ceva ciudat, poti incepe o intalnire de urgenta.
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- Daca esti impostorul, trebuie sa ai grija sa nu fii prins.
- Puteti discuta cu ceilalti in timpul intalnirilor de urgenta si al sesiunilor de vot pentru

a va impartasi parerea despre cine este impostorul.

Creumate

There is amons us

Captura de ecran 2: Magazinul Epic Games — Printre noi . Sursa:

https://www.epicgames.com/store/en-US/p/among-us

e Pasul 3: Discutie de grup (15 minute)

Dupa terminarea jocului, adresati-le elevilor urmatoarele intrebari:

- Cum ati simtit sa fiti un impostor?

- Cum te-ai simtit sa fii ucis de un impostor?

- Ati fost vreodata respins sau respins din joc Tn timp ce erati nevinovat? Daca da,
cum te-ai simtit?

- Crezi ca votul este intotdeauna corect?

- Crezi ca oamenii sunt mereu sinceri? Mai ales cand trebuie sa se apere?

e Pasul 4: Exercitiu de lucru in grup

Explicati elevilor ca vor folosi acelasi format ca in jocul video pentru a discuta si a
dezbate scenariile pe care le-ati atribuit.

De exemplu: primarul dvs. a decis sa demoleze centrul de tineret din orasul dvs.
deoarece este intr-o stare avansata de degradare. Formeaza 2 echipe: A — cele care
sunt de acord cu aceasta decizie si B — cele care nu sunt de acord cu ea. Ofera
fiecarei echipe timp pentru a-si elabora strategia de rationament pentru a convinge

b programul Erasmus+ o ! : oar op
* & utilizare a informatiilor continute in aceasta.
al Uniunii Europene Numarul de referinta al proiectului: 2020-1-FRO1-KA201-080669

* % Cofinantat prin Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru elaborarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a
: i ! continutului, care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la raspundere pentru orice
* %


https://www.epicgames.com/store/en-US/p/among-us

G é‘i& . W\l 9 |
for skills www.gaming4skills.eu

cealalta echipa sa se alinieze cu ei. Dupa aceea, amenajeaza spatiul pentru dezbateri,
astfel incat fiecare echipa sa-si poata apara opiniile. La final, organizati-va la um
sondaj pentru a vedea care parte este castigatoare si discutati rezultatele sondajului in

plen.

Obtinerea jocului:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.innersloth.spacemafia&hl=ro&gl=U
S

sau

https://store.steampowered.com/app/945360/Among Us/

Referinte:

Toate capturile de ecran folosite in aceasta lectie au fost preluate din Among us,
InnerSloth (2018).

Among Us Steam https://store.steampowered.com/app/945360/Among_Us/

Surse foto:

Captura de ecran 1: https://www.nytimes.com/2020/10/14/style/among-us.html

Captura de ecran 2: https://www.epicgames.com/store/en-US/p/among-us
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