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Etape anterioare obligatorii /
Cunostintele anterioare ale

elevilor

Niciuna.

Obiective de invatare

De a dezvolta abilitati de viata. De a invata cum sa
comunici eficient. De a dezvolta abilitatile de

indicatie.

Subiecte

Engleza ca limba straina

Varsta recomandata

Toate

Materialele necesare

PC sau dispozitiv IOS/Android

Durata secventei

3 ore

Activitate individuala sau de

grup

Activitate de grup

Abilitati dezvoltate

Colaborare si lucru in echipa, comunicare,

rezolvare

Gama de preturi a jocului

14,55 €

Jocuri similare de utilizat cu

abordarea secventei

Call of Duty Warzone

Sfaturi pentru Incluziune

Exista peste 25 de functii de accesibilitate pentru
Fortnite Tn zonele Comenazi, Citire, Navigare,
Vizual, Audio si Comunicare pentru a ajuta diferitii

jucatori sa se bucure de joc.

Sfaturi pentru a scurta durata

secventei

Daca este posibil, lasati elevii sa se joace mai mult

acasa decéat in clasa.
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Captura de ecran 1: Fortnite Salvati lumea. Sursa: https://gamewave.fr/fortnite/fortnite-sauver-

le-monde-maj-18-40-tous-les-details/
Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

In aceast& secventa, elevii tai joac rolul eroilor care vor sa salveze lumea. Se
confrunta cu o situatie Tn care monstrii au invadat lumea, asa ca trebuie sa gaseasca o

solutie pentru a opri furtuna care ii genereaza.

Cerinte

Pentru a reduce costurile, puteti crea doar 2 conturi si puteti directiona elevii sa le
foloseasca unul cate unul, lucrand in perechi.
Elevii tai se pot juca acasa, iar o sesiune de joc de una sau doua ore este suficienta

pentru ca ei sa inteleaga jocul.

e Pasul 1: oferirea unui fundal social (15 minute)

Lumea este invadata de monstri, printr-o furtuna care a inceput accidental. Jucatorul
este eroul care trebuie sa opreasca monstrii. Acest joc este un joc multiplayer, asa ca
jucatorii trebuie sa comunice foarte bine pentru a putea distruge toti monstrii si a

castiga.
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e Pasul 2: Elevii joaca jocul (30 de minute)

Inainte de a incepe jocul, explicati-le elevilor c& ar trebui s& lucreze in echipa si sa
aiba o buna comunicare. Acum, trebuie sa demonstreze cat de bine pot coopera si
lucra in echipa.

Dintr-o data, 98% din populatia Pamantului dispare, iar cerul este plin de nori de
furtuna, dar nu este o furtuna obisnuita; monstri se ridica din el.

Supravietuitorii trebuie sa faca fata acestei situatii lucrand impreuna. La inceput,
trebuie sa opreasca furtuna mergand la scuturile de furtuna si sa reduca numarul de
atacuri de la monstri.

Un jucator este comandant si trebuie sa gaseasca resurse, supravietuitori si

extraterestri pentru a ajuta la oprirea furtunii.

e Pasul 3: Lucru in grup si discutii (40 de minute)

Tmpér’gi’;i elevii in echipe si cereti tuturor echipelor sa faca o prezentare despre joc. In

prezentarea lor, ei ar trebui sa-si spuna si parerea despre comunicarea lor in timpul

jocului. Acordati-le 15 minute pentru a se pregati si cereti fiecarei echipe sa vina in

fata si sa prezinte. De asemenea, ceilalti pot pune mai multe intrebari, cum ar fi:

- Cum ati simtit sa lucrati in echipa, sa comunicati si sa dezvoltati o strategie de
lupta impreuna?

- Cum te-ai simtit sa fii eroi si sa salvezi lumea? S-au bucurat?

e Pasul 4: Debriefing (15 minute)

Pentru a vedea impactul jocului asupra elevilor tai, pune-le urmatoarele intrebari:
- Ti-a placut jocul?

- Crezi ca jocul te-a ajutat s& comunici corect si sa lucrezi in echipa?

- Ti-a placut sa fii intr-o postura de erou?

- Ai vazut salvarea lumii ca pe o mare responsabilitate?

- Crezi ca echipa ta a facut o treaba buna?
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- Echipa ta a lucrat bine impreuna?

Obtinerea jocului:

https://www.epicgames.com/fortnite/en-US/save-the-world
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