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Crearea de la zero...

Etape obligatorii anterioare / Niciuna

Cunostintele anterioare ale

elevilor

Obiective de invatare Familiarizarea studentilor cu mecanismele de
constructie, procesele de inginerie si consumul de
energie Invatati despre producerea de minerale si
materiale

Subiecte Stiinta, Tehnologie, Inginerie, Matematica

Varsta recomandata 15-18

Material necesar Calculatoare care poate rula jocul ,Satisfactory”

Durata secventei 135 minute

Sfaturi pentru scurtarea Pasul 3, daca este posibil ca elevii sa se

duratei intalneasca in grupuri sau cate doi acasa la ei,
activitatea poate fi desfasurata in afara
laboratorului de informatica, in acest fel reducand
durata totala printr-o singura ora de predare.

Activitate individuala sau de Sala de clasa (laborator) si teme pentru acasa in

grup activitati de grup

Abilitati dezvoltate Colaborare si lucru in echipa, Comunicare,
Creativitate, Gandire critica, Planificare, Rezolvare
probleme

Gama de preturi a jocului <30€ (STEAM 29,99€ Magazin EPIC 20,99€)
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Sfaturi pentru Incluziune Multe caracteristici de accesibilitate sunt furnizate

de Satisfatory (inclusiv un mod misophonia). Puteti

vedea mai multe aici.

Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

In aceastd secventa pedagogica, elevii vor folosi un joc realist de simulare de inginerie
care se numeste: ,Satisfactory”. Acest joc de cooperare ii face pe jucatori sa lucreze
impreuna pentru a indeplini scopuri specifice. Scopul jocului este de a crea conditii
pentru viata si dezvoltare pe o noua planeta ale carei specii sunt gata sa te atace.
Prima interactiune cu jocul ar trebui sa fie pastrata la jocul de baza. Cu toate acestea,
jocul ar putea fi apoi folosit intr-o combinatie de instrumente pentru a efectua calcule
privind utilizarea liniilor de productie, a mineralelor, a energiei necesare si a altor
probleme relevante. Un astfel de instrument multifunctional si util este disponibil la:

https://www.satisfactorytools.com/. Toate materiile prime, uneltele si structurile de

constructie sunt prezentate acolo si sunt furnizate diverse instrumente pentru a

vizualiza si calcula iesirea oricarui material din liniile de productie.
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https://www.taminggaming.com/en-gb/accessibility/Satisfactory
https://www.satisfactorytools.com/
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Figura 1. Instantaneu al Satisfactorytools de la Statisfactorytools.com

Pentru aceasta secventa pedagogica, instrumentul va fi folosit la nivelul informatiilor

de baza.

e Pasul 1: Explicati elevilor conceptul si scopul jocului (20 de minute)

Educatorul explica elevilor conceptele de baza ale jocului.

Doi Pionieri (astronauti, ingineri sau muncitori din fabrici) trimisi de la corporatia Ficsit
aterizeaza pe o noud planeta cu o atmosfera respirabila si plina de resurse, pentru a o
coloniza. Ei vor coopera, pornind literalmente de la zero, pentru a construi o baza
(numita HUB) potrivita pentru utilizarea oricarei resurse disponibile n jurul lor si pentru
a crea noi asezari, linii de productie si noi instrumente. Toate aceste sarcini sunt
efectuate tindnd cont de creaturile care le pot ataca si de sténcile periculoase si

zonele de apa.

Instructiunile sunt furnizate de un ghid Al, cu ajutorul inventarelor asezarii.
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Alegerile sunt nesfarsite, iar jucatorii trebuie sa ramana in viata si sa continue sa

construiasca.

ADA ADA@FICSIT.BIZ

| am ADA, also known as Artificial Directory and Assistant, tasked to support pioneers, such as you, in

their mission. You are the third of your sector to survive planetfall. Congratulations

Figura 2. Instantaneu al mesajului ADA ("Statisfactory", Coffee Stain Studios, 2020)

De asemenea, sunt furnizate alimente (in cantitati limitate), in principal in scopuri de

vindecare.
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Figura 3. Instantaneu cu fructe de padure ("Statisfactory", Coffee Stain Studios, 2020)

Educatorul ar putea folosi, de asemenea, parti din videoclipul de mai jos pentru a-i
ajuta sa vorbeasca despre joc: GETTING STARTED IN SATISFACTORY! |
Satisfactory Gameplay Ep 1 2021 [4K 60FPS] peKennfucius”.
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e Pasul 2: Explicati jocul elevilor prin videoclipuri in clasa (25 de minute)

Educatorul explica jocul prin videoclipuri in clasa, acordand o atentie deosebita
modalitatilor de comunicare si cooperare prezentate in urmatoarele videoclipuri:

- Satisfactory - The Co-op Mode in canalul ,The Co-op Mode”.

- Satisfactory Multiplayer Ep 1: Starting Fresh With Update 4! - Coop in canalul ,Dr

Pixel Plays”.
Nota: Educatorul trebuie sa vada videoclipurile si sa aleaga partile pe care ar dori sa

le arate, in functie de nevoile elevilor.

e Pasul 3: Elevii in grupuri de cate doi joaca jocul in laboratorul TIC (45 de

minute)

In continuare, educatorul imparte elevii in perechi si Ti va lasa sa-si aleaga memobrii
echipei.
Fazele principale ale jocului sunt urmatoarele:
1. Demontati capsula care tocmai a aterizat
Cautati hrana si minerale de baza (fier, cupru, calcar)
Alegeti locul potrivit pentru a construi HUB-ul
Creati/construiti instrumentele necesare pentru a crea mai multe lucruri

Incepeti s& construiti partile HUB-ului

ook~ wn

in timpul jocului, educatorul ar trebui s& intervind minim si, daca este necesar, sa
noteze orice comportament neadecvat, sa puna capat argumentelor si sa acorde o
atentie deosebita politetei si sprijinului reciproc.

Ei pot folosi si instrumentul: https://www.satisfactorytools.com, pentru a-i ajuta sa

cunoasca elementele de baza ale jocului care ar putea fi folosite.
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e Pasul 4: Elevii joaca jocul ca teme (in grupuri de cate doi) (1-3 ore)

Jucatorii trebuie sa foloseasca resursele intr-un mod inovator si trebuie sa lucreze
impreuna eficient, sa invete noi concepte, materiale si proceduri de constructie si, asa

cum este usor inteles, cultivati o gama variata de abilitati.

e Pasul 5: Reflectati in plen in sala de clasa (30 — 45 de minute)

In clasa, fiecare va vorbi despre experientele lor de a juca jocul si de a lucra cu colegii
de clasa. Vor vorbi despre procedurile pe care le-au urmat, vor face referire speciala la
resurse si procedurile de constructie si vor face referire la posibilele utilizari viitoare ale

jocului si a instrumentelor mentionate anterior.

Obtinerea jocului:

https://store.steampowered.com/app/526870/Satisfactory/

https://www.epicgames.com/id/login/

Referinte:
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