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Cooperati pentru a construi o cladire cu

Terraria

Etape obligatorii anterioare / Atat educatorul, cat si elevii ar trebui sa stie cum
Cunostintele anterioare ale functioneaza jocul si sa fie familiarizati cu unele
elevilor dintre posibilitatile acestuia (ce pot crea jucatorii).
Daca nu au experienta anterioara, se recomanda
fie sa se joace timp de 1 or3, fie sa vizioneze un
videoclip de joc inainte de a folosi aceasta
secventa. Educatorii vor trebui, de asemenea, sa
configureze conexiunea LAN Tnhainte de a efectua

al doilea pas al acestei secvente.

Obiectivele de invatare Sa planifice si sa creeze o cladire cu un nivel
minim de complexitate care impune elevilor sa
testeze diferite strategii. Sa foloseasca concepte,
instrumente si strategii matematice pentru a
rezolva probleme. Sa aiba o atitudine de cercetare
si testare a mai multor strategii atunci cand se
confrunta cu o problema. Sa foloseasca
rationamentul matematic in medii non-matematice.
Sa proiecteze si sa construiasca structuri si sa
evalueze caracterul adecvat al rezultatelor. Sa
lucreze in echipa si sa distribuie sarcinile in cadrul

grupului.

Subiecte Matematica, Tehnologie, Design
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Varsta recomandata 10-18. Complexitatea sarcinii poate fi adaptata la

nivelul elevilor.

Material necesar Calculatoare (unul per elev). Daca jocul este
disponibil pentru alte platforme, acestea ar putea fi

folosite, de asemenea, in locul computerelor.

Durata secventei 2-3ore

Activitate individuala sau de Activitate de grup

grup

Abilitati dezvoltate Colaborare si lucru in echipa, Creativitate,

Planificare, Abilitati de prezentare

Gama de preturi a jocului 0-20€
Jocuri similare de utilizat cu Minecraft, editia educationala Minecraft
abordarea secventei (necesitaun licenta si o plata lunara), Minetest.

Alte abordari includ:

e Overcooked 2: In acest caz, jucatorii
gatescfeluri de mancare, asa ca ar trebui
sa va concentrati planificarea pe acest tip

de creatie.

e Dragon Quest Builders 2: Acesta este,
de asemenea, un joc de constructie,
precum Minecraft, dar nu are o optiune
multiplayer. in schimb, jucétorii Tsi pot
impartasi creatiile si le pot ,vizita” virtual.
In plus, acest joc are o poveste pe care
trebuie sa o jucati timp deaproape 4 pana

la 6 ore Tnainte de a putea educatorul
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cunoaste foarte bine jocul sipoate incarca
un joc pre-salvat care a deblocat deja
posibilitatea de a construi liber construi

liber. 1 recomandam doar daca

Sfaturi pentru Incluziune Jocul Terraria are mai multe optiuni de
accesibilitate, cum ar fi schimbarea numarului de
inamici care apar simultan. Mai multe alte
caracteristici pot fi, de asemenea, modificate,
inclusiv: dimensiunea textului, comenzile (tastatura
si mouse, daca se joaca pe un computer), unele
elemente de interfata si culorile acestora etc.,
pentru a fi mai incluzive pentru elevii cu deficiente

de vedere variate si dificultati de invatare.

Sfaturi pentru a scurta durata | Se recomanda ca profesorii sa imparta activitatile
secventei in secventa pe 2-3 sesiuni de curs daca nu pot
face toate activitatile deodata. Daca profesorul
doreste sa faca o secventa mai scurta de doar o
ora, poate lua in considerare reducerea timpului de
planificare Tn Pasul 1 la aproximativ 10 minute si
acordarea elevilor de 30-40 de minute pentru a-si
crea constructiile (mult mai simplificate) in Pasul 2.
In acest caz, elevii pot séari peste pregétirea
prezentarilor formale prezentate in Pasul 3 si sa
ofere o demonstratie informala a creatiilor lor in
cateva minute fiecare, pentru un total de 10-15
minute de prezentari la clasa (ca in Pasul 4).
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Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

e Pasul 1: Planifica-ti cladirea (30 - 40 min)

n aceasta activitate, elevii vor crea una sau mai multe cladiri impreund, in grupuri. Mai
tarziu, fiecare membru al grupului va juca de pe computere diferite pe aceeasi
conexiune LAN. Deoarece planificarea si testarea strategiilor de constructie fac parte
din aceasta secventa, educatorul ar trebui s decida fie ce fel de cladiri ar dori sa faca
elevii, fie, cel putin, care conditii (dimensiune, numar, scop) sunt cele mai importante
pentru elevi. Retineti ca aceasta este ceva ce elevii ar trebui sa poata finaliza intr-o
perioada limitata de timp - in acest caz, o ora.

In acest pas initial, indrumarea educatorului este importanta, dar elevii ar trebui sa fie
cei care decid ce sa construiasca si cum sa-| construiasca. in acest fel, elevii au frau
liber sa-si foloseasca creativitatea in utilizarea diferitelor concepte matematice si de
design pe care le cunosc deja sau le-au invatat in clasa. De exemplu, educatorul
poate decide sa provoace elevii sa construiasca o casa cu un anumit numar de
camere sau sa aiba un anumit numar de NPC (personaje nejucabile) care locuiesc in
camere. Aici, cel mai important punct este ca elevii sa se aseze si sa planifice ceea ce
ar dori sa faca inainte de a juca, luand astfel in considerare unele posibile dificultati pe
care le pot intampina (cum ar fi combaterea inamicilor, nevoia de a cauta materiale

pentru crafting etc.) incep sa joace jocul.

Pentru a-i ajuta sa planifice, le puteti oferi elevilor un ghid scris cu intrebari precum:

- Céate camere veti construi?

- Cum vor fi conectate?

- Cum vor oferi cladirile sau camerele NPC-urilor protectie impotriva dusmanilor pe
timp de noapte?

- De ce sarcini va fi responsabil fiecare membru al grupului in timp ce joaca?
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e Pasul 2: Joaca si creeaza (60 min)

Fiecare elev se va conecta la joc de pe un computer diferit pe aceeasi conexiune LAN.
Aceasta inseamna ca educatorii vor trebui sa configureze configurarea inainte de
desfasurarea orei, configurarea necesara in functie de jocul utilizat. Consultati
instructiunile de pe site-ul sau formularele oficiale ale jocurilor, precum si linkurile de

mai jos, pentru configurarea acestor setari.

Cum se configureaza un server LAN:

- Pe Terraria

- Pe Minecratft

- Pe Minetest

Cand jocul este configurat corespunzator, elevii pot incepe sa-si creeze cladirile
impreuna, fiecare dintre ele conectat la un computer diferit si contribuind la constructia

comuna.

e Pasul 3: Pregatiti o prezentare a cladirii finalizate (20 — 30 min)

In continuare, elevii vor pregéti o prezentare pentru colegii lor, ardtand ceea ce au
creat. Pentru a face acest lucru, ei pot fie sa foloseasca jocul in sine, fie sa faca
capturi de ecran ale progresului lor. Optional, daca aveti mai mult decat timpul minim
pentru realizarea acestei secvente, va puteti gandi sa le cereti elevilor sa creeze un
scurt videoclip de joc care sa prezinte o parte din procesul lor de constructie. Acest
lucru va ajuta la consolidarea abilitatilor tehnologice, narative si de prezentare

suplimentare.

Cofinantat prin Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru elaborarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a

* X %
* " o . x e P oo ! x " .
* 3 1 continutului, care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la raspundere pentru orice
prer_am_L_” Erasmus utilizare a informatiilor continute in aceasta.
2 al Uniunii Europene Numarul de referinta al proiectului: 2020-1-FR01-KA201-080669


https://minecraft.fandom.com/wiki/Tutorials/Setting_up_a_LAN_world
https://wiki.minetest.net/Setting_up_a_server

fO r skil Is www.gaming4skills.eu

Elevii ar trebui sa petreaca aproximativ 20-30 de minute pregatind o scurta prezentare
care sa raspunda la unele dintre intrebarile puse la Pasul 1. Cel putin, prezentarile ar
trebui sa includa reflectii asupra urmatoarelor aspecte cheie:

- Cum au functionat procesele de planificare si construire in grupurile dvs. ?

- Cat de diferite au fost rezultatele de ceea ce ati planificat?

- Ce dificultati ati intmpinat in timpul procesului?

- Ce masuri ar putea fi intreprinse pentru a ajuta la depasirea acestor dificultati?

e Pasul 4: Prezentarea cladirilor (10 min per grup)

in cele din urma, fiecare grupa isi va prezenta lucrarile restului clasei, folosind

mijloacele vizuale si discursul de prezentare pe care le-a creat in pasul anterior. Rolul
educatorului in acest ultim pas este de a se asigura ca elevii prezinta aspectele cheie
mentionate mai sus, precum si de a stimula intrebari despre proces si de a ajuta elevii

sa-si compare si sa contrasteze experientele.
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