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Introducere in Evolutie

Etape obligatorii anterioare / | Cunostinte de baza despre evolutie si stiinte ale

Cunostinte anterioare ale naturii
elevilor
Obiective de invatare Dezvoltarea ideilor initiale despre evolutie si

concepte aferente; dobandirea intelegerii despre

selectia naturala si adaptari

Subiecte Stiinte ale vietii, istorie

Varsta recomandata 15-18

Materiale necesare Echipament pentru afisarea videoclipurilor, trailere
video

Durata secventei 45 — 60 de minute

Activitate individuala sau de Activitate de grup

grup

Abilitati dezvoltate Gandire critica, colaborare si lucru in echipa,
comunicare, abilitati de prezentare

Gama de preturi joc In aceasta activitate vor fi folosite videoclipuri
gratuite; intervalul de pret al jocului 20-40€

Jocuri similare de folosit n Spore

abordarea secventei
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Sfaturi pentru a face secventa | Videoclipurile folosite in aceasta secventa sunt in

mai accesibila sau incluziva engleza, iar subtitrarile in alte limbi nu sunt
disponibile. Cu toate acestea, elevii nu trebuie sa se
concentreze pe limba, ci pe imagini. Pentru a face
aceasta secventa mai incluziva, ati putea lua in
considerare explicarea videoclipurilor elevilor dvs.

in timp ce le prezentati in clasa.

Pas cu pas: cum sa implementam secventa

In aceasta secventd vom folosi jocul video Ancestors: Humankind Odyssey.
e Pasul 1 - Afigsarea primului videoclip (10 minute)

In aceastd secventa va sugeram s& nu prezentati subiectul studentilor, ci sa incepeti

prin a afisa acestui trailer: https://www.youtube.com/watch?v=Ru3RogrgXSs4

Tntreba’gi elevii sa se gandeasca despre ce ar putea fi lectia de astazi si despre ce se

va discuta. Rugati-i s& impartaseasca cateva ganduri dupa videoclip.

e Pasul 2 - Introducerea temei si impartirea elevilor in 3 grupe (5 minute)

in functie de raspunsurile elevilor puteti dezvolta discutia pe tema acestei secvente
pedagogice. Aceasta secventa pedagogica poate servi ca o introducere in predarea
conceptelor de evolutie, selectie naturala si adaptare cu jocul Ancestors: Humankind

Odyssey.
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Scurta descriere a jocului:

Ancestors: The Humankind Odyssey este un joc la persoana a treia in care iti
explorezi, extinzi si evoluezi clanul la urmatoarea generatie. Jocul are loc in Africa in
perioada neogena si prin joc vei explora lumea frumoasa si nemiloasa a trecutului.
Pentru a va dezvolta clanul, va trebui sa decideti ce abilitati sa invatati pentru a

transmite cunostintele generatiilor viitoare si a progresa prin etapele evolutiei umane.

e Pasul 3 -vizionarea videoclipurilor (15 minute)

Fiecare grup va avea un videoclip diferit pentru a viziona si a raspunde la intrebarile
legate de videoclipuri sau pentru a-si nota observatiile. Dupa aceea, fiecare grup va
pregati o scurta prezentare pentru restul grupului. Acest lucru va crea conditii
excelente pentru invatarea de la egal la egal si va oferi elevilor un rol activ in procesul

lor de invatare.

De asemenea, puteti utiliza un instrument precum Mentimeter

(https://www.menti.com/) sau Padlet (https://padlet.com/) pentru a colecta raspunsurile

elevilor la intrebarile pe care s-au concentrat in timp ce vizioneaza videoclipurile.

Acest lucru poate ajuta la prezentarea lor catre restul grupului.

Puncte la care trebuie sa acordati atentie in timp ce vizionati videoclipurile:
e Selectia naturala
o Adaptari evolutive: Cum se adapteaza speciile la schimbarea mediului?
Observati exemple in videoclipuri? Detaliati raspunsul dvs.
o Ce inseamna supravietuirea celui mai apt?
o Ce caracteristici au dezvoltat primatele pentru a le oferi un avantaj in
supravietuire?

o Ce s-ar fi intAmplat daca nu ar fi dezvoltat anumite caracteristici?
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Grupul 1

Announcement trailer: https://www.youtube.com/watch?v=4E1jVWUMOQIA

Official Gameplay Launch Trailer: https://www.youtube.com/watch?v=BluuLBhDt9s

Grupul 2
Birth sequence — all evolutions: https://www.youtube.com/watch?v=ds7hOwtvtF8

Grupul 3
Gameplay Walkthrough Part 1: https://www.youtube.com/watch?v=KuQHB49pY2c de
la 3:25 - 8:24

e Pasul 4 — Prezentarea si discutia elevului (15 minute)

Daca elevii au folosit Mentimetru sau Padlet, puteti arata raspunsurile intregului grup
acum si cereti fiecarui grup sa-si prezinte raspunsurile si sa descrie ceea ce a vazut in

videoclipuri si orice ganduri si reflectii suplimentare pe care le-ar putea avea.
e Pasul 5- Concluzie (5 minute)

in urma discutiei, rezumati ce a fost similar in raspunsurile lor, ce a fost diferit si ce
trebuie explorat in continuare. Aceasta secventa este creata pentru a servica o
introducere la conceptele de evolutie, selectie naturala si adaptare care ar trebui

explorate in continuare in alte lectii si discutii.
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