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Cu totii suntem egali: drepturile omulul,

u
migratie si integrare

Etapele anterioare obligatorii / | Constientizarea de baza a conceptului de drepturi

Cunostintele anterioare ale ale omului.
elevilor
Obiective de invatare Dezvoltarea cunostintelor despre drepturile omului,

cu accent pe migratie si integrare.
Elevii ar trebui sa dezvolte o buna cunoastere a
Legii Migratiei Internationale si a Refugiatilor.

Educarea despre Declaratia Universala a Drepturilor

Omului.
Subiecte Stiinte Politice, Drept, Istorie
Varsta recomandata 10 -14 (folositi aceasta secventa ca o introducere

foarte simpla a drepturilor omului si a termenilor
relevanti), 15-18 (utilizati aceasta secventa la orele
de Drept si Politica pentru ca elevii sa dezvolte o
buna intelegere a Declaratiei Drepturilor Omului)

Durata secventei 60 — 90
Activitate de grup sau Activitate de grup (impartiti elevii Tn grupuri de cate
individuala 4)

fl programul Erasmus+ utilizare a informatiilor continute in aceasta.
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Produs asteptat Elevii ar trebui sa elaboreze o prezentare de grup

bazata pe videoclipurile jocului.

Abilitati dezvoltate (dupa Gandire critica, cercetare

invatarea obiectivelor)

Gama de preturi a jocului Videoclipuri gratuite
Activitati de Aceasta secventa pedagogica ar putea fi folosita la
extindere/diferentiere o ora de Drept sau Politica, cu accent pe migratie si

drepturile omului. Tn plus, ar putea fi folosit si la o
ora de Filozofie Politica pentru a discuta semnificatia
natiunii, statului, nationalitatii, cetateniei etc. Tntr-un
context mai general, aceasta secventa este folosita
pentru a promova umanitarismul si pentru a

contracara rasismul.

Sfaturi pentru scurtarea Pentru a scurta aceasta secventa, ati putea sa le
duratei aratati elevilor doar cateva dintre videoclipuri sau sa
le oferiti un anumit subiect de discutie, de exemplu,
Cetatenia, n loc sa oferiti mai multe subiecte pentru
discutii in grup.

Informatii aditionale Toate videoclipurile au subtitrari in engleza si, daca
este necesar, puteti folosi subtitrarile traduse
automat in alte limbi. n plus, puteti oferi o explicatie
clara despre fiecare videoclip elevilor dvs. sau puteti
impartasi in prealabil scenariul si dialogurile
videoclipurilor.
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Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

e Pasul 1 - Prezentarea jocului in clasa (10 minute)

Aceasta secventa va explora Life is Strange 2. Acest joc video a fost lansat in 2018 si
se axeaza n primul rand pe rasa (Hernandez, 2020). Este un joc foarte realist care
aratd cum rasismul este incorporat in societatea noastra. Aceasta secventa isi
propune sa transmita elevilor un mesaj antirasism si sa le arate ca suntem cu totii

egali.

Life is Strange 2:

In Life is Strange 2, jucatorul urmareste povestea a doi frati, Sean si Daniel, care
incearca sa treaca granita din SUA n Mexic pentru a merge in Puerto Lobos, orasul
natal al tatalui lor. Povestea incepe cand, dupa un accident, tatal lor este impuscat,
iar cei doi baieti devin fugari. Jucatorul poate juca doar in rolul lui Sean, iar
responsabilitatea sa principala este sa aiba grija de Daniel pe tot parcursul calatoriei.
Sean si Daniel intalnesc multi oameni in calatoria lor, unii care i ajuta si altii care
incearca sa se foloseasca de ei. Jucatorul este chemat sa-i ajute pe cei doi baieti sa
ajunga la destinatie, care este granita dintre SUA si Mexic. La granita, jucatorul
trebuie sa faca o ultima alegere: sa treaca granita sau sa se predea. Pentru a trece
granita, Daniel va trebui sa-si foloseasca puterile de telechinezie pentru a-i ucide pe
ofiterii de politie. Daca se predau, vor fi separati si Sean va ajunge in inchisoare (Life
is Strange 2, 2018).
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e Pasul 2 — Afigarea videoclipurilor jocului (25 de minute)

In acest pas, vom explora definitiile cetateniei, drepturilor omului si rasismului prin
experientele lui Sean si Daniel din jocul video Life is Strange 2. Ar trebui sa afisati
cateva videoclipuri Tn clasa si sa le cereti elevilor sa ia in considerare ce ar fi facut ei
n fiecare situatie. Elevii ar trebui s se gandeasca de ce ar trebui sa ajute personajele
principale si in ce moduri ar putea face acest lucru. De asemenea, puteti cere elevilor
sa noteze ce emotii simt in fiecare videoclip si sa le foloseasca ca inspiratie atunci

cand isi dezvolta prezentarile.

Videoclipuri de aratat in clasa:
e https://youtu.be/eMI7TYgkem4?t=133 (pana la 2.37) — moartea tatalui lui

Daniel si al lui Sean
e https://youtu.be/X2DNfRwG814?t=110 — Daniel afla despre moartea tatalui

sau
e https://www.youtube.com/watch?v=KRH4xU6BdQY (2:42 — 3.11, 5:20 — 6:35) —

fratii trec granita: aceasta este decizia finala a jucatorilor, care sunt pusi sa
decida daca baietii trebuie sa treaca granita sau sa se predea. Ei stiu c&, daca
se predau, vor fi separati si Sean va merge la inchisoare pentru ceva care a
fost un accident. Daca decid sa treaca granita, Daniel va trebui sa omoare
politia cu puterile sale de telekinezie. Elevii ar trebui sa discute ce ar fi ales si
sa-si justifice decizia n fata clasei. Trebuie sa retineti ca nu exista un raspuns
corect sau gresit.

e https://www.youtube.com/watch?v=DxMXOyFlitw (23:19 — 26:12, 29:25 — 30:22) —

fratii se predau politiei:din nou, aceasta este scena finala. In acest videoclip,
jucatorul a ales sa se predea si Sean a intrat la inchisoare. Pe cei doi frati i

vedem reuniti, la 15 ani de la evenimentele de la granita.
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e Pasul 3 — Prezentarile de grup (30 — 45 minute)

In aceasta etapa, elevii ar trebui sa discute in grupurile lor si sa creeze o prezentare
pentru restul clasei. Ar fi util ca fiecare grup sa prezinte un subiect diferit. Acest lucru
va permite o discutie plina de viata si antrenanta n clasa. Ar trebui sa oferiti o lista de
intrebari fiecarui grup. Atunci cand isi creeaza prezentarile, elevii ar trebui sa-si faca
cercetarea asupra definitiilor pe care le vor prezenta (cetatenie, drepturile omului etc.)
si sa foloseasca videoclipurile pe care le-ati aratat pentru a examina critic acesti
termeni sau ca inspiratie pentru prezentarile lor. De exemplu, daca studentii fac o
prezentare despre cetatenie, ei vor trebui sa dea definitia legala a termenului si apoi s-

ar putea referi la Sean si Daniel pentru a se implica Tn mod critic cu termenul.

Subiecte si intrebari pentru fiecare grup:
A. Cetatenie si nationalitate
e Definiti termenul de cetatenie.
e Definiti termenul de nationalitate.
e Este cetatenia un drept al omului?
e Puteti sa numiti trei drepturi pe care le aveti ca cetatean al tarii voastre?
e Identificati circumstantele in care sunt incalcate drepturile unor cetateni.
De ce se intdmpla asta? Va puteti gandi la modalitati de a preveni acest
lucru?
B. Drepturile Omului
e Ce este Declaratia Drepturilor Omului?
e Stiti cand a fost infiintata oficial?
e Ce drepturi considerati ca sunt cele mai importante drepturi ale omului?

e Va puteti imagina viata fara unele dintre drepturile voastre?
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C. Combaterea rasismului

e Cunoasteti termenul de diversitate? Ti puteti da o definitie?

e Ce este diversitatea culturala si de ce este importanta?

e De ce ar trebui sa protejam diversitatea culturala?

e Ce este rasismul? V-ati confruntat sau ati vazut vreo forma de rasism?
e Puteti explica termenul de discriminare?

e Identificati principalele mijloace prin care putem ajuta la combaterea

rasismului.

e Pasul 4 — Discutie in clasa si concluzii (10 minute)

In aceastd etapa, clasa ar trebui sa discute conceptele cheie care au fost identificate

n etapele anterioare. Principalul subiect de discutie ar trebui sa fie migratia si

integrarea, metodele de combatere a rasismului si xenofobiei si legea drepturilor

omului. Pana la sfarsitul acestei ore, elevii ar trebui s& dezvolte o intelegere de baza

a notiunii politice a unor termeni precum cetatenia, nationalitatea, migratia si

integrarea. Elevii ar trebui sa cunoasca, de asemenea, Declaratia Drepturilor Omului

si importanta acesteia. Aceasta secventa Tsi propune sa transmitd un mesaj impotriva

rasismului si sa explice elevilor ca toti suntem oameni si toti suntem egali.

intrebari pentru a dirija discutia:

Ce sunt drepturile omului?

Care sunt cele mai importante drepturi ale omului in opinia voastra?
Cine are drepturi umane?

Care este legatura dintre cetatenie si Declaratia Universala a Drepturilor
Omului ?

Care este definitia unui grup minoritar?
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e Cunoasteti vreo circumstanta care creeaza grupuri minoritare intr-o populatie?
e Discutati metode prin care putem combate rasismul.
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