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Un mundo sin guerras

Pasos obligatorios previos / Conocimiento basico de las principales guerras
Conocimientos previos de los | histéricas (guerras napolednicas, guerras
estudiantes mundiales, etc.)

Objetivos de aprendizaje Desarrollar conocimientos sobre los derechos
humanos, la ciudadania y el papel de los gobiernos.
Desarrollar la comprensién del concepto de
derechos humanos y una comprension basica de
las causas y los medios de las guerras, con el
objetivo final de comprender por qué deben
evitarse. Se hace especial énfasis en las guerras

civiles.

Asignaturas Historia, Ciencias Politicas, Filosofia, Ciencias
Sociales, Ciudadania

Edad recomendada 15-18

Duracion de la secuencia 60 —90

Actividad individual o en Actividad en grupo (debes dividir a los alumnos en
grupo grupos de 3 0 4)

Produccién prevista Los alumnos deben crear una presentacion en

grupo basada en los videos que han visto en clase.

Habilidades desarrolladas Investigacion, pensamiento critico, empatia,
(tras los objetivos de habilidades sociales.

aprendizaje)
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Rango de precios del juego Videos gratuitos

Actividades de extension / Esta secuencia pedagogica puede servir como
diferenciacion (al final de la introduccién a los derechos humanos. También
secuencia) podria utilizarse en la clase de historia (por

ejemplo, la colonizacion, la guerra civil griega, etc.).
Ademas, esta secuencia pedagodgica podria
utilizarse en las clases de Religion, Politica y

Filosofia.
Consejos para una menor Para hacer esta secuencia mas corta, puedes
duracion utilizar solo uno de los cuatro videos. De este

modo, se podra debatir sobre un tema concreto y la
conversacion serd mas breve. Otro consejo seria
presentar los temas principales en clase y pedir a
tus alumnos que vean los videos por su cuenta,
como deberes en casa, y creen una breve
presentacion con sus ideas sobre el tema,

individualmente o en grupos.

Consejos para que sea mas Los videos utilizados en esta secuencia estan en
accesible o inclusiva la inglés con subtitulos. También puedes utilizar los
secuencia subtitulos traducidos automaticamente para otros
idiomas. Para que esta secuencia sea lo mas
inclusiva posible, podrias considerar la posibilidad
de explicar los videos a tus alumnos mientras los
proyectas en clase, o compartir el guién de los

videos con tus alumnos de antemano.
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Paso a paso: como implementar la secuencia

e Paso 1-Conocer el juego (10 minutos)

Esta secuencia explorara el juego de Final Fantasy X (Iéase "Final Fantasy Ten").
Este videojuego salio a la venta en 2001, pero sigue siendo un juego muy popular y
memorable. Se desarrolla en un mundo imaginario dividido en varias ciudades-
naciones. Esta secuencia puede utilizarse como herramienta para ensefar las
causas de las guerras, principalmente las guerras civiles, y como introduccioén al
concepto de los derechos humanos. También se puede utilizar esta secuencia en las
clases de religion, politica y filosofia para pedir a tus alumnos que consideren los
posibles vinculos entre la religion y la guerra y que evalUen criticamente el papel de

los gobiernos en las relaciones internacionales.

Para poder plantear estas preguntas, debes presentar el juego a tus alumnos. A

continuacion, veras una breve descripcion del juego:

Final Fantasy X:

Final Fantasy X tiene lugar en un planeta llamado Spira, que se compone del
continente (varias naciones-estado) y de varias islas mas pequefias. Hace 1.000
afios estallé una guerra civil en Spira entre Zanarkand y Bevelle, conocida como la
Guerra Machina. En Zanarkand, tenian magia (utilizada por personas conocidas
como invocadores) y en Bevelle, tenian armas de destruccion masiva (conocidas
como Machina). Cuando la gente de Bevelle atacé Zanarkand con armas Machina,

Yu Yevon —un invocador, lider de Zanarkand- cre6 al monstruo Sin para vengarse.

El juego tiene lugar 1.000 afios después de la creacion de Sin, un monstruo que se

despierta cada diez afios y exige un sacrificio. El juego comienza con el personaje
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principal, Tidus, que cuenta la historia de su viaje y su intento de salvar el mundo de
Spira con su compafiera, Yuna, una invocadora. Para salvar a Spira, deben derrotar
a Sin de una vez por todas. Los habitantes de Spira creen que aguantar a Sin es el
precio que tienen que pagar por sus pecados (una referencia a la guerra civil y sus
consecuencias). Sin embargo, esto se revela como una mentira, ya que el monstruo
Sin es la creacion de Yu Yevon, y no una forma de castigo “iniciada por Dios". Esta
mentira es difundida por el gobierno de Spira para mantener al pueblo bajo control.
Yuna descubre la verdad y destruye a Sin, pero en el proceso tendra que sacrificar

sus suefos y a algunos de sus amigos (Final Fantasy Wiki, 2001).
e Paso 2 - Mostrar escenas de Final Fantasy X atus alumnos (20 minutos)

En este paso exploramos los conceptos de guerra, derechos humanos y religion tal y
como se representan en Final Fantasy X. Los alumnos deben identificar los vinculos
entre el mundo imaginario de Spira y nuestro mundo, y deberan ser capaces de
identificar por qué estallan las guerras, como evitar las guerras civiles y la importancia
de los conceptos de los derechos humanos y la paz. Para que los alumnos puedan
debatir criticamente estos temas, debes dividirlos en grupos de 3 0 4 personas. Esto
deberia permitir a los alumnos discutir el videojuego, identificar los vinculos con la
realidad y debatir el papel de la religidén en las guerras, asi como el papel y las

responsabilidades de los gobiernos en la politica mundial.

Una vez que los alumnos estan divididos en grupos, puedes mostrarles videos del
videojuego. Seria interesante que cada grupo tuviera un video diferente para que
después se produjera un debate animado con toda la clase. No es necesario que los
alumnos jueguen al videojuego, ya que el argumento continla a pesar de las
decisiones del jugador. También se debe proporcionar una breve descripcion de cada

video a los alumnos cuando los vean.
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Videos para mostrar en la clase y su descripcion:

A. Origenes de Sin: En este video se presenta a los estudiantes a Sin, el villano

principal del juego. Este fue creado como venganza por el dafio causado por el
uso de armas de destruccién masiva en el pueblo de Zanarkand hace 1.000
afos.

B. Antes de laluchade Yunalesca: En este video se presenta a los alumnos la

justificacion de la creacién de Sin. El es visto como una expresion de
esperanza, aunque cause dafio.

C. Yunaenvialas almas muertas al Farplane: Este es uno de los rituales que

ocurren en el juego. El pecado se despierta cada diez afios y, para ser
derrotado, hay que hacer un sacrificio. Se envian a los muertos a lugares
lejanos, para que descansen en paz. Las personas que los sacrifican lo hacen
por su fe, y creen que un dia el monstruo desaparecera para siempre. Sus
lideres, sin embargo, conocen la verdad; saben que Sin fue creado debido a la
guerra civil que ocurrié hace 1.000 afios. Mientras ven este video, los alumnos
deben considerar si este sacrificio esta justificado. ¢ Por qué los lideres mienten
a su pueblo? ¢ Estan justificadas estas mentiras?

D. Final de Final Fantasy X (muestra a tus alumnos soélo los primeros 7 minutos

del video): Al final, Yuna destruye a Sin. Lo consigue cuando descubre que fue
creado a proposito para vengarse y que no fue un castigo por los pecados de
los ciudadanos de Spira durante la guerra civil. Para derrotar a Sin, Yuna
sacrifico a algunos de sus mejores amigos y renuncio a varios de sus suefios.

Sin embargo, hay un mensaje positivo de que el mundo se reconstruira en un

lugar mejor.
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e Paso 3 - Presentaciones en grupo (30 minutos)

En esta fase, debes pedir a tus alumnos que discutan en sus grupos y hagan una

presentacion para toda la clase. Cada grupo debe tratar un tema diferente. Si hay mas

grupos que el numero de videos, los grupos con el mismo tema pueden presentar un

enfoque diferente. Deberas proporcionar a cada grupo algunas preguntas como guia

para sus presentaciones. Aqui tienes una lista de posibles temas para elegir:

Temas y preguntas para cada tema:

A. Religion y Politica (Religion, Historia, Filosofia, Politica):

¢, Cual es la religion principal en Spira?

¢ Tiene la religion un papel activo en Spira?

¢ Existe algun ritual? Si es asi, ¢,cual es su objetivo?

¢ Existe una conexion entre la religion y la politica en Spira? Identifica y
discute criticamente estas conexiones.

¢, Qué es Sin y qué papel tiene en la trama del juego?

¢Los derechos de las personas estan protegidos por el gobierno en
Spira? Identifica las posibles violaciones de los derechos humanos y
discute el papel del gobierno en la proteccion de los derechos de sus

ciudadanos.

B. Armas de Destruccién Masiva (Historia, Politica, Filosofia):

¢, Quién utilizé armas de destruccién masiva en el juego y por qué?

e /;Cuales fueron los resultados de este uso?

e /Puede identificar cinco consecuencias negativas del uso de armas de

destruccién masiva?
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e . Sabes si se utilizaron armas de destruccion masiva en la realidad?
Averigua cuando y cudles fueron sus consecuencias.

e ¢ Puede explicar por qué no se deben utilizar estas armas?

C. Guerra Civil (Historia, Politica, Filosofia):
e Cbmo se utiliza el concepto de guerra civil en Spira?
e (Cudl es el papel de Sin en el juego?
e (Por qué se cred el monstruo Sin?
e (Qué opinas del razonamiento que hay detras de la creacion de Sin?
e (Qué piensan los protagonistas sobre el monstruo Sin?
e (Crees que Sin deberia ser destruido? Si es asi, ¢por qué?
e ¢ Conoces alguna guerra civil? Identifica sus similitudes con la guerra

civil de Spira.

Estos temas son sélo sugerencias y se pueden adaptar a los objetivos de tu clase.
Por ejemplo, si tienes una clase sobre la Guerra Civil griega, podrias cambiar algunas

de las preguntas y hacerlas mas especificas para encajar con el tema.

e Paso 4 - Debate y conclusiones (15 minutos)

Tras las presentaciones de los grupos, la clase debe reunirse y debatir los conceptos
clave que han identificado en los pasos anteriores. El debate dependera de las
presentaciones de los grupos, pero debes dirigirlo a resaltar la importancia de los
derechos humanos. Al final de esta clase, los alumnos deben ser capaces de
defender los derechos humanos e identificar las violaciones de los mismos. Otros
temas que sugerimos para el debate son el papel del gobierno y el papel de la

religion. Por ejemplo, los alumnos deben ser capaces de distinguir entre una decision
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politica que promueva la igualdad y la inclusién y una decision que perjudique a las

personas.
Preguntas para guiar esta discusion:

e (Qué similitudes observas entre el mundo de Spira y nuestra sociedad?

e (CoOmo se representa el concepto de derechos humanos en Spira?

e ¢ Cudl es la importancia del concepto de derechos humanos?

e (CoOmo se representa la religion en Spira?

e Maquiavelo, un famoso fil6sofo, decia que el fin justifica los medios. Esto
significa que una decision que podria causar dafio podria estar justificada si el
objetivo general es bueno. ¢Qué opinas de este argumento? ldentifica y
explica cinco cosas que no pueden justificarse por ningn motivo. (Esta
pregunta estd pensada especificamente para una clase de Filosofia, pero
también podria discutirse en historia y politica).

e /Cuales atributos debe tener un buen lider? ¢ Un buen gobierno?

e ¢ Puedes explicar por qué hay que evitar las guerras? ldentifica cinco
consecuencias negativas de la guerra.

e /Teimaginas un mundo sin guerras? ¢ Qué podemos hacer para conseguirlo?
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