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Aflati despre manipularea media facand-o
in Headliner: Novinews

Pasii obligatorii anteriori / Engleza A2 - B1

Cunostintele anterioare ale

elevilor

Obiective de invatare Intelegeti cum si de ce poate aparea manipularea

media prin experimentarea vietii gamificate a unui

editor de stiri.

Subiecte Engleza ca limba straina, Literatura/Lectura,

Educatie media, Psihologie, Stiinte sociale, Stiinte

politice

Varsta recomandata Toate

Materialele necesare Joc: Headliner: Novinews (Windows, Linux,
MacOs)

Durata secventei 60 de minute

Activitate individuala sau de Activitate de grup

grup

Abilitati dezvoltate Gandire critica, Rezolvare de probleme

Gama de preturi a jocului <20 €

Activitati de extindere / Desfasurati jocul si scenariul sdu pe mai multe

diferentiere sesiuni de clasa.
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Jocuri similare pe care le Suzerain, Emily is Away, Not for Broadcast

puteti folosi cu secventa

Sfaturi pentru scurtarea Pentru a scurta aceasta secventa, parcurgeti
duratei secventei singur pasii initiali ai crearii personajului si asteptati

Tnainte de a face clic pe butonul de incepere.
Concentrati-va pe aspectul de selectie a articolelor
din joc si incercati sa treceti putin mai repede prin
fazele de plimbare in oras. Puteti juca jocul in
prealabil si puteti rezuma continutul dialogurilor.
Omiteti-le si explica-le elevilor atunci cand trebuie
sa faci o alegere de raspuns. Incercati sa faceti 2
faze de selectie a articolelor. Ar trebui sa va ia 15-
20 de minute. Rugati elevii sa dezbata de ce ar
trebui sa acceptati sau sa respingeti un articol.
Apoi treceti la faza de debrief si analiza a acestei
secvente.

Sfaturi pentru a face secventa | Jocul este disponibil doar in engleza si franceza.
mai accesibila si incluziva Pentru celelalte limbi, explicati elevilor continutul
dialogului si semnificatia raspunsurilor. Puteti
pregati o traducere a articolelor in prealabil si le
puteti citi elevilor cand apar in joc.
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Pas cu pas: cum sa implementati secventa

In aceasta secventd pedagogica, veti juca jocul Headliner: Novinews in fata clasei dvs.
n timp ce le solicitati elevilor sa spuna care sunt pasii de urmat in intriga.

Jocul este plasat intr-un viitor distopic care serveste drept punte intre joc si realitate.
Jucati ca un editor de stiri nationale care decide ce articole vor fi publicate. iti traiesti
viata, mergi prin oras si vorbesti cu oamenii, observand modul in care stirile pe care le
publici le influenteaza viata. Jocul isi propune sa ajute jucatorii sa inteleaga cum si de
ce media poate fi manipulata si sa-si puna la indoiala propriile partiniri. Nu arata cu
degetul catre ,jurnalisti rai”. De asemenea, ii prezinta jucatorului dileme morale: ce esti
gata sa faci pentru a obtine ceea ce iti doresti. Principalele teme politice pe care le
discuta jocul sunt globalizarea versus nationalism, sanatatea, substantele recreative si
politia.

Dezvoltatorii s-au straduit sa prezinte ambele parti cu privire la fiecare problema cat
mai fidel posibil si s& nu impulsioneze nicio agenda politica. Au folosit mediul de joc
pentru ca este singurul mediu in care poti fi martor la consecintele narative ale unei
actiuni si sa te gandesti: ,Ce am facut?". Au vrut ca jucatorii sa se opreasca si sa-si

faca timp pentru a reflecta.

e Pasul 1: Prezentarea conceptului jocului (5 minute)
Lansati jocul si parasiti ecranul meniului principal in timp ce explicati elevilor conceptul

jocului: puteti face acest lucru citind textul introductiv de mai sus acestei sectiuni.
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e Pasul 2: Gazduirea sesiunii de joc (30 de minute)

Mai intai veti parcurge o scurta secventa introductiva, in care trebuie sa mergeti spre
stanga si sa interactionati cu mediul facand clic pe el. Urmati instructiunile jocului pana
cand ajungeti sa va creati personajul. Nu petreceti prea mult timp pe acest ecran.
Puteti merge cu informatiile de baza.

Dupa aceasta, incepi jocul in biroul sefului tau. Dupa aceea, trebuie sa efectuati prima
lucrare de curare a stirilor. Jocul te invata mecanicile sale, urmeaza-le.

Cititi fiecare articol de stiri cu clasa dvs. si intrebati elevii daca ar trebui sa il acceptati
sau nu. Nu dezbateti abia acum asupra implicatiilor. Va puteti face timp pentru a
observa impactul deciziilor tale mai tarziu in joc.

Urmatoarea secventa este o plimbare in oras, unde vei intalni personajele principale
ale povestii.

Ultima parte a acestui scurt tutorial este sa mergi spre dreapta in oras pentru a ajunge

la apartamentul personajului principal.

Jocul este organizat intr-o structura de zi cu zi. in fiecare zi, lucrezi cu stiri, apoi

interactionezi cu personajele de pe strazi si inchei ziua in apartamentul tau.

Cand sunt prezentate optiuni de dialog, intrebati-va elevii ce sa alegeti.
Cereti-le sa observe etichetele de pe cladiri si referintele la articolele pe care le-ati
organizat n dialogurile personajelor.

Puteti cere unor elevi sa interpreteze dialogurile in loc sa le cititi singur.
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e Pasul 3: Debrief si analiza (25 de minute)

intreba;i-vé elevii daca pot indica cateva tehnici de manipulare care au avut loc

in timpul jocului.

lata un set de exemple si imagini din joc care le ilustreaza.

e Manipulare statistica:

. preramu' Erasmus+ utilizare a informatiilor continute in aceasta.
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Folosirea datelor pentru a demonstra un punct care nu este cu adevarat dovedit de
datele utilizate: comparati 2 articole care citeaza acelasi studiu sau numar, dar trag
concluzii diferite din acesta. Un articol spune ca acest numar este scazut, celalalt
spune céa este mare. Unul foloseste un procent, celalalt o fractiune.

Folositi-le pentru a va sfatui studentii sa analizeze numerele din lucrari: de exemplu,
luand in considerare dimensiunea esantionului unui studiu sau sondaj, sau daca sursa

este relevanta sau nu.
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e Relevanta:

Acest punct nu este tocmai o manipulare, ci face parte din problema. Este atunci cand

un non-expert scrie si analizeaza fapte si date despre un subiect pe care nu il

stapaneste.
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e Profilare:

' : :

Man Shot on Capitol Square Young Woman Found Dead in

Park
Young man was killed late last night on Last night, the Police found the body of
Capitol Square, marking worrying trend in Sofia K. hidden in the bushes of a nearby
gun violence. Numerous witnesses park. NoviPD issued no statement, but
reported the assailant as "foreign-looking." | likely suspect is her boyfriend Hermann P.,
—— =1 who is not a Novistan native.
—=S—— """ = ===

e Rudolf Wunnenberg == Rudolf Wunnenberg

4 A Clearheaded Editor < A, Clearheaded Editor

Repetarea articolelor despre crimele comise, care descriu atacatorul ca fiind strain sau
nu nativ. Publicarea numai a articolelor despre infractiunile comise de straini poate
modela opinia publica facandu-i pe oameni sa creada ca exista un numar

suprareprezentat de infractiuni comise de straini.

- Repetitie/ Minciuni ale omisiunilor:

Seful tau te impinge sa publici articole care continua sa prezinte acelasi punct de
vedere. Fiind expus la aceeasi idee din nou si din nou, incepi sa o crezi putin
subconstient, chiar daca initial nu crezi. Se numeste efect de simpla expunere sau

usurinta cognitiva.
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Un videoclip pentru a ilustra/explica usurinta cognitiva:

https://www.youtube.com/watch?v=cebFWOIx848

-Tap ispasitor:

Cand se intdmpla ceva tragic, putem simti nevoia sa dam vina pe ceva. Nu este nimic
mai infricosator decat necunoscutul, asa ca suntem predispusi sa tragem concluzii
chiar si fara informatii complete. in joc esti presat sa alegi pe cineva ca vinovat. Este
posibil sa nu publicati nimic in joc, este o posibilitate secreta!

. pmgramUI Erasmus+ utilizare a informatiilor continute in aceasta.
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- Ambalare, grupare sau agende ascunse
Incercati sa sustineti o poveste, dar sa o incorporati intr-un mesaj ascuns. De
exemplu, o poveste despre coronavirus intitulata ,coronavirus chinezesc” care pune

vina pe China pentru pandemie.

- Presiunea guvernamentala sau financiara:

Boss

DrinCorp Inc. has expressed keen interest in our paper
so--- don’t bad mouth their products. We could always
use extra funding.

Se refera la politicienii care numesc articolele tale stiri false sau spun ca ai probleme
financiare pentru a te impinge sa obtii fonduri suplimentare. Adaugarile la articolele

online nu mai platesc facturile, asa ca nevoia de a recurge la clickbait este in crestere.

Puteti ilustra si detalia acest punct despre clickbait folosind acest videoclip:

https://www.youtube.com/watch?v=rE3j RHkagJc
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Resurse
Obtinerea jocului

https://store.steampowered.com/app/918820/Headliner NoviNews/
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