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Imputernicirea personajelor feminine in

jocurile video

Etape anterioare obligatorii / Nu

Cunostintele anterioare ale

elevilor

Obiective de invatare Descoperiti primele niveluri ale programarii.
Suplimenteaza o clasa despre concepte de codare
ncepand cu cele mai dificile.

Subiecte Arte, Engleza ca limba straina, Literatura/Lectura,
Educatie media

Varsta recomandata 15-18

Material necesar Calculatoare cu acces la internet

Durata secventei 60 de minute

Activitate individuala sau de Activitate de grup

grup

Abilitati dezvoltate Colaborare si lucru Tn echipa, comunicare,
creativitate , gandire critica, abilitati culturale
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Activitati de extindere / Acest scenariu poate fi folosit pentru a analiza
diferentiere reprezentarea personajelor cu dizabilitati in jurul

temei ,Poate dizabilitatea sa fie mai mult decat o
superputere sau o trasatura diabolica in jocurile
video ?”.
Videoclipurile interesante de folosit includ:
e ‘Video game characters who are disabled’
by SVG
‘Why The Sims Needs Disabilities ft

@EnglishSimmer [CC]’ by Jessica Kellgren-Fozard

Sfaturi pentru scurtarea duratei | Pentru a scurta durata acestei secvente, alegeti
unul dintre videourile din Feminist Frequency si
focusati-va pe pasii 1 si 3 ai discutiei. Pentru primul
pas, in loc de a intreba ce figura de stil au invatat,
intrebati elevii daca stiu despre figurile de stil.
Pentru a inlocui pasul 2, le puteti arata un videoclip
cu un caracter feminin cum ar fi Jade din Feminist
frequency, pentru a arata exemple bune de

reprezentare.

Sfaturi pentru a face _Videoclipurile utilizate in aceasta secventa sunt in
secventele mai accesibile sau | limba engleza cu subtitrari. Puteti folosi, de
incluzive asemenea, subtitrarile auto-tradusepentru alte
limbi. Pentru a face secventa céat se poate de
incluziva, puteti lua in considerare explicarea
videoclipurilor elevilor dumneavoastra in timp ce le
prezentati la clasa sau sa impartasiti scenariul

videoclipurilor cu elevii.
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Pas cu pas: cum sa implementati secventa

In aceasta secventa, veti analiza reprezentarea personajelor feminine in fictiune pe
baza exemplelor jocurilor video. Acest lucru poate fi legat de mai multe subiecte din
arta, literatura si educatie media, cum ar fi:

- Reprezentarea diferitelor grupuri in mass-media,

- Efectul limitativ al stereotipurilor,

- Principii bune pentru crearea si caracterizarea caracterului.

Ca activitate pregatitoare, separati-va clasa in grupuri si rugati-le sa indeplineasca
urmatoarele sarcini:
- Vizionati un videoclip din listele de redare ale Feminist Frequency:

o Tropes Vs. Women In Video Games — Season 1

o Tropes Vs. Women In Video Games — Season 2

Feminist Frequency este un canal YouTube creat de analistul media Anita Sarkeesian.
Videoclipurile ei despre cliseele negative despre personajele feminine din jocurile
video sunt prezentate intr-un mod interesant, deoarece analizeaza stereotipurile cu
umor, iar scopul ei nu este sa exprime ideea ca jocurile video sunt rele, ci ca creatorii

ar putea portretiza mai bine personajele feminine.

- Cerceteaza cel putin un personaj feminin de joc video, cum ar fi:

o Aloy din seria Horizon: Horizon Zero Dawn - Trailer E3 2016 | PS4

o Ellie in The Last of Us Part Il (atentie: trailerul prezinta sange si groaza):
The Last of Us Part Il — Release Date Reveal Trailer | PS4

o Frey Holland din Forspoken: Forspoken - PlayStation Showcase 2021:

Story Introduction Trailer | PS5

o Kassandra din Assassin's Creed Odyssey: Assassin's Creed Odyssey:

Gamescom 2018 - Kassandra Cinematic Trailer | Ubisoft [NA]
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o Kena din Kena: Bridge of Spirits: Kena: Bridge of Spirits - State of Play
Trailer | PS5, PS4

Toate videoclipurile de mai sus sunt trailere care prezinta jocurile si caracteristicile lor,

ceea ce le face accesibile persoanelor care nu cunosc jocurile.

De asemenea, le poti propune elevilor care se joaca sa cerceteze si sa prezinte
personaje clasice feminine din jocuri video si evolutia reprezentarii acestora, cum ar fi:
- Lara Croft din seria Tomb Raider, al carei corp a fost unul dintre principalele

argumente de vanzare ale jocului in anii 1990. ;

- Samus Aran din seria Metroid, un personaj imbracat in armura despre care s-a
dezvaluit ca este o femeie abia la sfarsitul jocului, genul ei neavand impact pe
tot parcursul povestii. Totusi, in functie de cat de bine a finalizat jucatorul jocul,
la final ea si scoate armura si este infatisata aratand mai multe sau mai putine
haine;

- Zelda din seria The Legend of Zelda, care a evoluat de la a fi printesa pentru a
fi salvata la a fi un rézboinic, un conducétor, un pirat sau un om de stiinta caruia

Link, eroul masculin, 1i da o mana de ajutor.

Cereti elevilor sa pregateasca raspunsuri la urmatoarele intrebari pentru personajele
lor:

- Care este scopul lor?

- Auun loc de munca?

- Care pare sa fie caracterul lor?

- Intruchipeaza ele concepte sau valori?

- Cum sunt descrise relatiile lor cu ceilalti?

- Ce spun altii despre ele?

- Cum inveti despre ele (din a le arata in actiune, din propriile lor cuvinte, din

cuvintele altora etc.)?
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In ziua orei, animati o discutie urmand acesti pasi:

1. Despre ce cligeu ati invatat urmarind unul dintre videoclipurile Feminist
Frequency? Ce crezi despre asta? (20 de minute)

La acest pas, asigurati-va ca le spuneti elevilor ca nu este necesar sa fie pe deplin de
acord cu toate argumentele prezentate. Unele dintre clisee ar putea suna prea simple
atunci cand sunt rezumate, iar studentii care joaca ar putea iubi personajele care par
sa intruchipeze un cliseu, dar de fapt inseamna mult mai mult. Amintiti-le elevilor sa
respecte parerile celuilalt, sa nu intrerupa si sa nu uite ca scopul nu este sa spunem
ca jocurile video sunt rele in totalitate, ci sa exploreze situatii in care reprezentarea
genului ar putea fi mai pozitiva.
Cand un elev prezinta un cliseu, intrebati-i pe altii daca au vizionat acelasi videoclip si

daca au ceva de adaugat in legatura cu acesta.

2. Ce personaj ai cercetat? (20 de minute)
Rugati céativa elevi sa prezinte unul dintre personajele pe care le-au cercetat si sa dea
raspunsurile la intrebarile pe care au trebuit sa le pregateasca. Tntreba’;i restul clasei
daca au ceva de adaugat la aceasta descriere sau daca au inteles altceva despre
personaj.
Apoi, intreaba-ti elevii daca cred ca personajul este puternic sau imputernicit (adica
daca vor avea un impact semnificativ asupra povestii jocului).
Daca le-ati oferit unor elevi sa cerceteze evolutia unuia dintre personajele clasice ale

jocurilor video feminine, propuneti-le sa arate imagini daca doresc.
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3. De ce credeti ca este important sa creati personaje care sa depaseasca
stereotipurile unui anumit grup, in acest caz personaje feminine? (10
minute)

Ca baza pentru aceasta discutie, puteti impartasi cele 5 statistici despre impactul
reprezentarilor partinitoare ale femeilor in filme si la televiziune in urmatorul articol:

‘How Media Portrayal Affects Women, And What Geena Davis Is Doing About It’ de

Bruce Y. Lee.

Ideea in acest stadiu nu este de a spune ca, de exemplu, sexualizarea personajelor
feminine este rea in sine, ci ca omniprezenta sa este problematica. Acelasi lucru este
valabil si pentru alte clisee: daca un personaj feminin trebuie sa fie salvat intr-un film
sau intr-un joc, nu este in mod inerent rau in sine, dar se transforma intr-un cliseu

negativ daca personajele feminine sunt aratate doar ca slabe si neajutorate.

Un bun exemplu de discutat poate fi seria Final Fantasy Xlll (compusa din 3 jocuri:
Final Fantasy XIlI, Final Fantasy XllI-2, Final Fantasy XllI: Lightning Returns), in care
grupul merge sa o salveze pe sora eroinei, schimband astfel obisnuita poveste a unei
domnisoare aflate in dificultate in care este salvata de un personaj masculin. in al
doilea joc, sora care a fost salvata in primul joc devine protagonista. Ea conduce un
grup pentru a salva lumea si pentru a-si cauta sora ( eroina din primul joc) care a

disparut.
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Jocuri video citate:

e Assassin's Creed Odyssey: https://www.ubisoft.com/en-gb/game/assassins-

creed/odyssey

e Final Fantasy XIllI (serie) : https://square-enix-games.com/en_EU/games/final-

fantasy-xiii
e Forspoken: https://forspoken.square-enix-games.com/

e Horizon (serie): https://www.playstation .com/en-us/games/horizon-zero-dawn/

e Kena: Bridge of Spirits: https://www.emberlab.com/

e The Last Of Us (serie): https://www.playstation.com/en -us/games/the-last-of-

us-part-ii/
e The Legend of Zelda (serie): https://www.zelda.com/

e Metroid (serie): https://www.nintendo.co. uk/Games/Nintendo-Characters-
Hub/Metroid-Hub/Metroid-Hub-627595.html

e Tomb Raider (serie): https://tombraider.square-enix-games.com/
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