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Potenciar los personajes femeninos en los
videojuegos

Pasos obligatorios previos | Ninguno en particular.
/ Conocimientos previos
de los estudiantes

Objetivos de aprendizaje Descubrir la programacion a través de los primeros
niveles. Complementa una sesion de conceptos de

codificacion empezando con los mas dificiles.

Temas Artes, Inglés como lengua extranjera,

Literatura/lectura, Educacién mediatica

Edad recomendada 15-18

Material necesario Ordenadores con acceso a Internet

Duracion de la secuencia 60 minutos

Actividad individual o en Actividad de grupo

grupo
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Habilidades desarrolladas | Colaboracion y trabajo en equipo, comunicacion,
(después de los objetivos | creatividad, pensamiento critico, habilidades culturales

de aprendizaje)

Actividades de extension / | Este escenario puede utilizarse para analizar la
diferenciacion (al final de representacion de personajes con discapacidad en
la secuencia) torno al tema "¢ Puede la discapacidad ser algo mas
gue un superpoder 0 un rasgo maligno en los
videojuegos?".
Entre los videos interesantes que se pueden utilizar
estan:

e Personajes de videojuegos discapacitados de

SVG

Por qué Los Sims necesitan discapacidades ft

@EnglishSimmer [CC] de Jessica Kellgren-Fozard
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Consejos para una menor | Para hacer mas corta esta secuencia, elige un video
duracion de Frecuencia Feminista y céntrate en los pasos 1y 3
de la discusion. Para el paso 1, en lugar de preguntar
qué tropo han aprendido, preguntales si conocian el
tropo mostrado. Para sustituir el paso 2 puedes
mostrar un video de un personaje femenino como
Jade de Frecuencia Feminista, para mostrar buenos

ejemplos de representacion.

Consejos para que sea Los videos utilizados en esta secuencia estan en

mas accesible o inclusiva | inglés con subtitulos. También puedes utilizar los

la secuencia subtitulos traducidos automaticamente para otros
idiomas. Para que esta secuencia sea lo mas inclusiva
posible, podrias explicar los videos a tus alumnos
mientras los muestras en clase, o compartir el guién

de los videos con tus alumnos de antemano.
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Paso a paso: como implementar la secuencia

En esta secuencia, vas a analizar la representacion de personajes femeninos en la
ficcion a partir del ejemplo de los videojuegos. Esto puede relacionarse con varios
temas de la educacion artistica, literaria y mediatica, como, por ejemplo:

- Representacion de diferentes grupos en los medios de comunicacion,

- El efecto limitador de los estereotipos,

- Buenos principios para la creacion y caracterizacion de personajes.

Como actividad preparatoria, separa a tu clase en grupos y pideles que realicen las

siguientes tareas:

- Ver un video de las listas de reproduccion de Feminist Frequency:

o Tropos Vs. Mujeres en los videojueqos - Temporada 1

o Tropos Vs. Mujeres en los videojuegos - Temporada 2

Feminist Frequency es un canal de YouTube creado por la analista de medios Anita
Sarkeesian. Sus videos sobre los tropos negativos de los personajes femeninos en
los videojuegos se presentan de forma interesante, ya que analiza los estereotipos

con humor y su objetivo no es expresar la idea de que los videojuegos son malos,

sino que los creadores podrian retratar mejor a los personajes femeninos.

- Investiga al menos un personaje femenino de un videojuego, por ejemplo:

o Aloy de la serie Horizon: Horizon Zero Dawn - Trailer E3 2016 | PS4

o Ellie en The Last of Us Part Il (precaucion: el trailer muestra sangre y

horror): The Last of Us Part Il - Trdiler de revelacion de la fecha de

lanzamiento | PS4
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o Frey Holland de Forspoken: Forspoken - PlayStation Showcase 2021:

Trailer de presentacion de la historia | PS5

o Kassandra de Assassin's Creed Odyssey: Assassin's Creed Odyssey:

Gamescom 2018 - Trailer cinemaético de Kassandra | Ubisoft [NA]

o Kena de Kena: Bridge of Spirits: Kena: Bridge of Spirits - Tréiler del
estado del juego | PS5, PS4

Todos los videos anteriores son trailers que anuncian los juegos y sus caracteristicas,

lo que los hace accesibles a las personas que no conocen los juegos.

También puedes proponer a los alumnos que investiguen y presenten personajes
femeninos clasicos de los videojuegos, asi como la evolucion de su representacion,

como por ejemplo:

- Lara Croft, de la serie Tomb Raider, cuyo cuerpo fue uno de los principales
argumentos de venta del juego en los afios 90;

- Samus Aran, de la serie Metroid, es un personaje con armadura que se revela
como mujer sélo al final del juego, sin que su género tenga impacto en la
historia. Sin embargo, dependiendo de lo bien que el jugador haya completado
el juego, al final se quita la armadura y aparece mostrando mas o0 menos ropa,

- Zelda de la serie The Legend of Zelda, que paso de ser la princesa a rescatar
a ser una guerrera, una gobernante, una pirata o una cientifica a la que Link, el

héroe masculino, echa una mano.

Indica a los alumnos que preparen las respuestas a las siguientes preguntas para sus
personajes:
- ¢Cual es su objetivo?

- ¢ Tiene trabajo?
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¢,Cual parece ser su caracter?

¢ Encarna algun concepto o valor?
- ¢Como se describen sus relaciones con los demas?

- ¢Qué dicen los demas sobre ella?

¢, Como se aprende sobre ella (mostrandola en accidn, por sus propias

palabras, por las de otros, etc.)?

El dia de la clase, anime un debate siguiendo estos pasos:

1. ¢Qué has aprendido viendo uno de los videos de Frecuencia Feminista?

¢ Qué te ha parecido? (20 minutos)

En este paso, asegurate de decir a los alumnos que no se espera que estén
totalmente de acuerdo con todos los argumentos expuestos. Algunos de los temas
pueden parecer demasiado simples cuando se resumen, y a los alumnos que juegan
les pueden gustar los personajes que parecen encarnar un concepto pero que en
realidad van mas alla. Recuerda a los alumnos que deben ser respetuosos con las
opiniones de los demas, que no deben interrumpirse mutuamente y que el objetivo no
es decir que los videojuegos son malos del todo, sino explorar los casos en los que la

representacion del género podria ser mas positiva.

Cuando un alumno presente un tema, pregunta a los demas si han visto el mismo

video y si tienen algo que afadir al respecto.

2. ¢Qué personaje has investigado? (20 minutos)

Indica a algunos alumnos que presenten uno de los personajes que han investigado y

gue den las respuestas a las preguntas que han preparado. Pregunta al resto de la
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clase si tienen algo que afiadir a esta descripcion o si han entendido algo mas sobre
el personaje.

A continuacion, pregunta a tus alumnos si creen que el personaje parece fuerte o
empoderado (es decir, si tendra un impacto significativo en la historia del juego).
Si has propuesto a algunos alumnos que investiguen la evolucion de uno de los
personajes femeninos de los videojuegos clasicos, pueden mostrar imagenes de

estos personajes, si lo desean.
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3. ¢Por qué crees que es importante crear personajes que vayan mas alla de
la representacion de un grupo especifico, en este caso personajes

femeninos? (10 minutos)

Como base de este debate, puedes compartir las 5 estadisticas sobre el impacto de
las representaciones sesgadas de las mujeres en el cine y la television en el siguiente

articulo: How Media Portrayal Affects Women, And What Geena Davis Is Doing About

It de Bruce Y. Lee.

En este punto no se trata de decir que, por ejemplo, la sexualizacion de los
personajes femeninos sea mala por si misma, sino que su omnipresencia es
problematica. Lo mismo ocurre con otros temas: si un personaje femenino tiene que
ser rescatado en una pelicula o un juego, esto no es intrinsecamente malo, pero se
transforma en un aspecto negativo si los personajes femeninos sélo se muestran

como débiles e indefensos en muchos videojuegos.

Un buen ejemplo a comentar puede ser la serie Final Fantasy XlIl (compuesta por 3
juegos: Final Fantasy XIII, Final Fantasy XllI-2, Final Fantasy XllII: Lightning Returns),
en la que el grupo va a rescatar a la hermana de la heroina, cambiando asi la
dindmica habitual de damisela en apuros en la que un hombre rescata a una mujer
indefensa. Curiosamente, en la segunda entrega, la hermana rescatada en el primer
juego se convierte en la protagonista. Lidera un grupo para salvar el mundo y buscar

a su hermana (la heroina del primer juego), que ha desaparecido.
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