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Experimenteaza o tragedie shakespeariana
interactiva

Etape obligatorii anterioare /
Cunostinte anterioare ale
elevilor

Engleza A2 - B1

Obiective de invatare

Faceti cunostinta cu personajele si intriga din
opera Hamlet a lui Shakespeare. Exersati limba
engleza intr-o poveste dinamica, cu elemente
puternice de simulare sociala. Reflectati asupra

naturii alegerii si moralitatii.

Subiecte Arte, Engleza ca limba straina, Literatura/Lectura,
Povestire
Varsta recomandata 15 - 18 ani

Material necesar

Joc: Elsinore (Windows, Linux, macOs)

Durata secventei

60 de minute

Activitate individuala sau de
grup

Activitate de grup

Abilitati dezvoltate

Creativitate, abilitati culturale, gandire critica

Gama de preturi a jocului

<20 €

Activitati de extindere /
diferentiere

Desfasurati jocul si scenariul sdu pe mai multe
sesiuni in clasa. intre sesiuni, cereti elevilor sa
scrie un scurt eseu despre ceea ce ar trebui facut
in sesiunea urmatoare. Ei ar trebui sa ofere
argumente care sa sustina strategia lor de a
Tnvinge jocul pe baza evenimentelor care s-au

desfasurat in sesiunile anterioare.
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In plus, puteti lucra si asupra conceptului de

intersectionalitate analizand optiunile de design al

personajelor.

Jocuri similare pe care le Fit for a King, To be or not to Be
puteti folosi Tn secventa

Sfaturi pentru a scurta durata | Redarea prologului la viteza normala ar trebui sa
secventei dureze 12 minute. Deoarece va trebui sa-i puneti
pe elevi sa puna in joc dialoguri, sa le explicati
cateva cuvinte si sa descifrati cateva propozitii cu
ele, s-ar putea sa va ia mai mult timp. Va puteti
concentra apoi pe prolog pentru a mentine aceasta
secventd scurta. inainte ca Ophelia s& meargé la
culcare, citeste inregistrarile din jurnal despre
personaje si evenimente pentru a rezuma situatia
cu elevii tai. Pentru a modula timpul, puteti merge
sa discutati cu diferitele personaje pentru a le oferi
timp elevilor sa le descrie si sa explice ce cred

despre ele.
Sfaturi pentru a face Jocul este disponibil doar in limba engleza. Jocul
secventele mai accesibile sau | are o multime de vocabular in limba engleza.
mai incluzive Pastrati dialogurile pe ecran pentru a oferi timp

elevilor sa le citeasca si sa le inteleaga, faceti clic
doar pentru a trece la randul urmator cand v-ati
asigurat ca toata lumea a inteles. Daca puteti,
parcurgeti jocul n prealabil si scrieti vocabularul pe

tabla.
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Pas cu pas: cum sa implementati secventa

In aceasta secventd pedagogica, veti juca jocul Elsinore in fata clasei dvs. in timp ce
le cereti elevilor sa numeasca pasii de urmat in desfasurarea intrigii.

Jocul este plasat in universul piesei Hamlet a lui Shakespeare, cu mici modificari.
Jucati din perspectiva Opheliei si evoluati in castelul Elsinore printre distributia si
evenimentele piesei. Dar exista o intorsatura, esti prins in centrul unei bucle de timp:
de fiecare data cand mori, bucla se reseteaza si te trimite Thapoi la ihceputul jocului. in
timpul fiecarei bucle, actiunile tale vor modifica intriga si iti vor permite sa inveti
informatii utile pana cand vei gasi modalitatea de a-ti salva viata ta si a tatalui tau.
Gameplay-ul este destul de simplu si se invarte in jurul alegerii de ceea ce sa spuna si
cui. Daca dezvalui prea multe te poti pune in pericol, dar daca nu dezvalui suficient te
poti impiedica in a descoperi informatiile necesare. Ori de cate ori afli ceva despre
intriga sau personaje, jurnalul din joc va actualiza notitele si biografia personajelor. De

asemenea, jocul ofera o cronologie care va ajuta sa urmariti evenimentele.

e Pasul 1. Prezentarea conceptului de joc (5 minute)
Lansati jocul si parasiti ecranul meniului principal.
Oferiti-le elevilor putin context despre Hamlet.

Explicati-le conceptul de joc citindu-le textul introductiv de deasupra acestei sectiuni.

e Pasul 2. Sesiune de joc (30 de minute)

Cand are loc o conversatie in joc, puteti citi dialogurile cu voce tare sau puteti alege
elevii care le vor interpreta. Alegeti diferiti elevi de la conversatie la conversatie.

Cand protagonistul comenteaza ceva, cititi dvs. textul.

Dupa o interactiune, pe ecran apare o banda care rezuma informatii valoroase, cititi-le

clasei dvs.
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Ophelia acquires the information "Father's Request."

Ophelia learns more about Find Laertes. The entry will be updated in the Journal.
Opbhelia learns more about Ophelia and Polonius. Their Character Bios will be updated in the

Rezumat de informatii in jocul Elsinore (Golden Glitch)

Recomandati elevilor sa acorde atentie si sa ia notite asupra starilor emotionale si

parerilor personajelor.

Mai intai veti parcurge o mica introducere si un tutorial care va prezinta jurnalul din joc.
Tn orice moment puteti face clic pe harta din coltul din dreapta sus pentru a calatori

automat catre un loc sau un personaj.

Cand faceti clic pe un personaj si incepeti o conversatie, apare o interfata.

O lista de subiecte de conversatie este afisata in stanga ("categorii"). Cand alegeti o
categorie, fereastra din centru (,informatii care pot fi impartasite”) listeaza diferitele
personaje potentiale pe care le urmariti in prezent si va permite sa selectati unul.
Pentru a impartasi informatia selectata, faceti clic pe butonul de jos ,distribuiti

informatii”.
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Interfata de conversatie in jocul Elsinore (Golden Glitch)

Cand vi se prezinta acest tip de alegere, adresati-va elevilor: ,despre ce ar trebui sa
vorbim?” ,ar trebui sa impartasim aceasta informatie?”.

Puteti intrerupe fara probleme dezbaterile daca incetinesc jocul.

Dupa o interactiune, cand vi se restituie controlul personajului dvs., intrebati-va elevii
ce ar trebui sa faceti in continuare. Nu incercati sa le directionati alegerile. Orice
actiune ar putea fi interesanta, deoarece chiar si obiectivele mici pot fi cheia care

deblocheaza o alta cale pentru a rezolva un mister mai mare.
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e Pasul 3. Informare si teme (20 de minute)
Deschideti jurnalul si rasfoiti-l impreuna cu clasa pentru a revizui pe scurt personajele

si evenimentele pe care le-ati intalnit in timpul sesiunii.
Rezumati povestea de pana acum, solicitdnd contributii de la elevii dvs.

Discutati despre personaje cu elevii dvs.:

- Cum am putea caracteriza sau descrie acest personaj?

- Cum am descrie stéarile emotionale si convingerile personajului?
- Putem ghici care este obiectivul lui/ei?

- Care este relatia acestui personaj cu Ophelia? alte personaje?

- Cum am putea folosi acest personaj pentru a ne ajuta sa invingem jocul?
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Uvertura/Diferentiere

Daca aveti acces la mai multe copii ale jocului: 1asati elevii sa joace singuri o bucla
acasa si sa scrie un scurt eseu despre actiunile efectuate si consecintele acestora.

Rugati-i sa-si compare rezultatele in clasa.

Daca nu puteti avea acces la joc, afisati acest videoclip:

https://www.youtube.com/watch?v=y6rMdih6ljA

Deoarece nu va puteti bucura de interactivitate daca utilizati videoclipul, puneti accent

pe comentariile elevilor si ghiciti personajele.

In acest joc au fost facute mai multe alegeri creative si politice in ceea ce priveste
subtilele reimaginari ale distributiei. Puteti folosi acest lucru pentru a gazdui o
dezbatere despre adaptarea intersectionala. Urmatorul articol explica aceste alegeri:

http://www.firstpersonscholar.com/this-is-the-fate-i-choose-how-a-shakespeare-hating-

game-developer-made-the-best-shakespeare-adaptation-ive-seen-all-year/
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Resurse
Obtinerea jocului

https://store.steampowered.com/app/512890/Elsinore/
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