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Studiind cinetica cu o masina electrica pe

luna

Etape anterioare obligatorii /
cunostintele anterioare ale
elevilor

Cunostinte de baza despre miscarea obiectelor

Obiective de invatare

Tnvét,are despre pozitie, deplasare, pozitia relativa,
viteza, acceleratia folosind axe

Invatarea despre Filozofii fizicii

Subiecte

Fizica

Varsta recomandata

15-18

Material necesar

Joc: Space Tow Tuck

Durata secventei

70-90 minute

Activitate individuala sau de

grup

Activitate de grup

Abilitati de dezvoltat

Gandire critica, rezolvare de probleme, creativitate,
comunicare, colaborare si lucru in echipa, aptitudini

de prezentare.

Gama de preturi a jocului

Demo gratuit sau 8,19 EUR (pentru jocul complet)

Activitati de extindere /

diferentiere

Aceasta secventd pedagogica ar putea fi folosita
ulterior ca activitate a unui jucator, astfel incat elevii
sa poata explora din ce in ce mai multe despre

conceptele de baza ale cineticii.
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Sfaturi pentru Incluziune Sunetul poate fi fixat la cel mai scazut nivel. Jocul
este disponibil numai in engleza sau franceza. Cele
mai multe texte sunt despre formule matematice,
dar traduceti sau explicati textele de memento pe

care elevii dvs. ar putea sa nu le inteleaga.

Sfaturi pentru a scurta durata | Nota: Fiecare nivel al jocului este o problema diferita
secventei in cinematica. Profesorul le poate alege pe cele care

sunt mai potrivite pentru elevii sai.
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Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

In aceasta secventd pedagogica, va fi folosit un joc puzzle interesant si unic despre
cinetica de baza. Cinetica este baza principala pentru intelegerea mecanicii si ofera
baze conceptuale si matematice pentru aproape toate celelalte domenii ale fizicii. De
aceea credem ca un joc de cinetica merita sa fie prezentat si apoi jucat de elevii de

liceu.
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SMOOTH POSITION CONTROL Our control panel, inked to cur innovative teleporter, allows to control
s the position of an object. Position has magnitude and ordentation. It is orented
towards the object from the origin of an axis system.
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Captura de ecran 1 din joc: ,The Space Tow Truck” (creator:

Eric Laflamme)

Masina se afla pe Luna si trebuie mutata in anumite locuri pentru a obtine bateriile.
Scopul jocului este de a muta o masina intr-o anumita pozitie sau/si prin diferite pozitii

ntr-un mod specific.
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Secventa pedagogica poate include urmatorii pasi:

e Pasul 1. Discutie in plen (15 minute).
O introducere in conceptele de baza din fizica la care se refera jocul este prezentata si
discutata in sala de clasa.

e Pasul 2. Discutie in plen (15 minute)

Profesorul arata cum se foloseste jocul (gameplay-ul) si rezolva o prima problema (ca

cea prezentata in imaginea de mai jos).

2

= CONTROLS

Captura de ecran 2 din joc: , The Space Tow Truck” (creator: Eric Laflamme)
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e Pasul 3. Grup mic si discutii in clasa (20 de minute)

Profesorul prezintd o noua problema si imparte elevii in grupuri mici (3-5 elevi). Ei
discuta solutia potrivita si aleg o persoana care va prezenta procesul de solutionare in

intreaga clasa pentru grupul sau.
e Pasul 4. Discutie in grup mic si clasa (15 minute)

Profesorul rezolva problema conform sugestiilor grupurilor. In cazul in care niciuna
dintre sugestii nu este adecvata, profesorul va rezolva problema.

Dupa rezolvarea problemei, profesorul si elevii discuta despre fizica din spatele
solutiei si de ce raspunsurile unor grupuri de elevi au fost corecte sau nu. in plus,
puteti discuta despre datele istorice referitoare la luna sau la conceptele de baza ale
fizicii ale nivelului prezentat in jocului. Procesul incepe din nou cu un nou

nivel/problema.

Here is the sea of knowledge!

It did not receive its name
until 1964. It is located in the
Ocean of Storms.
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Captura de ecran 3 din joc: ,The Space Tow Truck”
(creator: Eric Laflamme)
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Here is Al-Biruni!

While Aristotle believed that
a moving object must
constantly experience a force,
he understands that a force
rather seems to

1- change the direction of an
object;

2- change the magnitude of
its speed.

Captura de ecran 4 din joc: ,The Space Tow Truck”

(creator:) Eric Laflamme

Nota: Fiecare nivel al jocului este o problema diferita in cinetica. Profesorul le poate

alege pe cele care sunt mai potrivite pentru elevii sai.
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Referinte:
Obtinerea jocului
https://store.steampowered.com/app/1273600/SPACE TOW TRUCK ISAAC NEW

TONs Favorite Puzzle Game/

Informatii:
Toate capturile de ecran utilizate in aceasta lectie au fost preluate din SPACE TOW
TRUCK, Eric Laflamme (2021).
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