@AMING

for skills

#gaming4skills

www.gaming4skills.eu

Descubrir o ilustrar conceptos de

codificacion con un juego de puzzle

distopico

Pasos obligatorios previos /
Conocimientos previos de los
estudiantes

Conceptos basicos de codificacion. Si los alumnos
no los saben, se requiere una buena supervision

del profesor

Objetivos de aprendizaje

Descubre como hacer programacion empezando
con los primeros niveles de un juego.
Complementa una sesién de conceptos de

codificacion con los mas dificiles.

Temas

Alfabetizacion digital, Programacion, Matematicas

Edad recomendada

15-18

Material necesario

Juego: 7 mil millones de humanos (“7 Billion
Humans”, Windows, MacOs, Linux, AppStore,
GooglePlay)

Duracion de la secuencia

60 minutos

Actividad individual o en grupo

Actividad de grupo

Habilidades desarrolladas
(después de los objetivos de
aprendizaje)

Resolucién de problemas, Planificacion

Cofinanciado por el
programa Erasmus+
de la Unién Europea

El apoyo de la Comisién Europea para la produccién de esta publicacion no constituye una aprobacion
del contenido, el cual refleja Unicamente las opiniones de los autores, y la Comisién no se hace
responsable del uso que pueda hacerse de la informacion contenida en la misma.

Cadigo del proyecto: 2020-1-FR01-KA201-080669
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Rango de precios de los <15 €, <6 € (aplicaciones moviles)

juegos

Juegos similares que puedes | Human Resource Machine

utilizar con la secuencia (https://tomorrowcorporation.com/humanresource
machine)

Consejos para una menor Para hacer mas corta esta secuencia, podrias

duracion pasar por los primeros niveles ti mismo para

entender bien los conceptos del juego que quieres
mostrar a tus alumnos. Luego, en lugar de pasar
por esos niveles con ellos, puedes empezar por un
nivel superior y explicar todos los conceptos a
modo de ensayo y error ("¢, cOmo podriamos hacer
esto?") y después, utilizando la funcion de debug,
puedes mostrarles sus errores e intentar

corregirlos hasta que lo hagan con éxito.

Consejos para hacer las El juego no estéa disponible en griego. Tampoco
secuencias mas accesibles 0 | presenta mucho vocabulario en inglés. Deberas
inclusivas dar las explicaciones tu mismo en lugar de leer los
textos en inglés a tus alumnos. También debes
explicar el significado de las acciones o érdenes

(“pick up” = recoger, etc.).

Cofinanciado por el El apoyo de la Comisién Europea para la produccién de esta publicacion no constituye una aprobacion
del contenido, el cual refleja Unicamente las opiniones de los autores, y la Comisién no se hace
programa Erasmus+ responsable del uso que pueda hacerse de la informacion contenida en la misma.

de la Unién Europea Cédigo del proyecto: 2020-1-FR01-KA201-080669
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Paso a paso: como implementar la secuencia

En esta secuencia vas a jugar con tu clase a un juego de puzzle de programacion. El
juego utiliza un humor negro y una ambientacién simpatica pero distopica, lo que lo
convierte en una ligera sétira del trabajo de oficina moderno. Al avanzar por niveles de
dificultad, descubriras nuevos conceptos de la programacién. Los primeros niveles
son bastante sencillos, pero tendras que supervisar y dar mas consejos en los

ultimos.

Seria mejor preparar la sesién jugando los 10 primeros niveles por tu cuenta antes de
implementar esta secuencia. Esto permite pasar a niveles mas dificiles y evitar las

explicaciones del juego si las habilidades de los alumnos ya son suficientes.
e Paso 1 - Presentacion del juego y de la secuencia (5 minutos)

Explicar a los alumnos que van a jugar a un juego de puzzle para abordar los
principios de la programacion de forma ladica. Si ya has presentado los conceptos de
programacion en clase, aprovecha para ilustrarlos de forma divertida.

Inicia el juego. Te pedira que selecciones un ID de empleado (es decir, una casilla
para guardar el juego) y un avatar. Puedes pasar por este proceso rapidamente.

A continuacion, se reproduce una secuencia cinematografica que presenta el universo
satirico del juego, seguida de la pantalla de seleccion de nivel. Elige el siguiente nivel

("Bienvenidos, nuevos empleados”).

program._':l' Erasmus+ responsable del uso que pueda hacerse de la informacion contenida en la misma.
de la Union Europea Codigo del proyecto: 2020-1-FRO1-KA201-080669

Cofinanciado por el El apoyo de la Comision Europea para la produccion de esta publicacion no constituye una aprobacion
del contenido, el cual refleja Unicamente las opiniones de los autores, y la Comisién no se hace
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e Paso 2 - Demostracion de la mecénica del juego (10 minutos)

Explica la interfaz y la mecanica del juego recorriendo los 3 primeros niveles con los
alumnos. Para este paso, realiza ti mismo las acciones y coméntelas con los

alumnos. Asegurate de que entienden bien la mecanica del juego antes de avanzar al

siguiente paso de la secuencia.

Desglose de la interfaz:
La pequefia nota amarilla explica su objetivo:

Welcome, New Employees

- Tell your workers to step down one
- tile, pick up their green data cube,
and drop it again. An excellent

N

Drag commands here to tell
= your workers what to do.

Captura de pantalla del juego: mecanica basica paso 1
La caja con los comandos de programacion se encuentra justo al lado.

Al soltar los comandos en la ventana que se encuentra debajo de ellos, es posible que

tengas que elegir algunos parametros:

programa Erasmus+ responsable del uso que pueda hacerse de la informacion contenida en la misma.

Cofinanciado por el El apoyo de la Comisién Europea para la produccién de esta publicacion no constituye una aprobacion
del contenido, el cual refleja Unicamente las opiniones de los autores, y la Comisién no se hace
de la Union Europea Cédigo del proyecto: 2020-1-FRO1-KA201-080669
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Welcome, New Employees

Tell your workers fo step down one

tile, pick up their green data cube,
bat::mp it again. An excellent

W 0

Captura de pantalla del juego: mecanica basica paso 2

Cada paso-comando corresponde a una baldosa de la habitacién de los trabajadores.

programa Erasmus+ responsable del uso que pueda hacerse de la informacion contenida en la misma.

Cofinanciado por el El apoyo de la Comisién Europea para la produccién de esta publicacion no constituye una aprobacion
del contenido, el cual refleja Unicamente las opiniones de los autores, y la Comisién no se hace
de la Unién Europea Cédigo del proyecto: 2020-1-FR01-KA201-080669




#gaming4skills

@AMING

for skills

www.gaming4skills.eu

Ejecuta tu programa haciendo clic en el botén de reproduccion de la esquina inferior

izquierda:

Welcome, New Employees

Tell your workers to step down one
tile, pick up their green data cube,
and drop it again. An excellent
workout!

Captura de pantalla en el juego: ejecucion del programa

programa Erasmus+ responsable del uso que pueda hacerse de la informacion contenida en la misma.

Cofinanciado por el El apoyo de la Comisién Europea para la produccién de esta publicacion no constituye una aprobacion
del contenido, el cual refleja Unicamente las opiniones de los autores, y la Comisién no se hace
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El nivel 4 ("Entrega a distancia") presenta el concepto de bucles:

- Long Distance Delivery

Clear the room! All workers and data
cubes must fall into the infinite pits.

New command: JUMP! Use this
command to JUMP to different lines
in your list of commands. You might
use this fo repeat sections of your
program so you do not need fo write
the same commands over and over...

Captura de pantalla del juego: introducciéon de bucles

Juega con tu clase de forma interactiva a partir del nivel 4 (siguiente paso).

e Paso 3 - Repase los niveles con tu clase (35 minutos)

Para cada nivel hay que:
- Exponer claramente el objetivo del nivel
- Explicar los nuevos comandos que el juego pone a tu disposicién a medida
gue avanzas:
o Explica como funcionan utilizando la seccién de ayuda en la parte

inferior de la lista de comandos

programa Erasmus+ responsable del uso que pueda hacerse de la informacion contenida en la misma.

Cofinanciado por el El apoyo de la Comisién Europea para la produccién de esta publicacion no constituye una aprobacion
del contenido, el cual refleja Unicamente las opiniones de los autores, y la Comisién no se hace
de la Unién Europea Cédigo del proyecto: 2020-1-FR01-KA201-080669
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-

2

drag commands
here to learn more

o Combinalos con otros comandos para demostrar como funcionan

ejecutando un cédigo de prueba inacabado.

- También hay que dar a tus alumnos unos minutos para que piensen en una
solucion, y luego preguntar quién quiere intentarlo y poner en practica la
solucion de un alumno.

o Sifunciona, jgenial! Asegurate de que todo el mundo lo entiende
antes de seguir adelante.
o Sino funciona en el primer intento, entra en el modo de correccion

de errores y trata de entender qué ha ido mal.

El proceso de correccién de errores se explica en el nivel 6 ("pequefio exterminador

1"). Puedes ejecutar tu cédigo linea por linea utilizando el boton de la flecha:

pr°gram.a, Erasmus+ responsable del uso que pueda hacerse de la informacion contenida en la misma.
de la Unién Europea Cédigo del proyecto: 2020-1-FR01-KA201-080669

Cofinanciado por el El apoyo de la Comisién Europea para la produccién de esta publicacion no constituye una aprobacion
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Si los alumnos tienen dificultades, desglosa los pasos para ellos y preglntales qué

comando se debe usar para cada paso.

Si estan totalmente bloqueados, revela la respuesta. Esperar demasiado tiempo
mataria el dinamismo de la sesion. El placer de que te den la solucién a un problema
puede ser tan agradable como resolverlo ti mismo (piensa en las novelas de
misterio). Sin embargo, asegurate de que los alumnos entienden completamente la

solucion.
e Paso 4 - Debatey futuros pasos (10 minutos)

Explica el concepto de la caja negra en la programacion: no es necesario conocer el

funcionamiento interno de una funcion para utilizarla.

Compara un algoritmo en Python con un algoritmo extraido del juego.

del contenido, el cual refleja Unicamente las opiniones de los autores, y la Comisién no se hace
programa Erasmus+ responsable del uso que pueda hacerse de la informacion contenida en la misma.
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x=0

y=0

tile = workspace.get(x,y)

character = Character(tile, workspace)

while(True):
if(isinstance(workspace.get(character.getCurrentTile().getBottom()), “Datacube”)):
character.step(character.getCurrentTile().getBottom())
character.pickup()

else:
if(isinstance(workspace.get(character.getCurrentTile().getBottom()), “Hole”)):
character.drop()
else:
character.step(character.getCurrentTile().getBottom())

Se trata de diferentes representaciones (lenguajes) del mismo algoritmo. No
conocemos el cédigo dentro de las funciones, pero todo lo que necesitamos saber es
gué accion realizan. De este modo, podemos ordenarlas para producir un algoritmo

gue se adapte a nuestras necesidades.

pr°gram.a, Erasmus+ responsable del uso que pueda hacerse de la informacion contenida en la misma.
de la Unién Europea Cédigo del proyecto: 2020-1-FR01-KA201-080669
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Recursos

Conseguir el juego
https://store.steampowered.com/app/792100/7 Billion Humans/

https://www.epicgames.com/store/fr/p/7-billion-humans
https://apps.apple.com/fr/app/7-billion-humans/id1393923918

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tomorrowcorporation.sevenbillionhumans
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