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Despre imigratie si drepturile omului cu

‘Papers, please’

Etape anterioare obligatorii /
Cunostinte anterioare ale

elevilor

Concepte de baza despre refugiati, teritoriu,
imigratie, reguli de stat, norme internationale privind

protectia refugiatilor, drepturile omului

Obiective de invatare

Dezvoltarea cunostintelor despre imigratie

Materii Stiinte sociale, Engleza ca limba straina, Istorie,
Cetatenie
Varsta recomandata 10-14

Materiale necesare

Trailere ale jocului video, videoclipuri de joc,
echipamente tehnice pentru proiectarea

videoclipurilor

Durata secventei

60-90 minute

Activitate individuala sau de
grup

Activitate de grup

Abilitati dezvoltate

Gandire critica, abilitati culturale, empatie

Gama de preturi a jocului

<20€

Activitati de

extindere/diferentiere

Aceasta secventa pedagogica poate servi la
predarea eticii, istoriei, politicii

RiA Cofinantat prin
P Programul Erasmus+
e al Uniunii Europene
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Jocuri similare de folosit in Return of the Obra Dinn

abordarea secventei

Sfaturi pentru a scurta durata | Pentru o duratad mai scurta a secventei, asigurati-va

secventei de la Tnceput ca elevii inteleg conceptul de joc.

Sfaturi pentru Incluziune Jocul se bazeaza in mare masura pe culoare, forme
si scriere, asa ca, in mod natural, ofera o varietate

de optiuni de accesibilitate Tn aceste zone.

Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

e Pasul 1 —familiarizarea elevilor cu jocul (10 minute)
Papers, please are loc in timpul Razboiului Rece, la granita ipoteticei tari Arstotzka.
Aceasta secventa poate fi folosita pentru a preda despre granitele istorice, regulile tarii
si legea imigratiei, precum si pentru a incuraja discutiile despre drepturile omului si
refugiati.
Papers, please este un joc in care jucatorul isi asuma slujba unui ofiter de imigrare,
hotarand cine va intra si cine nu in tara fictiva Arstotzka in 1982. Pentru a preveni
intrarea in tara a teroristilor, criminalilor si traficantilor de persoane, jucatorul trebuie sa
examineze documentele. Oamenii pot fi interogati, amprentati sau scanati pentru a
vedea daca au nereguli in documentele lor.
Ei pot incerca ocazional sa-I mituiasca pe ofiter. Primele doua erori sunt nepedepsite.
Jucatorului i se acorda cinci credite incepand cu al treilea. La sféarsitul zilei, este la
latitudinea ofiterului sa decida cum va cheltui fondurile. El este obligat sa plateasca
chiria si are optiunea de a-si hrani, incalzi sau de a cumpara medicamente pentru

copil, sotie, unchi si/sau soacra. Jucatorul se va confrunta cu probleme morale, cum
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ar fi permiterea unei presupuse sotii imigrante sa intre in tara fara toate documentele
necesare sau deloc, punand tara in pericol de a primi un terorist. Jocul prezinta o
poveste regizata cu douazeci de moduri diferite de a o incheia, precum si un mod de

joc fara sfarsit.

Ca inceput, aratati-le Papers, please Trailer

Apoi, cereti-le sa identifice conceptele de baza ale jocului si sa defineasca impreuna

cu intreaga clasa conceptele principale identificate.

e Pasul 2 -Jucarea jocului (20 de minute)

Proiectati jocul video pe un ecran in fata clasei dvs. Explicati elevilor ca veti juca jocul
si ca ei pot discuta despre acesta. Va puteti opri la diferite momente in timpul jocului
si sa 1i intrebati pe elevi ce ar trebui sa faceti in continuare. Dupa timpul pe care il
aveti la dispozitie, continuati in aceeasi zi cu Pasul 3 sau puteti organiza lectia in 2

zile.

e Pasul 3 - Activitate de grup (20 de minute)
Aranjati sala de clasa formand 5 mese de lucru. Puneti pe fiecare masa cate o foaie
de flipchart pe care veti scrie o intrebare din urmatoarea lista:
1. Care sunt functiile unui agent de patrula de frontiera?
2. Care au fost restrictiile de intrare n Arstotzka?
3. De ce credeti ca au crescut restrictiile in aceasta tara si au ingreunat intrarea?
4. Cum te-a facut jocul sa te simti cand a trebuit sa iau o decizie grea? Daca ai fi
jucatorul, ai lua o alta decizie? De ce ?
5. Ce legaturi se pot face intre jocul video si problemele imigratiei din tara
noastra?
Explicati-le elevilor ca trebuie sa mearga in clasa si sa viziteze fiecare masa de lucru

pentru a raspunde la intrebarea corespunzatoare.
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Dupa finalizarea sarcinii, atribuiti elevilor voluntari sa citeasca raspunsurile de la

fiecare masa si sa le discute cu intreaga clasa.
e Pasul 4 Discutie ghidata si reflectie comuna (15 minute)

Pentru a integra continutul de invatare si beneficiile activitatii, ar trebui sa efectuati un

proces de informare. lata cateva intrebari pentru a ghida procesul de informare:

= Ce intrebari iti ridica acest joc Tn minte despre refugiati?
= Ce elemente ale imigratiei observati (hartii, oameni, activitati)?
= Care sunt unele efecte pozitive si negative ale imigratiei?
= Care sunt unele provocari care vin cu refugiatii si imigratia?
o De exemplu, expansiunea populatiei, razboaie, atacuri teroriste,
inegalitati
= Care sunt unele norme internationale privind protectia refugiatilor si

drepturilor omului?
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