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Invatati cum sa exprimati miscarea si sa

dati indicatii cu Fortnite

Etape anterioare obligatorii / | Elevii trebuie s& cunoasca limbajul asociat cu locatia

Cunostinte anterioare ale spatiala, directia si miscarea
elevilor
Obiective de invatare invatarea folosirii limbajului asociat cu locatia

spatiala, directia si miscarea in diferite contexte.
Tnvé’garea folosirii corecte a diferitelor prepozitii de

miscare n engleza.

Subiecte Engleza ca limba straina
Varsta recomandata 10-14
Materiale necesare Trailere ale jocurilor video, videoclipuri de joc,

echipamente pentru proiectarea videoclipurilor

Durata secventei 60 minute

Activitate individuala sau de Activitate de grup

grup
Abilitati dezvoltate Cooperare si lucru in echipa, comunicare
Gama de preturi a jocului Gratuit

- preramu' Erasmus+ utilizare a informatiilor continute in aceasta.
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Activitati de Aceasta secventa pedagogica poate servi ca o
extindere/diferentiere introducere in geometrie (pozitie si directie) sau
geografie

Jocuri similare de folosit n Minecraft, Grand Theft Auto, Sim City, CityVille

abordarea secventei

Sfaturi pentru a scurta durata | Puteti alege sa concentrati implementarea secventei

secventei pe o singura versiune a jocului.

Sfaturi pentru Incluziune Asigurati-va ca toti elevii sunt familiarizati cu
termenii de directie si ca toti fac diferenta intre

stanga si dreapta, sus si jos, Tnainte si Thapoi etc.

Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

e Pasul 1 -familiarizarea dumneavoastra si a elevilor cu jocul (10 minute)

In aceasta secventa, ne vom concentra pe jocul video Fortnite. Jocul este plasat intr-o
lume fictiva. La nceputul lectiei, trebuie sa prezentati jocul elevilor. lata o scurta
descriere a jocului pe care o puteti adapta pentru elevii dvs.:

Fortnite este disponibil in trei versiuni distincte de mod de joc: Save the World,

Battle Royale si Creative.

Fortnite Save the World: este un joc video de cooperare pentru pana la patru jucatori
in care trebuie sa lupte cu monstri asemanatori zombilor si sa apere obiecte cu

capcane si fortarete pe care le pot construi. Jucatorii devin mai puternici in lupta
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Tmpotriva acestor monstri, cunoscuti sub numele de Husks, prin adunarea bogatiilor,
crearea de arme si dezvoltarea propriei colectii de eroi. Pentru a-i tine la distanta pe
Husks, ei pot construi o baza si o pot apara cu capcane. Poate fi jucat si cu un grup
de prieteni.

Fortnite Battle Royale: Este un joc free-to-play in care pana la 100 de oameni
concureaza pentru a fi ultimul ramas. Jocul incepe cu parasutismul jucatorilor pe o
mica insula. Tn timp ce evitd o furtuna electricd mortala, trebuie sa caute noi arme.
Terenul de joc se micsoreaza atunci cand jucatorii sunt eliminati. Cand unul dintre
jucatori este ucis, ceilalti jucatori sunt informati printr-un flash pe ecran care detaliaza

modul Tn care a fost ucis celalalt jucator.

Fortnite Creative: Este un joc in care utilizatorii au control creativ complet asupra
crearii de lumi si arene de lupta. Jocul pune utilizatorii la conducerea propriei insule,
permitandu-le sa-si dezvolte propriile jocuri si reguli, precum si sa invite prieteni.
Jucatorilor li se ofera instrumentele necesare pentru a dezvolta atat jocuri simple, cat
si complicate, permitandu-le sa creeze orice doresc. Cand jucatorii nu creeaza, pot

juca jocuri create de prietenii lor sau de alti membri ai comunitatii Fortnite.

» Pasul 2 — impartirea elevilor in trei grupuri si afisarea trailerelor jocului (25 de
minute)

Impartiti elevii in trei grupuri mici si cereti-le sa scrie prepozitii, verbe de miscare sau
propozitii care ofera instructiuni. In faza urmétoare, elevii trebuie s& acorde atentie
detaliilor jocului video, indicatiilor personajelor despre miscare, locatie si directie
spatiala etc. Fiecare grup primeste unul dintre urmatoarele videoclipuri:

Fortnite Save the World

Fortnite Battle Royale

Fortnite Creative
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Cereti fiecarui grup sa se concentreze asupra urmatoarelor sarcini:

= |dentificarea elementelor de locatie spatiala, miscare si directie
utilizate n timpul jocului.

= Crearea unui dialog Tn cadrul intregii echipe in care sa ofere si sa
ceara directii pornind de la detaliile jocului video si liniile povestii.

Rugati fiecare grup sa prezinte in plen rezultatele sarcinilor primite.
e Pasul 3 - Recapitulare si consolidare (20 de minute)

In acest moment, puteti explora in continuare subiectele si conceptele mentionate de
elevii dvs. ca o discutie Tn cadrul intregului grup. Puteti vorbi despre ceea ce au
invatat despre locatia spatiala, miscarea si directia in limba engleza si puteti cere
elevilor sa scrie pe tabel vocabularul principal explorat, oferind exemple suplimentare.
O altda modalitate de a consolida cunostintele elevilor ar putea fi sa le atribuiti
urmatorul exercitiu: ,iti vei face echipa cu prietenul tdu pentru a ataca un alt jucétor.
Tocmai ti-ai vazut tinta ascunsa in spatele copacului. Ce conversatie ai putea avea cu

prietenul tdu pentru a-ti atinge tinta?”
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