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Explorarea democratiei in Grecia Antica

prin Assassin’s Creed

Etape anterioare obligatorii/ | Nu sunt necesare cunostinte anterioare

Cunostinte anterioare ale

elevilor

Obiective de invatare Dezvoltarea cunostintelor despre democratie n
Grecia Antica

Subiecte Stiinte sociale, istorie, politica, filosofie

Varsta recomandata 10-14, 15-18

Material necesar Trailere ale jocurilor video, videoclipuri de joc,
echipamente tehnologice pentru proiectarea
videoclipurilor

Durata secventei 60 minute

Activitate individuala sau de Activitate de grup

grup
Abilitati dezvoltate Gandire critica, cooperare si lucru in echipa
Gama de preturi a jocului Videoclipuri gratuite
Activitati de Aceasta secventa pedagogica poate servi drept
extindere/diferentiere introducere in democratie; poate fi folosita la cursuri
de istorie, stiinte sociale, politica
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Jocuri similare de folosit in Seria Democracy

abordarea secventei

Sfaturi pentru Incluziune Toate videoclipurile utilizate in secventa sunt in
engleza, fara alta traducere disponibila. Pentru a se
asigura ca toti elevii sunt implicati, profesorul ar
trebui sa le ofere o scurta descriere a actiunii din
videoclipuri. De asemenea, puteti cauta videoclipuri
similare n limba dvs., deoarece jocul este disponibil
in mai multe limbi.

Totodata, este posibil ca unii dintre elevi sa nu fie
foarte familiarizati cu subiecte din istoria Greciei
Antice, asa ca discutiile de grup despre cetatenia in
Grecia Antica pot fi desfasurate pe subiecte mai

diverse, cum ar fi cetatenia in Antichitate.

Sfaturi pentru a scurta durata | Pentru a face secventa mai scurta, profesorul poate
secvetei prezenta doar secvente scurte din videoclipuri si, in
schimb, poate rezuma actiunea din acestea, pentru
a-i face pe elevi sa inteleaga tema si desfasurarea

unei zile obisnuite ca cetatean in Grecia Antica.

b Programul Erasmus+ utilizare a informatiilor continute in aceasta.
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Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

e Pasul 1 -familiarizarea dumneavoastra si a elevilor cu jocul (10 minute)
In aceasta secventa vom explora Assassin’s Creed, o serie de jocuri de aventura
despre lupta eterna dintre Asasini, care Tsi doresc pacea prin liberul arbitru, si
Templieri, care cauta pacea prin control. Seria de jocuri video contine elemente de
istorie, personaje si evenimente. Ne vom concentra pe seria Assassin’s Creed

Odyssey in care actiunea jocului are loc Tn timpul razboiului dintre Atena si Sparta.

e Pasul 2 - familiarizarea elevilor cu cetatenia in Grecia Antica (10 minute)
impartiti elevii in grupuri si adresati fiecarui grup una dintre urmatoarele intrebari:
e Cum a fost organizat procesul democratic in Grecia Antica?
e Cine erau magistratii si care erau rolurile lor?
e Care au fost principalele masuri de incurajare a participarii democratice n

Grecia Antica?

e Pasul 3 - Afisarea videoclipurilor elevilor (25 de minute)
Incepeti prin a afisa primul videoclip care sa cufunde elevii in vremurile Greciei Antice,

facand un tur al Atenei cu Assassin's Creed Odyssey: A Tour of Athens.

Continuati cu Assassin's Creed Discovery Tour: Democracy in Athens | Ep. 6

Dirijati o scurta discutie de grup despre modul in care a fost organizat orasul Tn acea
perioada: cladiri, stiluri de viata, haine, etc. Pe baza intrebarilor din Pasul 2, cereti

fiecarui grup sa pregateasca o prezentare pe tema primita.

b Programul Erasmus+ utilizare a informatiilor continute in aceasta.
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» Pasul 4 - Discutie ghidata si reflectie comuna, ajungand la concluzie (15
minute)

In acest pas, elevii isi vor prezenta lucrarile in plen si vor discuta principalele
constatari. Ca urmare, pentru a integra continutul de invatare si beneficiile activitatii,
ar trebui sa efectuati un proces de informare. lata cateva intrebari pentru a ghida
procesul de informare:

e Ce intrebari v-a ridicat acest videoclip despre democratie?

e Care sunt unele laturi pozitive si negative ale democratiei in Grecia Antica?

e Care sunt unele diferente si asemanari intre democratia din Grecia Antica si

democratia din tara noastra?

e Care sunt unele legaturi intre drepturile omului, democratie si statul de drept?

b Programul Erasmus+ utilizare a informatiilor continute in aceasta.
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