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Monument Valley (Capitolele I si Il)

Etapele anterioare obligatorii / | Sa stii cum sa folosesti comenzile haptice pe

Cunostintele anterioare ale dispozitivele mobile
elevilor
Obiective de ivatare - Intelegerea naratiunii jocului

- Acordare de atentie detaliilor, perspectivei si

designului.
Materii Arte plastice, Inginerie
Varste recomandate (10— 14) sau (15 - 18)
Materiale necesare Telefon sau tableta, video-proiector
Durata secventei 60 - 90 minute

Activitate individuala sau de Activitate de grup

grup
Produse asteptate Desenarea de imagini si medii ale jocului
Abilitati dezvoltate Gandire critica, cercetare, empatie, rezolvarea
problemelor
Gama de preturi a jocului <20€
(<20€, 20-40€, >40¢€)
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Sfaturi pentru Incluziune Daca alegeti sa jucati:

Monument Valley: Chiar daca jocul nu are optiuni
de accesibilitate n sine, puteti alege acest joc
pentru elevii cu mobilitate redusa in maini, deoarece
singurul gest de care aveti nevoie pentru a progresa
in joc este atingerea cu varful degetelor. Desi
videoclipurile sunt disponibile in limba engleza,
puteti adauga subtitrari intr-o varietate de limbi

pentru a adapta continutul la limba dvs. locala.

Sfaturi pentru a scurta durata | Secventa dureaza deja aproximativ 1 ora, dar daca
secventei doriti sa o scurtati putin mai mult, puteti sari peste
prezentarile din Pasul 3 sau desenul din Pasul 5, in

functie de nevoi.

Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

e Pasul 1-Familiarizarea cu jocul (10 minute)

In aceast& secventa, vom explora doud jocuri video: Monument Valley | si Monument

Valley II.

Inspirat de arta lui M.C. Escher, printuri japoneze si design 3D minimalist, fiecare nivel
este o combinatie unica, realizata manual, de puzzle, design grafic si arhitectura. Ca si
cum asculti un album sau te plimbi printr-un muzeu pentru prima data, lumea

Monument Valley este despre descoperire, perceptie si frumusete semnificativa.

x programul Erasmus+ utilizare a informatiilor continute in aceasta.
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Monument Valley introduce noi mecanisme de joc subtil, permitand jucatorilor sa-si
descopere intuitiv propriile abilitati si regulile lumii. Echilibrand dificultatea si
incantarea, dezvoltatorii isi doresc ca, cat mai multi jucatori sa finalizeze jocul si sa

duca misiunea Idei pana la sfarsit.

Monument Valley |

Monument Valley este o explorare suprarealista prin arhitectura fantastica si
geometrie imposibila. Jucatorii trebuie sa o ghideze pe tacuta Printesa Ida prin
monumente misterioase, descoperind cai ascunse, profitand de iluziile optice si

depasind enigmaticii Crow People.

Monument Valley I

Monument Valley |l spune povestea unei mame si a unui copil care pornesc intr-o
calatorie de descoperire printr-o lume uluitoare si imposibila. Jucatorii vor explora
peisaje in continuad schimbare, mecanisme care surprind la fiecare pas si o relatie

parinte-copil in evolutie.

e Pasul 2 - Explorarea conceptului Monument Valley si a naratiunii sale (25

minute)

In acest pas, vom explora conceptul Monument Valley si naratiunea sa. V& sugeram
sa impartiti elevii in doua grupuri mai mici, unde fiecare grup se va concentra pe un
joc la inceput si apoi se va reuni pentru o discutie. Cu toate acestea, daca doriti, puteti
organiza activitatea fara a imparti studentii in grupuri.

Odata ce elevii sunt impartiti in grupuri, afisati fiecarui grup videoclipuri legate de un

joc video:
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Monument Valley |
e Videoclip pentru elevi: Monument Valley Game Release Trailer

e Videoclip pentru ca profesorii sa descopere jocul (pregatire): Monument Valley:
Walkthrough Chapters 1-5

Monument Valley I

e Videoclip pentru elevi:: Monument Valley |lI: Official Release Trailer

e Videoclip pentru ca profesorii sa descopere jocul (pregatire): Monument Valley

Il Walkthrough
. -

Cereti elevilor sa se concentreze pe urmatoarele intrebari si sa pregateasca o scurta
prezentare pentru intregul grup:

= Ce elemente ale jocului sunt mobile?

= Ce elemente ale povestii pot fi evidentiate?

= Cum sunt reprezentate personajele in acest joc?

= A fostintuitiva prezentarea blocurilor ascunse si in miscare in

interiorul fiecarui ecran?

jl Programul Erasmus+ utilizare a informatiilor continute in aceasta.
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https://www.youtube.com/watch?v=wC1jHHF_Wjo
https://www.youtube.com/watch?v=84tY7mUU87s
https://www.youtube.com/watch?v=84tY7mUU87s
https://www.youtube.com/watch?v=tW2KUxyq8Vg
https://www.youtube.com/watch?v=Y5ar2ME9J5s
https://www.youtube.com/watch?v=Y5ar2ME9J5s
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e Pasul 3 - Fiecare grup isi prezinta constatarile (10 minute)

Fiecare grup ar trebui sa faca o scurta prezentare explicand ceea ce a vazut in
videoclipurile lor si evidentiind raspunsurile la intrebarile de mai sus. in urma acestor
prezentari, aratati intregului grup trailerele scurte ale ambelor jocuri video.

Dati o sarcina grupurilor sa acorde atentie jocului pe care nu l-au urmarit inainte si sa

caute elementele pe care le-a mentionat celalalt grup in prezentarea lor.

e Pasul 4 — Discutie dirijata si reflectie comuna, ajungand la concluzii
(15 minute)

Pana acum, elevii vor fi vazut cum interactiunile jucatorilor pot contribui la modelarea
arhitecturii din Monument Valley, deoarece actiunile de intoarcere si tragere
remodeleaza lumea si ajuta personajul sa o exploreze. in plus, pe méasura ce jucatorii
manipuleaza mediul inconjurator, sunetul reactioneaza pentru a oferi un peisaj sonor
frumos si atmosferic.

Acum puteti deschide o discutie de grup despre atmosfera jocului, elementele artistice
si de inginerie individuale si alte subiecte de interes pe care elevii le-au abordat n

prezentarile lor.
lata cateva intrebari deschise pentru a ghida discutia:

= Cum te face sa te simti acest joc?
= Cum ainfluentat povestea deciziile tale pe masura ce progresezi?
= Doriti sa proiectati un mediu pentru joc? Cum ar arata? Ce

elemente ai pastra sau inlocui?

= programul Erasmus+ utilizare a informatiilor continute in aceasta.
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e Pasul 5 - Desenati o imagine a jocului (30 minute)
Pentru a incheia aceasta secventa, se sugereaza ca profesorul sa le ceara elevilor sa
incerce sa deseneze pe hartie cateva dintre imaginile gasite in acest joc (sau folosind
alte materiale artistice). De fapt, grafica acestui joc ofera posibilitati multiple de a lucra

la desenul tehnic, Tn special pentru a incerca perspective si desene tridimensionale.

Puteti lasa fiecare elev sa aleaga imaginea care fi place cel mai mult, sau puteti oferi

doua sau trei alternative, tindnd cont de gradul de dificultate si de varstele elevilor.
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