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Mini Motorways | Mini Metro

Etapele anterioare obligatorii / | Sa stii cum sa folosesti comenzile haptice pe

Cunostintele anterioare ale dispozitivele mobile.
elevilor
Obiective de invatare - Sa invete cum sa gestioneze in mod regulat

resursele oferite de joc.
- Sainvete sa se adapteze la necunoscut si sa
construiasca o strategie in functie de

resursele disponibile.

Materii Geografie, Cetatenie, Stiinte Sociale
Varste recomandate (10— 14) sau (15 - 18)

Materiale necesare Telefon, tableta sau proiector
Durata secventei 60 - 90 minute

Activitate individuala sau de Activitate de grup

grup
Abilitati dezvoltate Gandire critica, cercetare, empatie
Gama de preturi a jocului <10€

Cofinantat prin Sprijinul acordat de Comisia Europeand pentru elaborarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a

programul Erasmus+ continutului, care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la rdspundere pentru orice
e utilizare a informatiilor continute in aceasta.
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Sfaturi pentru Incluziune

Daca alegeti sa jucati:

Mini Metro: Unele dintre optiunile jocului pot ajuta in
moduri diferite. Jocul poate fi stresant pentru unii
jucatori atunci cand exista statii supraaglomerate.
Puteti ajusta nivelul de dificultate sau puteti alege
modul de joc Endless pentru a evita asta.
Intreruperea jocului in timp ce planificati strategiile
este foarte utila, astfel incat sa o puteti face mai
calm. De asemenea, puteti sari peste tranzitia intre
niveluri pentru a evita raul de miscare. Desi
videoclipurile sunt disponibile in limba engleza,
puteti adauga subtitrari intr-o varietate de limbi

pentru a adapta continutul la limba dvs. locala.

Sfaturi pentru a scurta durata

secventei

Secventa dureaza deja aproximativ 1 ora, dar daca
doriti sa o scurtati putin mai mult, puteti incorpora
unele dintre intrebarile de la Pasul 5 in Pasul 4 sau
sari peste prezentarile elevilor din Pasul 3 si sa

treceti direct in discutia de grup din Pasii 4 si 5.
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Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

e Pasul 1-Familiarizarea cu jocul (10 minute)

In aceasta secventa, vom explora doua jocuri video: Mini Metro si Mini Autostrazi.
Ambele jocuri provin din cultura jocurilor indie. Adica nu au fost create de un mare
studio de jocuri. Sunt jocuri minimaliste de strategie-simulare. Mini Metro este despre
proiectarea unei harti de metrou pentru un oras in crestere, in timp ce Mini Autostrazi

este despre desenarea drumurilor care duc catre un oras in crestere.
lata o scurta descriere a jocurilor, pe care o puteti adapta pentru studentii dvs.:

Mini Metro

Mini Metro este un joc minimalist de simulare a metroului axat pe proiectarea retelelor
eficiente de metrou. Jucatorul trebuie sa-si reproiecteze in mod constant aspectul
liniilor pentru a satisface nevoile unui oras in crestere rapida. Jucatorul trebuie sa
traga linii intre statii si sa puna in miscare trenurile de metrou. Pe masura ce se
deschid noi statii, jucatorul trebuie sa redeseneze liniile pentru a le face eficiente. In
plus, jucatorii primesc resurse limitate, asa ca este la latitudinea lor sa decida unde si

cum sa foloseasca aceste resurse pentru a-si mentine orasele in miscare.

Mini Motorways

Acest joc este axat pe desenarea drumurilor care duc la un oras in crestere. Jucatorul
trebuie sa construiasca o retea de drumuri, unul cate unul, pentru a crea o metropola
plina de viata. Jucatorul trebuie, de asemenea, sa reproiecteze continuu orasul pentru
a mentine fluxul de trafic, precum si sa gestioneze cu atentie upgrade-urile pentru a se

asigura ca orasul continua sa functioneze.
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e Pasul 2 — Explorarea mobilitatii in orasele contemporane (25 minute)

in acest pas, vom explora conceptul de constructie a oraselor contemporane afisat in
2 jocuri diferite. Ne vom concentra asupra procesului de crestere a oraselor si a

infrastructurilor de care au nevoie pentru a facilita mobilitatea cetatenilor lor.

Va sugeram sa impartiti elevii in doua grupuri mai mici, unde fiecare grup se va
concentra pe un joc la inceput si apoi se va reuni pentru o discutie. Cu toate acestea,

puteti organiza activitatea fara a imparti studentii in grupuri, daca doriti.

Odata ce elevii sunt impartiti in grupuri, aratati fiecarui grup videoclipuri legate de unul

dintre jocurile video.

Mini Metro:

e Video pentru elevi: Mini Metro Mobile Teaser

e Video pentru pregatirea profesorilor (adancire in joc): Nerd3 FW- Mini Metro

Mini Motorways:

e Video pentru elevi: Mini Motorways Trailer

e Video pentru pregatirea profesorilor: Mini Motorways Gameplay Video
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Apoi, cereti elevilor sa se concentreze pe urmatoarele intrebari si sa pregateasca o
scurta prezentare introductiva pentru intregul grup:
= Ce elemente de urbanism observati in joc? (arhitectura, cladiri, mediul
inconjurator, geografia naturala, cum ar fi raurile, marile si muntii etc.).
= Ce elemente sunt necesare pentru organizarea unui oras? Ce elemente pot
face mai dificila organizarea unui oras?
= Ganditi-va ce elemente trebuie luate in considerare pentru a construi o retea
de transport intr-un oras si modul in care aceste elemente afecteaza modul in

care oamenii se deplaseaza prin oras.
e Pasul 3 - Fiecare grup prezinta ceea ce a vazut in videoclipuri (10 minute)

Fiecare grup ar trebui sa faca o scurta prezentare, explicand ceea ce a vazut in
videoclipurile lor si evidentiind raspunsurile la intrebarile de mai sus. n urma acestor
prezentari, aratati intregului grup trailerele scurte ale ambelor jocuri video. Dati o
sarcina grupurilor sa acorde atentie jocului pe care nu l-au urmarit inainte si sa caute

elementele pe care le-a mentionat celdlalt grup in prezentarea lor.

e Pasul 4 — Discutie dirijata si reflectie comuna, ajungand la concluzii
(15 minute)

In acest punct, puteti explora in continuare subiectele si conceptele mentionate de
elevii dvs. ca o discutie in cadrul intregului grup. Desigur, discutia va depinde de
prezentarile acestora si de principalele concepte si provocari pe care le-au observat,
dar va sugeram sa va concentrati pe avantajele si dezavantajele transportului public si
privat in orase. Ar putea fi deosebit de interesant sa discutam preocuparile de mediu si

inegalitatile spatiale pentru a evidentia efectele traficului auto si transportului cu
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metroul, precum si modul in care sunt organizate aceste diferite moduri de transport si

cine are acces la ele..

lata cateva intrebari posibile pentru a ghida discutia:
= Ce intrebari va ridica aceste jocuri in minte despre organizarea oraselor in
general? Dar despre orasul in care locuiti?
= Cum credeti ca se vor schimba orasele in viitor? Ce roluri vor juca atunci
transportul public si drumurile?
= Cine are acces la aceste diferite tipuri de transport acum si cine va avea
acces in viitor?
= Ce tipuri de avantaje si dezavantaje au aceste tipuri de transport pentru
mediu? Dar pentru comunitatea localnicilor? Dar pentru vizitatorii orasului?
= Cum credeti ca trebuie sa se adapteze reteaua de transport la orasele in
crestere sau extindere in timp? Cum trebuie sa se adapteze oraselor care se

micsoreaza in timp?
e Pasul 5 - Reflectie la sfarsitul jocului (30 minute)

Tncheiat,i lectia cu ceva timp pentru reflectie personala si/sau de grup. Puteti face acest
lucru prin imprimarea unei harti a orasului a jocului in DINA3 si discutand diferite
subiecte cu elevii, inclusiv:
- Cum ati evalua deciziile pe care le-a luat fiecare jucator, in functie de
problemele de mobilitate, mediu si locuinta?
- Cum ati imbunatati reteaua de mobilitate pentru a o face mai eficienta si mai

ecologica?
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