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Perioada Imperiilor

Etape anterioare obligatorii/ | Elevii ar trebui sa fie introdusi in perioada istorica si

Cunostinte anterioare ale n contextul jocului Thainte de a incepe sa joace sau

elevilor sa-l analizeze.

Obiective de invatare - Sainvete despre perioadele istorice povestite
n joc.

- Sa rezolve provocari si sa indeplineasca

misiuni legate de simulari istorice.

Materii Istore, Arte, Inginerie, Stiinte Sociale
Varsta recomandata (10— 14) sau (15 - 18)
Materiale necesare PC cu setarile necesare pentru jocuri, consola sau

platforma online STEAM

Durata secventei 60 - 90 minute

Activitate de grup sau Activitate de grup
individuala

Productie asteptata Prezentari ale elevilor
Abilitati dezvoltate Gandire critica, cercetare
Gama de preturi a jocului 20-40€

Cofinant,at prin Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru elaborarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a

programul Erasmus+ continutului, care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la rdspundere pentru orice
I utilizare a informatiilor continute in aceasta.
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Jocuri similare de folosit in Age of Empires are unele variatii si editii diferite care
abordarea secventei acopera alte perioade istorice in versiunile sale I, Il
si IV.

Retineti ca fiecare versiune a jocului are propriile

setari necesare pentru computer.

Sfaturi pentru incluziune Unele versiuni ale serialului au o optiune de
naratiune pentru persoanele cu deficiente de
vedere. Daca utilizati jocul pentru a afisa unele
actiuni pentru ca elevii sa le vizioneze, puteti utiliza
aceasta optiune de accesibilitate pentru a include pe
toata lumea. Desi videoclipurile sunt disponibile in
engleza, puteti adauga subtitrari intr-o varietate de
limbi pentru a adapta continutul la limba dvs. locala.
Pentru mai multe informatii despre functiile de
accesibilitate disponibile Tn unele versiuni ale jocului,
consultati:

Age of Empires Il

Age of Empires IV

Sfaturi pentru a scurta durata | Secventa dureaza deja aproximativ 1 ora, dar daca
secventei doriti s& o scurtati putin mai mult, puteti incorpora

unele dintre intrebarile din partea 5 in partea a 4-a
sau puteti sari peste prezentarile elevilor din partea

a 3-a si mergeti direct la discutia de grup din parti. 4

si 5.
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Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

e Pasul 1 - Familiarizarea dvs. si a elevilor cu jocul (10 minute)

In aceast& secventa, vom explora un joc video specific, deoarece Age of Empires este

o serie de jocuri video stratgice istorice in timp real.

Originalul Age of Empires s-a focusat asupra evenimetelor din Europa, Africa si Asia,
incepand din Epoca de Piatra pana in Epoca de Fier; expansiunea jocului a explorat
formarea si cresterea Imperiului Roman. Continuarea, Age of Empires II: The Age of
Kings, s-a petrecut in Evul Mediu, in timp ce expansiunea sa s-a concentrat partial pe
cucerirea Mexicului de catre spanioli. Urmatoarele trei jocuri ale Age of Empires Ill au
explorat perioada moderna timpurie, cand Europa coloniza America si cateva natiuni

asiatice erau n declin.

Fazele de dezvoltare ale jocurilor Age of Empires au fost similare din mai multe
puncte de vedere. Datorita faptului ca jocurile se bazeaza pe evenimente istorice,

echipa a trebuit adesea sa efectueze cercetari mari.
e Pasul 2 - Explorarea perioadelor istorice ale jocului (25 minute)

In acest pas, vom explora conceptul perioadelor istorice afisate in diferitele versiuni
ale jocului. Va sugeram sa impartiti elevii in doua grupuri mai mici, unde fiecare grup
se va concentra pe o versiune la inceput si apoi se va reuni pentru o discutie. Cu toate

acestea, puteti organiza activitatea fara a-i imparti in grupuri, daca doriti.

* +
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Odata ce elevii sunt impartiti in grupuri, aratati fiecarui grup videoclipuri legate de unul
dintre jocurile video:

Age of Empires lll: The Asian Dynasties

Acest joc introduce trei civilizatii noi; China, Japonia si India. De asemenea, introduce

personaje secundare, campanii, harti si moduri de joc.

Mai multe informatii:
Age of Empires lll: The Asian Dynasties Overview (Wikipedia)
Age of Empires lllI: Definitive Edition (Official Website)

e Trailer: Age of Empires Ill: The Asian Dynasties Intro Cinematic

e Introducere video: Age of Empires lll: The Asian Dynasties Trailer
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Age of Empires lll: The WarChiefs

Mai multe informatii:
Age of Empires lll: The WarChiefs Overview (Wikipedia)
Age of Empires lll: Definitive Edition (Official Website)

e Video: Age of Empires lll: The WarChiefs- Fire and Shadow- Story Movie

e Trailer: Age of Empires Ill: The WarChiefs Trailer

Cereti elevilor sa se concentreze pe urmatoarele intrebari in timp ce vizioneaza si sa

pregateasca apoi o scurta prezentare pentru intregul grup:

= Puteti identifica elemente distinctive ale culturii acestei civilizatii?
Descrieti-le.

= Ce elemente ale fiecarei culturi se pastreaza daca evolueaza
sau sunt cucerite?

= Care sunt mecanismele de aparare ale fiecarei civilizatii?

= Ce elemente arhitecturale v-au atras in mod deosebit atentia?
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e Pasul 3 - Fiecare grup prezinta ceea ce a vazut in videoclipuri (10 minute)

Fiecare grup ar trebui sa faca o scurta prezentare, explicand ceea ce a vazut in
videoclipurile lor si evidentiind raspunsurile la intrebarile de mai sus. in urma acestor
prezentari, aratati intregului grup trailerele scurte ale ambelor jocuri video. Dati o
sarcina grupurilor sa acorde atentie jocului pe care nu l-au urmarit inainte si sa caute

elementele pe care le-a mentionat celalalt grup in prezentarea lor.

e Pasul 4 - Discutie dirijata si reflectie comuna, ajungand la concluzii

(15 minute)

In acest punct,, puteti explora in continuare subiectele si conceptele mentionate de
studentii dvs. intr-o discutie in cadrul intregului grup. Desigur, discutia va depinde de
prezentarile elevilor dvs. si de principalele concepte si provocari pe care le-au
observat, dar va sugeram sa abordati si subiectele cuceririi si diferentele dintre culturi.
lata cateva intrebari pentru a ghida discutia:

= Cum crezi ca ar fi istoria daca aceste evenimente istorice ar fi fost diferite?

= Care ar putea fi considerate partile pozitive si negative ale cuceririi?

= Cum arata istoria din punctul de vedere al celor care au fost cuceriti?
e Pasul 5 - Largirea reflectiilor asupra faptelor istorice (15 minute)

In acest ultim pas, cereti elevilor s& continue sa gandeasca critic despre istoria
cuceririi si modul Tn care aceasta este comunicata in jocul video (precum si in
manualele scolare si referintele culturale mai largi). Ce schimbari istorice ar avea loc
acum daca rezultatul acestor cuceriri ar fi fost diferit? Cum ar fi diferita viata lor de zi
cu zi? Incercati sa identificati si sa extindeti elementele cheie care au fost importante

pentru intelegerea dezvoltarii istorice a natiunilor si culturilor.
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