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Aducerea lumii in clasa

Etape obligatorii anterioare / | Daca doriti sa utilizati aceasta secventa la orele de

Cunostintele anterioare ale literatura, sugeram elevului sa citeasca cartea lui
elevilor Jules Verne Tnainte de a juca jocul
Obiective de invatare Consolidarea si dezvoltarea in continuare a

cunostintelor despre lume, orase, culturi Si moduri

de calatorie; Stimularea intelegerii spatiale a lumii

Subiecte Geografie, istorie, engleza ca limba straina
Varsta recomandata 10-14
Material necesare Echipament tehnologic pentru proiectarea

videoclipuri si jucarea jocul, trailere ale jocurilor

video, videoclipuri de joc

Durata secventei 45 — 60 de minute

Activitate individuala sau de Activitate de grup

grup

Abilitati dezvoltate Gandire critica, abilitati culturale, abilitati lingvistice,
colaborare si lucru in echipa

Gama de preturi a jocului Videoclipuri gratuite

Activitati de extindere / Lectie de literatura pe cartea lui Jules Verne,

diferentiere activitati axate pe patrimoniul cultural si dezvoltarea
abilitatilor interculturale, lectie pe tema migratiei

Jocuri similare de folosit Tn Journey, Tomb Raider

abordarea secventei
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Sfaturi pentru a face secventa | Va sugeram sa folositi jocul ,Unde pe Google Earth

mai accesibila sau incluziva este Carmen Sandiego?” in engleza, deoarece nu
existd multe optiuni de limba. Este important ca
elevii sa inteleaga textul si indiciile, dar nu exista
mult text. Puteti traduce textele scurte in timpul
sesiunii de joc pentru a va asigura ca elevii inteleg

jocul si indiciile si obiectivele.

Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

e Pasul 1 - familiarizarea dvs. si a elevilor cu jocul (10 minute)

In aceasta secventd vom folosi doud jocuri: Where on Google Earth is Carmen
Sandiego si 80 Days (2014). Ambele jocuri pot fi folosite ca activitate complementara
la orele de Geografie, Istorie sau Engleza ca limba straina, in timp ce 80 Days poate fi
folosit si la orele de literatura dupa lectia pe cartea lui Jules Verne ,Ocolul Paméantului
in optzeci de zile”. Ambele jocuri ofera posibilitati de a aduce lumea in sala de clasa,
vizitand diferite tari si orase din intreaga lume, navigand prin harti cu indiciile date in
joc si dezvoltand abilitati interculturale, dobandind in acelasi timp informatii

suplimentare despre diverse culturi.

La inceputul lectiei, intrebati elevii daca le place sa calatoreasca, cum calatoresc de
obicei (zilnic sau in vacante) si ce orase au vizitat in trecut. Apoi prezentati-le pe scurt
jocurile video alese. Va sugeram sa incepeti prin a viziona scurte trailere ale ambelor

jocuri, astfel incat elevii sa isi faca o idee initiala despre ce va fi lectia.
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lata trailere si o scurta descriere a jocurilor pe care le puteti adapta pentru studentii
dvs.:

80 days: https://www.youtube.com/watch?v=eKB3xtTngjc

Acest joc a fost inspirat de romanul lui Jules Verne ‘Ocolul Paméantului in optzeci de
zile’ . Jocul este jucat din perspectiva lui Passepartout, servitorul lui Phileas Fogg, iar
alegerile jucatorului decid asupra dezvoltarii povestii. In timpul jocului veti vedea daca
este posibil sa finalizati calatoria in 80 de zile in timp ce va echilibrati finantele,

distanta dintre orase, negocierea plecarilor si alti factori care influenteaza calatoria.

Where on Google Earth is Carmen Sandiego:
https://www.youtube.com/watch?v=TJRMpIVISpA

Acest joc se bazeaza pe o poveste despre Carmen Sandiego, legendarul super hot.
Jucatorii cauta indicii vorbind cu alte personaje si folosesc acele indicii pentru a o
urmari pe Carmen in intreaga lume. Jocul este conceput pentru Google Earth si este
inspirat de jocul original pentru computer din 1985, ,Where In the World Is Carmen
Sandiego?”. Cand viziteaza un oras nou in cautarea lui Carmen, jocul pune jucatorilor
intrebari de tip trivia despre o anumita destinatie si ofera jucatorilor posibilitati de a-si

testa si extinde cunostintele despre lume.

Va sugeram sa incepeti prin a urmari jocul din ‘80 days’ si apoi sa continuati sa jucati
Carmen Sandiego in timp ce elevii privesc sau puteti cere unuia dintre elevi sa se

joace in timp ce alti elevi urmaresc si sugerand ce sa faca in continuare.
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e Pasul 2 — vizionarea videoclipurilor si jocul (25 de minute)

Inainte de a continua sa vizionati videoclipurile si s& jucati jocul, spuneti-le elevilor pe

ce ar trebui sa se concentreze in timpul acestei activitati:

Locuri si cultura
- Ce tari sau orase puteti observa in videoclipuri sau in joc (fie mentionat,
calatorit, afisat sau vazut pe harta)?
- Atentie la obiectele pe care Passepartout le are in valiza — poti asocia obiectul
cu un anumit loc sau cu o anumita cultura? De unde stii ca apartine unei

anumite culturi?

Calatorind
- Cum se deplaseaza jucatorul intre orase? Cat dureaza calatoria, daca este
mentionat?
- Ce moduri de célatorie observati in 80 days?
- Care este diferenta dintre calatoria Tn jurul lumii in 80 de zile in anii 1800 si
astazi?
- Putem calatori in lume in 80 de zile in zilele noastre? Suna impresionant sa

calatoresti prin lume in 80 de zile?

Videoclipuri de afigat:
80 days:
- https://www.youtube.com/watch?v=SHTBPtgV3fU — arata intregul videoclip,

2:05 — 2:22 arata ce este in valiza si poate fi folosit pentru discutii despre
cultura (de ex. Set de ceai din China, o bucata de matase, corn de baut,

balalaika)

Cofinantat prin Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru elaborarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a

* Xk
x o continutului, care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la rdspundere pentru orice
progr_am_L_JI Erasmus+ utilizare a informatiilor continute in aceasta.
% al Uniunii Europene Numérul de referinta al proiectului: 2020-1-FR01-KA201-080669



https://www.youtube.com/watch?v=SHTBPtgV3fU

for skills www.gaming4skills.eu

- https://www.youtube.com/watch?v=Ib-nAoDajXg — 1:20 — 1:40, 2:04 — 3:15,
4:45 — 5:20, 8:53 — 9:24, 13:40 — 14:00, 17:08 — 17:20,

Carmen Sandiego
in timp ce jucati jocul, cereti elevilor s& sugereze ce ar trebui sa faceti in continuare,
cereti indicii si unde sa mergeti. Dupa cum am mentionat, puteti cere si unui elev sa

joace in fata clasei, in timp ce ceilalti vor urmari si vor oferi sugestii.

Puteti juca jocul gratuit aici: https://bit.ly/CarmenSandiegoG4S

Daca preferati sa afisati videoclipuri, puteti folosi aceste linkuri:
https://www.youtube.com/watch?v=bCX6AFJFYCU incepe la 1:06

https ://www.youtube.com/watch?v=xxy|9BvkiW8

e Pasul 3 — Rapoartele si discutia elevilor(15 minute)

Rugati elevii sa raporteze despre ceea ce au observat in videoclipuri si in joc si dirijati
discutia pe rapoartele lor.
e Modalitati de calatorie in trecut si in prezent.
o Noile tehnologii de calatorie le-au permis oamenilor sa calatoreasca in
jurul lumii in moduri mai rapide si mai convenabile.
o Puteti, de asemenea, sa mentionati valuri mari de migratii din Europa in
SUA (de exemplu Red Star Line de la Anvers la New York), aceasta
secventa poate servi drept baza pentru lectii pe tema migratiilor.
e Care sunt beneficiile si avantajele calatoriei? Care sunt unele dezavantaje ale
calatoriei?
e Descoperirea culturii si a mostenirii culturale Tn jocuri (ex. obiecte in valiza;

repere folosite ca indicii in Carmen Sandiego)
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