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Orasul Viitorului

Etape obligatorii anterioare / | Concepte de baza de urbanizare, orase si urbanism

Cunostintele anterioare ale

elevilor

Obiective de invatare Dezvoltarea cunostintelor despre urbanizare si
orasele viitorului

Materii Geografie, Filosofie, Stiinte sociale

Varsta recomandata 15-18

Materiale necesare Trailere ale jocurilor video, videoclipuri de joc,
echipamente pentru proiectarea videoclipurilor

Durata secventei 60 - 90 minute

Activitate individuala sau de Activitate de grup

grup

Productie asteptata Dezvoltarea intelegerii urbanismului si a inegalitatii
spatiale

Abilitati dezvoltate Gandire critica, cercetare, empatie

Gama de preturi a jocului Videoclipuri gratuite

Activitati de extindere / Aceasta secventa pedagogica poate servi ca

diferentiere introducere in urbanism si planificare; poate fi
utilizata si la orele de literatura pe opera 1984 de G.
Orwell pentru a extinde discutiile asupra oraselor
distopice si a viitorului

Jocuri similare de utilizat in Shadowrun, Final Fantasy VII, Sim City (in special

abordarea secventei pentru urbanism si amenajarea orasului )
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Sfaturi pentru scurtarea Pentru a scurta aceasta secventa, puteti decide sa
duratei secventei nu afisati unele dintre videoclipurile propuse, sa
omiteti cateva dintre intrebarile pentru prezentarea

elevului si sa scurtati durata discutiei ghidate.

Informatii aditionale Nu toate videoclipurile contin inregistrari audio;
cand o fac, sunt in engleza si sunt disponibile doar
subtitrari in engleza. Cu toate acestea, accentul nu
se pune pe limbaj, ci pe aspectele vizuale ale

jocurilor.
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Pas cu pas: cum sa implementezi secventa

e Pasul 1 -familiarizarea dumneavoastra si a elevilor cu jocul (10 minute)

in aceasta secventa vom explora doud jocuri video: Detroit: Become Human si
Cyberpunk 2077. Ambele jocuri au loc in versiuni futuriste ale oraselor existente in
SUA. Aceastéa secventa poate fi folosita pentru a preda despre orasele futuriste si
pentru a incuraja discutiile despre viitor. La inceputul lectiei, prezentati pe scurt
elevilor dvs. jocurile video alese. lata o scurta descriere a jocurilor pe care le puteti

adapta pentru elevii dvs.:

Detroit: Become human

Acest joc de aventura este plasat in Detroit in 2038, in momentul in care tehnologia a
evoluat pana la punctul in care androizi asemanatori oamenilor sunt peste tot.
Androizii umanoizi servesc oamenii si aproape fiecare gospodarie din Detroit detine un
android pentru a se ocupa de diferite treburi. Androizii pot vorbi, se misca si se pot
comporta ca niste fiinte umane.

Intriga urmareste trei personaje principale: Kara, o femeie android care scapa de
proprietarul ei pentru a proteja o tdnara de abuzuri domestice; Connor, un android a
carui sarcina este sa investigheze androizii devianti; si Markus, care devine liderul
miscarii de rezistenta a androizilor.

Jocul este jucat dintr-o vedere la persoana a treia si nu urmeaza o singura poveste, in
schimb jucatorul are diferite decizii de luat pentru a avea un impact asupra povestii.
Majoritatea alegerilor sunt prezentate intr-un mod care i cere jucatorului sa ia o
decizie rapida, care poate fi destul de stresant atunci cand o alegere are implicatii

morale.
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Cyberpunk 2077

Cyberpunk 2077 este un joc video de actiune dezvoltat si publicat de CD Projekt in
2020. Povestea este plasata intr-un viitor distopic intr-un oras fictiv din California,
numit Night City. Jocul este jucat dintr-o perspectiva la persoana intai, in rolul lui V, un
mercenar a carui poveste de fundal si radacini se vor schimba in functie de calea de

viata aleasa.

e Pasul 2 —impartirea elevilor in doua grupuri si afisarea videoclipurilor (25 de

minute)

Tn acest pas vom explora conceptul de oras in viitor afisat in 2 jocuri diferite. Va
sugeram sa impartiti elevii Tn doua grupuri mai mici, fiecare grup se va concentra pe
un joc la inceput si apoi se vor reuni pentru o discutie.

Cu toate acestea, puteti organiza activitatea fara a imparti elevii in grupuri.

Odata ce elevii sunt impartiti in grupuri, aratati fiecarui grup videoclipuri legate de un

joc video.

Detroit: Become human:
e Video care arata strada, traficul, cladirile:

https://www.youtube.com/watch?v=btWIlymQOactqg

e Trailer — care arata rolul androizilor, vederi ale orasului, trafic: https://

www.youtube.com/watch?v=gzXoDZIERyo

e Gameplay trailer — arata rolul androizilor, arhitectura si interiorul, traficul, orasul
(pana la 0:50, dupa care poate fi prea violent pentru studentii sub 17 ani): https:
[lwww.youtube.com/watch?v=qféw8vVmrF8
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Cyberpunk 2077:
e Videoclip care arata orasul, cladirile, traficul (pana la 1:26):
https://www.youtube.com/watch?v=LembwKDo1Dk
e An Architect Review of the Night City (minute de prezentare: 0:33 — 1:49; 3:58 —
4:30; 6:16 — 6:20: 9:28 — 10:28: https://www. youtube.com/watch?v=1klZS20rJol

e Videoclip care arata suburbiile si desertul de langa oras, spectatorul urmareste
calatoria cu masina (minute de afisare: pana la 2:00; 3:38 — 4:40; 6:02 — 6:50) :

https://www.youtube .com/watch?v=wZyYwjNZ4ls

Cereti elevilor sa se concentreze pe urmatoarele intrebari si sa pregateasca o scurta

prezentare pentru intregul grup:

= Ce elemente de oras observati? (arhitectura, cladirile, panourile
publicitare, spatiile verzi, drumurile)

= Ce elemente de urbanism observati in urmatoarele clipuri?
(infrastructura, spatii deschise, electricitate, servicii publice
precum birouri, banci, sectie de politie)

= Cum este organizat orasul?

= Cum este organizat transportul?

= Exista o zona anume a orasului in care locuieste doar o anumita
populatie?

= Cum sunt portretizate personajele?

= Cum este reprezentata populatia orasului?
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e Pasul 3 - Fiecare grup prezinta ceea ce a vazut in videoclipuri (10 minute)

Dupa prezentare, aratati intregului grup trailere scurte ale ambelor jocuri video. Dati o
sarcina grupurilor sa acorde atentie jocului pe care nu l-au urmarit inainte si sa verifice
elementele pe care le-au mentionat celalalt grup.

Detroit: Become Human: https://www.youtube.com/watch?v=gzXoDZIERyo

Cyberpunk 2077: https://www.youtube.com/watch?v=LembwKDo1DK (pana la 1:26)

e Pasul 4 - Discutie ghidata si reflectie, ajungerea la concluzie (15 min)

In acest moment, puteti explora in continuare subiectele si conceptele mentionate de
elevii dvs. ca discutie in cadrul intregului grup. Desigur, discutia va depinde de
prezentarea elevilor dvs. si de principalele concepte si provocari pe care le-au
observat, dar va sugeram sa abordati si subiectul inegalitatii spatiale, pentru a
evidentia stilul de viata diferit cu care se pot confrunta unii oameni in zonele urbane si

sa atrageti atentia asupra partilor pozitive si negative ale urbanizarii.

lata cateva intrebari care sa ghideze discutia:

= Ce intrebari va pun aceste jocuri in minte, despre orasele
viitorului?
= Cum credeti ca va arata orasul in viitor?
= Laturile pozitive si negative ale urbanizarii?
= Care sunt unele provocari care vin odata cu urbanizarea?
o De exemplu, expansiunea populatiei, mahalalele, poluarea,

inegalitatea spatiala
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