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Intelegerea emotiilor in Journey

Etape obligatorii anterioare / | Cunostinte de baza despre emotii

Cunostinte anterioare ale

elevilor

Obiective de invatare Dezvoltarea abilitatilor sociale si emotionale,
intelegerea rolului emotiilor in povestirea vizuala in
jocul video

Materii Stiinte sociale , Scriere, Engleza ca limba straina

Vérsta recomandata 15-18

Materiale necesare Trailere si videoclipuri de joc

Durata secventei 60 - 90 de minute

Activitate individuala sau de Activitate individuala

grup

Productie asteptata Tema scrisa pe subiectul atribuit si inspirat de joc
Abilitati dezvoltate Gandire critica, empatie

Gama de preturi a jocului Videoclipuri gratuite, pret joc pe Steam <20€
Jocuri similare de folosit n Before Your Eyes, Ori and the Blind Forest

abordarea secventei

Sfaturi pentru scurtarea Pentru a scurta durata acestei secvente, va puteti
duratei concentra doar pe unele dintre videoclipurile
propuse si/sau puteti scurta timpul sugerat pentru

scrierea eseulu.
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Informatii aditionale Nu toate videoclipurile contin inregistrari audio;
cand o fac, sunt in engleza. Cu toate acestea,
accentul nu se pune pe limbaj, ci pe elementele

vizuale din joc.

Pas cu pas: cum sa implementezi secventa

e Pasul 1 -Introducere in subiect, sarcina si joc (5 minute)
In aceastd secventa pedagogica vom folosi jocul Journey pentru a organiza o ora pe

tema educatiei sociale si emotionale.

Journey este un joc de aventura, cu imagini si muzica frumoase. Serveste ca o
metafora a vietii si despre ceea ce este viata. Jucatorul se plimba prin ruine intr-un
desert in directia unui munte de la orizont, adunand bucati de panza care se
lumineaza cand sunt atinse. Prin joc, jucatorii reflecta asupra sentimentelor de
singuratate, dragoste, pierdere si prietenie. Este posibil sa colaborati cu alti jucatori in
timpul calatoriei, dar acest lucru se intdmpla fara nicio comunicare directa. Jocul cu un
strain creeaza un sentiment de companie, oferind jucatorilor lui Journey o experienta
emotionanta. Ati putea juca parti din joc in fata elevilor dvs. sau lasati-i sa se joace in
grupuri mici si puneti-i sa scrie despre ce fel de emotii le-a provocat jocul pentru a

reflecta asupra emotiilor si cauzelor lor.

Cofinantat prin Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru elaborarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a

* Xk
X o continutului, care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la rdspundere pentru orice
programul Erasmus+ utilizare a informatiilor continute in aceasta.
*

o al Uniunii Europene Numarul de referinta al proiectului: 2020-1-FR01-KA201-080669




GAMIN

for Ski"s 9 www,gamig4$ki||5.eu

e Pasul 2 — Afigarea videoclipurilor si inceperea procesului de scriere (10

minute)

Incepeti prin a afisa trailerul de lansare pentru a va face o idee generala despre joc:

https://www.youtube.com/watch?v=mU3nNT4rcFqg

lata o selectie de videoclipuri de utilizat. Nu trebuie sa le folositi pe toate, asa ca
sunteti liber sa le ajustati in functie de preferintele dvs.:
o https://www.youtube.com/watch?v=g-MTC7p3gRw primele 5 minute, apoi intre
minutele 9:30 — 11: 30, 12:53 — 13:57
o https://www.youtube.com/watch?v=bkL94nKSd2M&t=897s (33:26 — 36:01)
o https://www.youtube.com/watch?v=fpQGcTKCqg 4

o Partea 2 Tutorial (puneti videoclipul cu sunet)
https://www.youtube.com/watch?v=8 OXJHVpUcM 7:48 — 9:18, 15:15 - 17:54,
19:08 — 20:05

o Partea 3 Tutorial (puneti videoclipul cu sunet)
https://www.youtube.com/watch?v=bfAZgnNxcQq 7:05 — 8:00, 15:10 — 16:59,

o Partea 4 Walkthrough (puneti videoclipul cu sunet) https
J/lwww.youtube.com/watch?v=SPsV4d7NGaY 0:59 — 2:34, 9:52 — 11:49, 20:00
—22:35

Spuneti-le elevilor sa noteze cateva idei initiale despre ce emotii provoaca jocul,
culorile, felul in care se misca personajul, muzica sau orice altceva considera
important. Acestea vor fi utile pentru dezvoltarea sarcinilor scrise bazate pe subiectul

din joc si pe ce emotii si ganduri declanseaza.
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e Pasul 3 —scrierea unui eseu scurt, reflectie (45 de minute)

lata cateva elemente pe care elevii se pot concentra in lucrarile lor. Desigur, nu toate

acestea trebuie acoperite.

e Ganditi-va la titlul jocului - la ce se refera Journey? Pentru ce ar putea fi o
metafora?

e Atmosfera si starea de spirit a jocului — cum te face jocul sa te simti?

e Ce emotii provoaca jocul pentru tine? Care este cauza acestor emotii? De ce
acest joc provoaca acele emotii?

e Care sunt scopurile jocului?

e Dar culorile folosite n joc? Care este rolul culorilor in povestire?

e Dar muzica si rolul ei? Muzica influenteaza modul in care va simtiti despre
acest joc?

e Joc vs realitate - Exista o legatura intre joc si realitate? Cum se compara jocul

cu realitatea?

Sfaturi suplimentare:
e in timpul acestui pas, puteti pune videoclipul muzical in fundal:
https://www.youtube.com/watch?v=M3hFN8UrBPw

Cu toate acestea, acesta este ceva la care trebuie sa aveti grija si se bazeaza
pe nevoile elevilor din sala de clasa.
e De asemenea, puteti Iasa elevii sa revizioneze videoclipurile singuri in timpul

procesului de scriere
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e Pasul 4 — Reflectie comuna si concluzie (10 minute)

Deoarece subiectul emotiilor poate fi unul sensibil, va sugeram o reflectie comuna la
finalizarea temei scrise . Puteti intreba elevii daca exista ceva ce doresc sa
impartaseasca intregii clase, ce parere au despre joc sau daca au intrebari sau

indoieli ridicate de joc.

Referinte:
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